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(G2 &v-ric-sh |
Bonjour, @
“ LIVEFREE OR DIE" ‘I
Un ordinateur, vous le savez sert a exécuter des programmes : navigateur web, SRa iy
traitement de texte, lecteur multimédia, jeux, etc. o
Et le plus important de tous ces programmes, c'est le systeme d'exploitation
(souvent abrégé en OS :operating system). Cest le systéme d'exploitation qui o PO v o P

pilote les périphériques, gére la mémoire, organise les fichiers et permet l'exécution =
des autres programmes. Le votre s'appelle certainement Windows. Ou peut-étre
Mac OS X, sivous étes client d'Apple. A moins que vous n'ayez opté pour I'une des nombreuses distributions Linux.

)

Aujourd'hui, je vous propose de découvrir le roi des OS (== : UNIX !

@ Roides OS ? J'ai déja vaguement entendu parler d'UNIX, mais c'est un vieux truc que plus personne n'utilise !

Erreur ! UNIX occupe certes une place centrale dans lhistoire de l'informatique. Mais c'est surtout, aujourd'hui, une référence a
laquelle tous les autres systémes d'exploitation essaient de ressembler. Il ne vise pas le grand-public mais, pour les entreprises,
leurs serveurs ct leurs stations de travail, un systéme UNIX est un gage de fiabilité sans équivalent. Ainsi, la part de marché*
d'UNIX sur les serveurs informatiques en 2009 est estimée a 36,2 % (35,3 % pour Windows et 13,6 % pour Linux).

Vous voulez en apprendre davantage sur le fonctionnement de votre ordinateur ? Vous voulez devenir administrateur de serveurs
UNIX (ou administrateur réseau) ? Ou simplement élargir votre horizon et découvrir un nouveau systéme d'exploitation ?

Alors, c'est ici que commence votre apprentissage... Ne vous en faites pas si vous n'y connaissez pas grand-chose en
informatique : aucune connaissance préalable n'est nécessaire.

Cliquez sur les captures d'écran pour les agrandir :

PC-BSD (avec KDE) FreeBSD (avec Fluxbox) OpenBSD (avec Fywm)

OpenlIndiana (avec GNOME)

* . La part de marché concerne les revenus de la vente des OS et ne tient donc compte ni des UNIX gratuits (comme FreeBSD), ni des Linux gratuits (comme CentOS).
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@ Mais alors, c'est quoi, UNIX ?
Un UNIX, des UNIX.

UNIX est un systéme d'exploitation bien vivant et tout a fait actuel. Mais cela ne I'a pas empéché de souffler ses 40 bougies en
2009. Pour bien comprendre d'ou il vient, on va donc commencer par un peu d'Histoire. Pas trop, je vous rassure.

Retour en 1969...

II était une fois, au Laboratoire Bell, une équipe de chercheurs sur le point de
révolutionner linformatique. A sa téte, Ken Thompson, a gauche sur la photo,
linventeur du langage de programmation B, et Dennis Ritchie, au centre (ne me
demandez pas qui est le type a droite @ ). Cette équipe travaillait, avec d'autres, sur

un systéme d'exploitation du nom de Multics, qui devait permettre a de multiples
utilisateurs de travailler sur le méme ordinateur. Il faut dire qu'a '€poque, un ordinateur
remplissait une piece entiere et tout le monde n'avait pas le sien sur son bureau.

Multics était un ensemble de programmes trés sophistiqués, donc chacun pouvait
réaliser toutes sortes de taches. Inversement, pour une tdche donnée, plusieurs
programmes étaient susceptibles de la mener a bien et entraient donc en concurrence. Cette configuration déplut profondément a
I'équipe du Laboratoire Bell, qui décida de repartir de zéro et de créer Unics : un OS dans lequel chaque tache était prise en
charge par un unique programme, qui ne faisait qu'une unique chose mais qui la faisait bien. L'orthographe Unics céda vite la
place a UNIX.

Le code-source d'UNIX, sa recette de fabrication, fut d'abord écrit en Assembleur, un langage de programmation trés bas niveau
(proche du langage machine et trés difficile & comprendre pour des étres humains). Puis, a partir de 1971, Dennis Ritchie
développa un nouveau langage, trés largement inspiré¢ du B : le C.

Lentreprise de téléphonie AT&T, propriétaire des laboratoires Bell, aurait bien voulu commercialiser un OS aussi brillant
qu'UNIX. Cependant, certaines subtilités législatives américaines lui interdisaient de vendre des logiciels. Elle vendait donc le
code-source d'UNIX, sa recette de fabrication, & des entreprises et des universités qui pouvaient le modifier selon leurs besoins
avant de le compiler : de le transformer en programmes compréhensibles par des ordinateurs.

Le statut juridique de ce code-source, et la question de savoir si les universités et entreprises clientes avaient le droit de le
redistribuer, était assez mal défini : il faudra attendre le début des années 90 pour qu'une série de proces clarifie la situation. On
vit donc apparaitre, a partir de 1977, plusieurs versions améliorées d'UNIX, et notamment :

e BSD UNIX (Berkeley Software Distribution, 1977), distribuée gratuitement par 'Université de Californie Berkeley. Son
principal développeur était un étudiant : Bill Joy.
Xenix (1980), oeuvre d'une petite entreprise américaine répondant au douxnomde... Micros oft.
Sun OS (1982), version payante de BSD UNIX vendue par Sun Microsystems, la société fondée par Bill Joy apres ses
études.
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Bill Joy

Puis, malgré les lois anti-trusts, AT&T parvint finalement a commercialiser, non pas 'UNIX original, mais une version dérivée :
System IIL

@ Mais alors, il y a combien d'UNIX différents ?

Il'y en a beaucoup. UNIX n'est plus, aujourd'hui, un systéme d'exploitation unique. Cest toute une famille. Un peu comme pour
Linux, qui a de nombreuses distributions. Voici une "généalogie" simplifiée des principauxsystémes UNIX :

1969 Unics
1970 Licence AT&T

1971

1972 Licence propriétaire
1973

e SR ESoI

1975

1976 Licence CDDL ]
1977

1978
1979

1980 (:ZI UNIX
1981

1982 E:’
1983

1984

1985 XENIX
1986 Sun 05
1987
1988

1989
1990

1991
1992 b u

1993 tl SCO UNIX
HP-UX
AIX
OO [ ]
Qre®
1] Solars
OpenSener
OpenSolaris
Openlndiana -

1954
1995

La licence d'un logiciel est un document juridique indiquant ce que l'utilisateur a le droit de faire avec (et, bien souvent, ce qu'il

n'a pas le droit de faire). Pour les UNIX modermnes, trois cas peuvent se présenter :

1996
1997 J:l
1998

1999
2000
2001
2002
2003
2004
2008 Mac OS X
2006
2007
2008
2009
2010
2011

e Licence de type "propriétaire" : La société qui commercialise le logiciel en conserve la propriété, méme aprés l'avoir
vendu (eh oui, c'est trés fort @ ). L'utilisateur n'achéte en réalité que le droit de se servir du programme d'une certaine
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maniére. En particulier, il ne peut ni consulter le code-source du logiciel, ni le modifier, ni le redistribuer, méme a titre
gratuit. Parfois, une partie du code-source peut tout de méme étre accessible (ex: Mac OS X et Solaris).

e Licence BSD : Tout le contraire de la précédente. L'utilisateur peut faire ce qu'il veut du logiciel. Il peut consulter son
code source, le modifier et le redistribuer sous la licence de son choix Tout ce qu'on lui demande, c'est de citer l'auteur du
logiciel original dans sa documentation.

e Licence CDDL : C'est une licence libre de type copyleft (comme la licence GPL de Linux). Par rapport a la licence BSD, elle
introduit une contrainte supplémentaire : si vous redistribuez une version modifiée du logiciel, vous devez employer la
méme licence. Les différences entre GPL et CDDL sont trés techniques et je n'entrerai pas dans ces détails. Sachez
cependant qu'elles sont incompatibles.

Vous trouvez le schéma ci-dessus trop compliqué ? Bon, alors, contentez-vous de retenir ¢a :

UNIX

VAR

BSD UNIX UNIX System Il | ~ _

" Gnu is Not
Unix

Mac OS X, FreeBSD, Solaris, AlX,
autres BSD HP-UX, etc.

GNU/Linux

La marque commerciale UNIX est déposée et appartient a 'Open Group : un consortium d'entreprises et d'organisations (ex :
Oracle, Hitachi, Apple, HP, IBM, NASA, etc.) Pour pouvoir utiliser cette marque dans leur publicité, les OS doivent demander a
ce groupe la Single UNIX Specification, une certification payante (et chere) fondée sur un ensemble de criteres de ressemblance
avec les autres UNIX.

Mais cette définition est toutefois restrictive et ne s'applique, en en fin de compte, qu'aux OS commercialisés par les entreprises
membres de I'Open Group. Les autres OS du schéma ci-dessus sont tous dérivés d'UNIX et bénéficient tous de ses principaux
avantages : il n'y a ni risque de plantage, ni risque de virus, ni vulnérabilité de 'OS en cas de bug dans une application ou de

tentative d'intrusion. Ils sont tous reconnus par l'ensemble des professionnels comme étant des UNIX a part entiére. J'en

ferai donc autant dans ce tutoriel.

@ Et Linux, alors ?

Les systemes d'exploitation de type GNU/Linux (Ubuntu, Fedora, Debian, etc.) n'ont pas de lien historique avec UNIX. Le sigle
GNU signifie d'ailleurs "GNU is Not UNIX". IIs ressemblent cependant beaucoup aux UNIX et ne sont pas loin d'étre aussi
performants qu'eux. Une différence importante, tout de méme, concerne la stabilité : celle des Linux est trés bonne mais peut étre
remise en cause par les applications exécutées lorsque celles-ci contiennent des bugs. Ces OS sont donc plus adaptés a des
particuliers qu'a un usage professionnel en entreprise.

Certaines distributions Linux (Debian, Red Hat, CentOS, etc.) parviennent a atteindre une stabilité digne des UNIX. E&

Mais elles doivent pour cela tester pendant plusieurs mois (souvent plus d'un an) chacun des logiciels qu'elles
souhaitent intégrer. Les UNIX n'ont pas ce probleme. Firefox 8, pour ne donner qu'un exemple, a donc pu étre porté sur
FreeBSD quelques jours seulement apres sa sortie sous Windows.

Aujourd'hui, les UNIX les plus utilisés sont :
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Mac OS X : Le fameux systéme d'exploitation d'Apple est de loin le plus répandu. Pas tellement sur les serveurs, mais plutdt sur
des ordinateurs de bureau : les fameux Macintoshs. Je n'en parlerai pas trop dans ce tutoriel car il est assez différent des autres :
les outils traditionnels d'UNIX sont masqués derricre l'interface graphique et les outils d'Apple. Il mériterait un tutoriel a lui seul

(et vous en trouverez plusieurs ici). De plus, les "Macs" sont des produits de luxe que tout le monde ne peut pas s'offtir.

Solaris : Développé pendant des années par Sun Microsystems et désormais par Oracle. C'est 'UNIX leader sur le marché des
serveurs. Malgré sa licence propriétaire, il est t¢léchargeable gratuitement pour une utilisation non commerciale. Il a aussi un

clone sous licence libre CDDL, maintenu par une communauté indépendante : OpenIndiana.
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FreeBSD : Un systeme d'exploitation libre, gratuit et de plus en plus utilisé. Il est particulicrement prisé pour héberger des sites
web. Les serveurs du moteur de recherche Yahoo!, par exemple, emploient FreeBSD. Idem pour le site web d'Apache, qui s'y

connait en matiere de service web.


http://www.siteduzero.com/tutoriel-2-147-mac-os.html
http://www.oracle.com/technetwork/server-storage/solaris11/downloads/index.html
http://news.netcraft.com/archives/2011/09/05/most-reliable-hosting-company-sites-in-august-2011.html
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AIX et HP-UX : Développés respectivement par IBM et Hewlett-Packard. Ce sont les
plus anciens OS encore utilisés.

OpenBSD : Un systéme d'exploitation tres... fermé.@ 11 soigne particulierement ses
pare-feu et cryptages et n'a pas son pareil pour trans former un ordinateur en coffre-fort.

NetBSD : Le seul OS capable de préparer votre petit-déjeuner. Ce contorsionniste
s'adapte a toutes les architectures matérielles possibles et imaginables, depuis les
ordinateurs de la Station spatiale internationale jusqu'auxté¢léphones portables en
passant par le périphérique Time Capsule d'Apple. Méme les grille-pain ne lui font pas
peur.@

IRIX : Beaucoup d'entreprises lutilisent encore, bien qu'il ne soit plus développé
depuis 2007.

QNX : Un UNIX "temps réel" basé sur un micro-noyau et destiné aux systémes
embarqués.

@ Mais alors, lequel va-t-on étudier ?

Sachez d'abord que les UNIX se ressemblent tout de méme beaucoup les uns aux autres. L'Open Group y veille. Leur parenté ne
se limite pas a ce que montre le schéma ci-dessus. Ils s'échangent régulicrement du code et les nouveautés intéressantes
développées sur l'un sont vite reprises par les autres. Une fois que vous en connaitrez un, vous n'aurez pas de mal a en
découvrir un autre.

Puisqu'il faut bien commencer quelque part, je vais vous apprendre a utiliser FreeBSD.

@ Pourquoi FreeBSD ?

e D'abord parce que c'est celui-la que jutilise moi-méme. Autant que je vous parle de ce que je connais le mieux. Mais ce
n'est pas la seule raison.
e ('est un UNIX trés populaire, avec une importante communauté @ disponible pour vous aider sur ses forums en cas de

probléme.
Il est libre et gratuit. Vous n'aurez donc rien a débourser pour suivre ce tutoriel.
Clest l'un des plus difficiles a prendre en mains (pas trop quand méme, surtout avec un bon tutoriel comme celui—ci@ ).

Il est donc plus facile de passer de FreeBSD a Solaris que l'inverse.

@ Difficile ? Ce n'est pas pour moi, alors...

Pas de panique ! J'ai une bonne nouvelle pour vous : il existe aussi une version facile de FreeBSD, déja toute pré-configurée et
utilisable immédiatement sur votre ordinateur personnel, avec bureau graphique et tout et tout... Elle s'appelle PC-BSD.

Voici donc notre programme :

e Dans le prochain chapitre, je vais vous montrer comment préparer votre ordinateur & accueillir UNIX sans perdre votre
systéme d'exploitation actuel.

e Dans la Partie 2, nous installerons PC-BSD. Puis je vous présenterai ce systéme, ses outils graphiques, et tout ce qu'on
peut faire avec.

e Dans les Parties 3, 4 et5, nous passerons aux choses sérieuses : pour apprendre les commandes d'UNIX et bien
comprendre son fonctionnement, nous repartirons de zéro, avec le FreeBSD "classique", & monter soi-méme a la main. Si
vous aimez les 1égos et autres meccanos, si vous préférez faire la cuisine vous-méme plutét que réchauffer des surgelés,
alors vous allez vous régaler.

e Enfin, dans la Partie 6, je vous parlerai des scripts UNIX, & écrire en (t)csh ou en ksh pour automatiser certaines
opérations ou créer vos propres commandes. Vous ne pourrez bientdt plus vous en passer.


http://www.youtube.com/watch?v=J7B5sMLeaw4&NR=1
http://fr.openclassrooms.com
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Avant d'entrer dans le vif du sujet, je dois vous présenter quelqu'un :

En Anglais, BSD se prononce « Bisdi ». Vici donc « Beastie ». Beastie est un sympathique
démon , et c'est 1a encore un jeu de mot avec un DAEMON (Disk And Execution MONitor),

c'est a dire un programme informatique s'exécutant en arriere-plan, sans que l'utilisateur y ait
directement acceés. Vous avez remarqué ses baskets ? Eh oui, Beastie a beau étre un démon, c'est
d'abord un Californien.

Voici une petite anecdote sur Beastie et les malentendus qu'il a parfois provoqués. Elle est tirée
du livre de Greg Lehey, The Complete FreeBSD, que je recommande a tous les anglicistes qui
voudront approfondir leurs connaissances sur FreeBSD aprés avoir lu ce tutoriel : Linda
Branagan, spécialiste en DAEMONSs, fut un jour abordée dans un restaurant texan par deux
locaux, alors qu'elle portait un T-shirt a l'effigie de Beastie. J'ai un peu abrégé :

Pardon, madame. Etes-vous sataniste ?
Non, certainement pas.

e \bus voyez nous nous demandions pourquoi vous portez le seigneur des ténébres sur votre poitrine. Nous
n'apprécions pas que des gens montrent des images du diable, surtout avec un visage si amical. @

Oh... mais, ce n'est pas vraiment le diable. C'est juste, euh, une sorte de mascotte.
Et quel genre d'équipe de football a le diable pour mascotte ?
Oh, ce n'est pas une équipe, c'est un systéme d'ex... euh, un genre d'ordinateur.

e D'ou viennent ces ordinateurs sataniques ?

De Californie. Et ils n'ont rien de satanique.
Madame, je pense que vous mentez. Et nous apprécierions que vous quittiez cet endroit, maintenant. @

Crois-tu que la police est au courant pour ces ordinateurs diaboliques ?
S'il viennent de Californie, le FBI doit en étre informé.
Vous donneza tout ceci des proportions trés exagérées. Des tas de gens utilisent ce « genre d'ordinateur » : des

universités, des chercheurs, des entreprises. Il est trés utile.
e FEst-ce que le gouvernement utilise ces ordinateurs diaboliques ? ®

e Oui
e FEtest-ce qu'il paie pour eux? Avec nos impots ? @

Tandis que les deuxautres l'escortent vers la sortie, Linda Branagan décide alors d'arréter les frais : Non. Pas du tout. Vos impots
n'ont rien a voir la-dedans. Les gens du Congres sont de bons chrétiens([:ﬁﬂJ et ne laisseraient jamais faire une chose

pareille !

Ouf! Heureusement que FreeBSD est gratuit.

Si vous décidez d'utiliser UNIX au quotidien, vous allez certainement finir, comme avec n'importe quel OS, par rencontrer tel ou
tel probléme dont la solution ne figure pas dans ce tutoriel. Heureusement, les endroits ou vous pourrez trouver de l'aide ne
manquent pas. Voyez plutot :

La doc’
Le premier document a consulter est bien stir le manuel officiel de votre UNIX. Wici celui de FreeBSD. Les pages man sont

également tres utiles. Pour les courageux, vous pouvez carrément télécharger le livre The Complete FreeBSD dont je vous ai parlé
un peu plus haut. Il est en Anglais.

Les forums

Vous trouverez de l'aide sur ces forums. Les trois derniers sont en Francais. Les autres sont anglophones mais comportent
parfois une section francophone (moins fournie, bien str).

Forum officiel Solaris

DaemonForums : pour les BSD.


http://www.lemis.com/grog/Documentation/CFBSD/
http://www.freebsd.org/doc/fr_FR.ISO8859-1/books/handbook/index.html
http://www.gsp.com/support/man/
http://www.lemis.com/grog/Documentation/CFBSD
https://forums.oracle.com/forums/category.jspa?categoryID=303
http://www.daemonforums.org/
http://fr.openclassrooms.com
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Forum BSDnexus : pour Mac OS X et les BSD.

Forum officiel FreeBSD

Forum officiel PC-BSD

Forum FUG-FR : pour les BSD (surtout FreeBSD).

Forum UNIX de developpez.com: pour AIX, Solaris et les BSD.

et bien sur :

Forum Linux et *BSD du Site du Zéro : pour Linux et les BSD.

Les canaux IRC

A Tlaide d'un logiciel de chat IRC, connectez-vous au réseau FreeNode puis a
l'un de ces canaux, en fonction de 'UNIX que vous utilisez :

#aix, #bsd, #freebsd, #freebsd-f, #freebsd-gecko,
#freebsd-python, #haskell-FreeBSD, #hpux, #illumos (pour Openlndiana et
NexentaStor), #kded-solaris, #netbsd, #nexenta, #nexentastor, #openbsd,
#openbsd.fi, #openindiana, #opensolaris, #opensolaris-fr, #pcbsd, #solaris,

#unix, #unixlove, #xorg

Magazine

BSD Mag : http://bsdmag.org/

Support commercial

Les entreprises peuvent vouloir s'abonner a un support commercial. Elles
sont ainsi certaines de toujours obtenir une réponse a leurs problémes, étant
donné qu'elles ont payé pour, ce qui est toujours sécurisant.

#freebsd-gnome,

XChat @ liste das résasauy

Infarmation utilsateur
Pseudanyme ; brice
Second Chaix : brice_

Traisikme choix @ | brice

Mom d'utilisatewr : | brice

Mom reel - Brice Errandorea

Réseaux

TS
EuropMet 4 Ajouter

EU-IRC
FOFMet
FEFNat (5] Editer.
FreeMode
GalaxyNat
GamesHET
GeekShed
German-Elite

= Enlever

Trgr

Sauter la liste des réseaux au démarrage

3L Fermer

Oracle, IBM, HP, SCO et quelques autres vendent des serveurs accompagnés de leurs UNIX propriétaires respectifs, et
proposent a leurs clients ce type de service aprés-vente. Pour FreeBSD, il est possible de souscrire un support commercial
aupres d'iXsystems, une entreprise de typeemployee-owned company, qui vend des serveurs FreeBSD, participe au
développement de cet OS et sponsorise le projet PC-BSD. Notez que ce support est également possible si vous utilisez FreeBSD
surun PC et que vous n'avez pas besoin d'avoir acheté vos machines aupres d'iXsystems.

Les sites officiels

L'Open Group : http://www.unixorg/

AIX: http://www-03.ibm.com/systems/power/so [...] ixindexhtml

DragonFlyBSD : http://www.dragonflybsd.org/

FreeBSD : http://www.freebsd.org/fr/

FreeNAS : http://freenas.org


http://forums.bsdnexus.com/
http://forums.freebsd.org/
http://forums.pcbsd.org/
https://forums.fug-fr.org/cgi-bin/yabb2/YaBB.pl
http://www.developpez.net/forums/f326/systemes/autres-systemes/unix/
http://www.siteduzero.com/forum-81-220-linux-et-bsd.html
http://bsdmag.org/
http://www.oracle.com/index.html
http://www.ibm.com/us/fr
http://www.hp.com/
http://sco.com/
http://www.ixsystems.com/bsdsupport
http://www.ehow.com/how-does_4586083_employeeowned-company-work.html
http://www.unix.org/
http://www-03.ibm.com/systems/power/software/aix/index.html
http://www.dragonflybsd.org/
http://www.freebsd.org/fr/
http://freenas.org
http://fr.openclassrooms.com
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HP-UX : http://h71028. www7.hp.com/enterprise/u [...] e/tsg/go_hpux
IRIX : http://www.s gi.com/products/software/irix/

Mac OS X: http://www.apple.com/macosx/

NetBSD : http://www.netbsd.org/

NexentaStor : http://www.nexentastor.org/

OpenBSD : http://www.openbsd.org/fr/indexhtml

Openlndiana : http://openindiana.org/

OpenServer : http://www.sco.com/products/openserver6t/
OpenSolaris : http://hub.opensolaris.org/bin/view/Main/
PC-BSD : http://pcbsd.org/

QNX: http://www.qnx.com/

Solaris : http://www.oracle.com/us/products/serv [...] rage/solaris/

Tru64 UNIX : http://h30097.www3.hp.con/

Autres sites intéressants (surtout pour FreeBSD)
Unix Guru Universe : http://www.ugu.con/sui/ugu/warp.ugu
Diabletins.org : http://diablotins.org/index.php/Accueil
FreeBSD diary : http://www.freebsddiary.org/
FUGHT : hitp://www.fug-frorg/
FreshPorts : http://www.freshports.org/
How-to et FAQs (FreeBSD) : http:/forums.freebsd.org/forumdisplay.php?f=39
How-to (Solaris) : http://www.oracle.com/technetwork/serv [...] 0-517481 . html
aisecure.net : http://www.aisecure.net/
BSD News Network : http://bsdnews.net/
FreeBSD News : http://www.freebsdnews.net/
FreeBSD Foundation : http://www.freebsdfoundation.org/
BSDFreak : http://bsdfreak.org/
AboutBSD : http://aboutbsd.net/
BSD Guides : http://www.bsdguides.org/guides/

O'Reilly BSD Deveenter : http://onlamp.com/bsd/

Plus de liens

Sorte d'annuaire avec beaucoup d'autres liens pour tous les UNIX : http://www.dmoz.org/Computers/Software |[...] Systems/Unix/

_ Préts pour l'aventure ? Alors, c'est parti...


http://h71028.www7.hp.com/enterprise/us/en/os/hpux11i-overview.html?jumpid=ex_r1533_us/en/large/tsg/go_hpux
http://www.sgi.com/products/software/irix/
http://www.apple.com/macosx/
http://www.netbsd.org/
http://www.nexentastor.org/
http://www.openbsd.org/fr/index.html
http://openindiana.org/
http://www.sco.com/products/openserver6/
http://hub.opensolaris.org/bin/view/Main/
http://pcbsd.org/
http://www.qnx.com/
http://www.oracle.com/us/products/servers-storage/solaris/
http://h30097.www3.hp.com/
http://www.ugu.com/sui/ugu/warp.ugu
http://diablotins.org/index.php/Accueil
http://www.freebsddiary.org/
http://www.fug-fr.org/
http://www.freshports.org/
http://forums.freebsd.org/forumdisplay.php?f=39
http://www.oracle.com/technetwork/server-storage/solaris11/documentation/how-to-517481.html
http://www.aisecure.net/
http://bsdnews.net/
http://www.freebsdnews.net/
http://www.freebsdfoundation.org/
http://bsdfreak.org/
http://aboutbsd.net/
http://www.bsdguides.org/guides/
http://onlamp.com/bsd/
http://www.dmoz.org/Computers/Software/Operating_Systems/Unix/
http://fr.openclassrooms.com
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Pour les (dé¢ja) fans d'UNIX, voici quelques documents historiques :

Le code-source commenté du noyau du premier UNIX (en Assembleur).
Vidéo de présentation d'UNIX par Ken Thompson et Dennis Ritchie.
Vidéo montrant le démarrage d'un PC avec 'UNIX d'AT&T.

Publicité d'époque pour le méme PC.


http://minnie.tuhs.org/Archive/PDP-11/Distributions/research/Dennis_v1/PreliminaryUnixImplementationDocument_Jun72.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=7FjX7r5icV8&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=Aj1n2_qEq5k&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=UYk43F6uAt0&feature=related
http://fr.openclassrooms.com
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Préparatifs du voyage

Vous avez d'abord un choix comélien a faire : installer UNIX directement sur votre vrai disque dur ou utiliser une machine
virtuelle.

@ Une machine virtuelle, c'est quoi ?

Clest un logiciel qui permet de simuler la présence d'un autre ordinateur, un ordinateur virtuel, a l'intérieur du votre. Vous pouvez
choisir de ne pas toucher a votre vrai systéme et d'installer UNIX* sur cette machine virtuelle. On appelle ¢a la virtualisation. A
ce sujet, vous pouvez lire le tutoriel de kankan et ludofloria pour Windows ou celui de Meuhcoin pour Linux. Il existe plusieurs
logiciels de virtualisation, comme VMware, Qemu, etc. Vous pouvez choisir celui que vous voulez. Ici, jlai pris l'exemple de
VirtualBox.

* : Tout au long du tutoriel, lorsque j'utilise le nom UNIX plutot que FreeBSD ou PC-BSD, cela signifie que ce que je dis
est valable pour tous les UNIX.

Comme je vous lai indiqué au chapitre précédent, nous allons utiliser deux versions distinctes de FreeBSD dans ce tutoriel :
FreeBSD classique et PC-BSD. Il serait inutile de les installer toutes les deux sur votre disque dur réel, donc vous en mettrez au
moins une (ou les deux, comme vous voulez) sous machine virtuelle. Avant de faire votre choix, sachez que, pour un méme
ordinateur, un systéme virtuel va moins vite qu'un systéme réel. Et que la machine virtuelle n'occupera qu'une partie de votre
écran. Donc, si vous comptez conserver et utiliser FreeBSD ou PC-BSD au quotidien apres avoir fini ce tutoriel, installez votre
version préférée sur votre vrai ordinateur.

Je vous propose de commencer par le commencement : allumer 'ordinateur. Rien que la-dessus, ily a plein de choses a dire.

@ Je sais bien que c'est le Site du zéro mais on sait quand méme allumer un ordinateur. On appuie sur le bouton et voila...
Non ?

Connaissez-vous le Baron de Miinchhausen, personnage récurrent de la littérature allemande et héros d'un film de Terry Gilliam
? Pensez a un mélange d'Alice au pays des merveilles, de Gulliver et de Jules Verne, mais a la sauce germanique. Au cours d'une
de ses aventures surréalistes, il échappe a la noyade en tirant trés fort sur les boucles de ses bottes (bootstraps en Anglais) et en
se hissant ainsi vers le haut.



http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-36484-virtualisez-un-systeme-d-exploitation-avec-virtualbox.html
http://www.siteduzero.com/tutoriel-3-35665-la-virtualisation-sous-linux.html
http://www.vmware.com/virtualization/
http://wiki.qemu.org/Index.html
http://fr.openclassrooms.com
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Fhoat'n LT n

s st
Le Baron de Miinchhausen montant un demi-cheval

Cet exploit absurde est similaire a celui que doit accomplir un ordinateur qui démarre : charger en mémoire un systéme
d'exploitation alors que c'est le systéme d'exploitation qui assure le chargement des programmes en mémoire. On appelle

donc cette opération le bootstrap, généralement abrégé en "boot".

Clest en fait la carte-mére de l'ordinateur qui va chercher les premiéres instructions sur l'un des supports de stockage,
habituellement le disque dur. Mais vous pouvez lui demander d'aller les chercher ailleurs : sur une disquette, sur un CD-ROM, ou
encore sur le réseau par l'intermédiaire de sa carte réseau et d'un Environnement de Pré-eXécution (PXE).

Nous reparlerons du PXE un peu plus loin, quand je vous montrerai comment mettre en place un mini-réseau de clients
légers.

Vous devez donc entrer dans le menu de configuration de votre carte-mére, qu'on appelle le BIOS Setup. Ce n'est possible qu'au
moment du démarrage de l'ordinateur : il faut tout de suite appuyer sur la touche consacrée pour ouvrir ce menu. Le probléme,
c'est que cette touche varie d'un ordinateur a l'autre. C'est souvent Suppr, Echap, F1, F2, F10 ou F12. Parfois, I'écran de
démarrage vous l'indique.

www.openclassrooms.com
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PENTIUM-S CPU at 200MHz

Memory Test :

Sinon, il faut consulter la documentation de votre ordinateur, aller sur le site internet de son fabricant ou faire des essais au

hasard.

O Mais quel rapport avec UNIX ? Qu'allons-nous faire dans le BIOS, au juste ?

En fait, ¢a dépend !

Si vous pensez vous servir UNIQUEMENT de VirtualBox et si votre ordinateur a un microprocesseur (le composant central, la
ou se font tous les calculs) de type 32 bits (ou sivous ignorezs'il est en 32 ou 64 bits), laissez tomber le BIOS : vous n'avez pas
besoin d'y aller. En principe, ceci dit, les processeurs 32 bits sont maintenant assez anciens.

Sivous comptez installer UNIX sur votre ordinateur réel, il va falloir le télécharger, le graver sur un CD-ROM ou une clé USB puis
booter sur ce support. La premi¢re chose a faire est donc d'indiquer a votre carte-mere qu'elle doit examiner les ports USB et/ou le
lecteur de CD-ROM a chaque démarrage. Si elle ne trouve rien, elle pourra booter en second choix sur le disque dur. Une fois
parvenu dans le BIOS, donc, définissez votre lecteur de CD-ROM ou les ports USB comme boot prioritaire. Le menu de BIOS est
disposé différemment d'un ordinateur a l'autre donc je ne peux pas vous guider plus en détails. Cherchez bien :il n'est pas si

touffu, non plus. Enregistrez vos modifications avant de quitter.

Si vous voulez profiter pleinement @ de la puissance de votre processeur 64 bits sous VirtualBox, il faut activer la fonction de

virtualisation dans le BIOS de votre ordinateur réel. Si, sur votre modéle, le mot virtualisation n'apparait nulle part dans ce menu,
cherchezun "VT=x" ou un "AMD-V" qui soit actuellement Disabled (ou Désactivé). Activez-le. Si vous ne trouvez pas, ce n'est
pas grave. @ D'ailleurs, si votre ordinateur a plus de quatre ans, il ne propose peut-&tre pas cette option. Il faudra simplement

vous contenter d'une machine virtuelle plus lente.


http://fr.openclassrooms.com
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Tant que vous étes dans le BIOS Setup, essayez aussi de repérer 'option Onboard SATA Mode. Il y a trés peu de risques que
vous en ayez besoin mais on ne sait jamais. Cette option définit comment votre carte-mere va lire le disque dur. Iy a trois valeurs
possibles : RAID, AHCI ou Native IDE. Sur certains mod¢les d'ordinateurs, il peut arriver, en effet, qu'UNIX refuse de démarrer.
Vous ne pourrez méme pas lancer le programme d'installation. Si vraiment ¢a vous arrive, revenez voir cette option et essayez
I'une des deux autres valeurs. Native IDE sera probablement la bonne. Cette opération est réversible et ne provoque pas de
dégats sur votre machine.

Quittez en enregistrant vos modifications.

A présent, il est temps de télécharger 'UNIX de votre choix sur son site officiel. Vous l'aurez compris, c'est FreeBSD et PC-BSD
que je prends comme exemple pour ce tutoriel. Nous allons donc nous rendre maintenant sur le site de PC-BSD :
http://pcbsd.org/get-it/download-pc-bsd-isotope.


http://pcbsd.org/get-it/download-pc-bsd-isotope
http://fr.openclassrooms.com
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DOWNLOAD PC-BSD ISOTOPE

& Qa/ Looking for archived versions of earlier PC-BSD releases? You

can find them here.

You may also checkout the source code.

v

Fichiers complets & graver sur un DVD pour installer PC-BSD ou FreeBsD

DOWNLOAD PCBSD 9
isotope preview (for beta-testers only )
DVD 64-Bit Live DVD 64-Bit
: Live DVD with kDE ~ Serveur de téléchargement choisi
DVD 32-Eit
USBLITE 64-Bit France - ircam.fr - FTP“’/ j - Download
Size: 1.87 GB

USREHE AS S Filename:FPCBSDS9 . 0-BETAS-x64-DVD-live iso

CD 32-hit MD5 Sum: 2:|f|35-:52£|a?3fn:nac|2c|¢3a12|3f9-:|¢f|:|a9)Snmme MDS

Boot-Only CD 64-hit
y < | Déconseillés

Boot-Only CD 32-bit

USB 64-Bit
= Fichiers complets & graver sur une clé USBE pour installer PC-BSD ou FreeBSD

USB 32-Bit

Live DVD 64-Bit < Pour essayer PC-BSD depuis le DVD sans rien toucher

. ) a votre ordinateur.
Live DVD 32-Bit

sortir. Elles devraient vous permettre de tester tout de suite PC-BSD sous machine virtuelle, en court-circuitant

@ En plus des fichiers qui apparaissent ci-dessus, des images toutes prétes pour VirtualBox et VMWare viennent de
l'installation décrite ci-dessous. Lisez-la quand méme.

Il faut maintenant choisir I'un des fichiers d'installation dans la colonne de gauche (en gris). Chacun comporte ses avantages.
Oubliez toutefois les USBLITE, CD et Boot-Only CD, qui vous obligeraient, pendant l'installation, a télécharger le contenu
manquant sur un serveur américain ou allemand.

e Je prends 32 ou 64 bits ?

Les versions 32 bits fonctionnent a tous les coups. Mais les versions 64 bits sont plus rapides. Voici les cas dans lesquels vous
pouvezchoisir 64 bits :

e Vous installez PC-BSD sur votre disque dur réel, et votre microprocesseur est en 64 bits.
e \btre microprocesseur est en 64 bits et vous avezréussi, au paragraphe précédent, a activer la virtualisation dans BIOS.
Il vous reste maintenant a choisir entre DVD, USB et LiveDVD.
Le LiveDVD sert a tester PC-BSD sans linstaller ni modifier aucunement votre ordinateur. PC-BSD sera exécuté directement

depuis le DVD. VWus ne pourrez rien enregistrer mais vous verrez au moins sivos périphériques sont détectés (en principe, oui).
Il est étonnement rapide pour un live-DVD mais n'est disponible qu'en Anglais, et pour un clavier QWERTY. Et quand, apres

www.openclassrooms.com
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l'avoir essayé, vous voulez installer PC-BSD, il y a beaucoup moins d'options disponibles qu'avec le DVD classique.

Reste donc a choisir entre DVD et USB.

@ Je n'aini DVD ni clé USB vierge. Il va falloir que j'en achéte un(e) ?

Avec VirtualBox, vous pourrez utiliser directement le fichier DVD téléchargé, sans avoir a le graver. Pour une installation sur
systéme réel, par contre, vous avez effectivement besoin d'un support physique. Vous pouvez vous servir d'une clé USB non
vierge mais sachez que tout son contenu précédent va étre effacé. USB ou DVD, c'est donc, dans ce cas, une question de
préférence.

On appelle image ISO est un fichier qu'on peut graver sur un CD-ROM ou un DVD. Les fichiers pour DVD portent
donc l'extension .iso. Ceux pour USB ont l'extension .img.

Faites votre choix, cliquez dessus, puis choisissez (a droite) un serveur de téléchargement, le plus prés possible de chez vous.
Avant d'appuyer sur le bouton Download, notez soigneusement sa somme MD5 (MD5 Sum).

@ Elle sert a quoi, cette somme MD5 ?

Tout simplement a savoir si le fichier que vous avez téléchargé est arrivé en bon état sur votre ordinateur. Chaque fois que vous
téléchargez une image ISO (ou USB, mais 1a, c'est moins grave), ayez vraiment ce réflexe de vérifier sa somme MDS5. Ce serait
dommage de gaspiller un DVD en y gravant un fichier corrompu. @

Pour moi, aujourd'hui, la somme MDS5 est : ac6b2485e0e8a9e3c53a51803a5af32

Vérifiez bien la votre.

Une fois le téléchargement terminé, sivous avez choisilI'image USB, décompressez-la avec votre gestionnaire d'archives habituel.
Il vous faut maintenant un logiciel pour calculer la somme MD5 et la comparer a celle que vous avez lue sur le site. Sous
Windows, vous pouvez prendre mdSsummer. Sous Linux, il y a Check-File-Integrity. Sous Mac OS X, l'utilitaire s'appelle tout

bétement MD5.

Siles deux sommes sont égales, tout va bien. @ Sinon, il faut recommencer le téléchargement. ®

Clest bon, votre fichier est intégre ?

Alors, on enchaine... @

Si votre OS actuel est Linux, vous trouverez VirtualBox OSE (Open Source Edition) dans les dépdts de votre distribution
préférée. Dans tous les autres cas, la version non-libre (mais néanmoins gratuite) est téléchargeable ici. VWus pouvez aussi
installer la version non-libre sous Linux (méme lien) et profiter de quelques fonctionnalités supplémentaires, que nous
n'utiliserons pas dans ce tutoriel.

Une fois VirtualBox installé, démarrez-le. En haut a gauche de votre fenétre, vous avez quatre gros boutons : Nouveau,
Préférences, Lancer et Rejeter. C'est bien stir en cliquant sur Nouveau que vous allez commencer.


http://www.md5summer.org/
http://bipede.info/bipede/index.php?check-iso-devient-check-file-integrity
http://www.soft32.com/download_192816.html
http://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
http://fr.openclassrooms.com
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Hﬂhier Machine Aide

{z} {%} % L_;#;,f {5 Détails l @ Instantané & Descrip

Mouveau Préférences Lancer FRejeter

=l Général
# Creer un nouvelle machine virtuelle M

Nom de la machine virtuelle et type du systéme d'exploitation

Entrez un nom pour la nouvelle machine virtuelle et choisissez
le type du systéme d'exploitation que vous désirez installer
sur cette machine.

Le nom de la machine virtuelle indique normalement la
configuration matériel et logiciel. Il est utilisé par tous les
composants de VirtualBox pour l'identification de la machine
virtuelle,

Nom
FreeBSD|
Systéme
Systéme d'exploitation : BSD | &
\ersion : FreeBSD | i
— e
< Précédent | = Suivant > | Annuler |

= =

Donnez un nom a votre machine virtuelle et indiquez en dessous quel systéme d'exploitation vous allez installer. Sur 1'écran
suivant, on vous demande la quantité de mémoire vive (RAM) que vous souhaitez allouer a la machine virtuelle. Mettez un peu
moins de la moitié de la RAM de votre ordinateur réel. Dans mon cas, cela donne 226 Mo. Pour vous, avec les machines que

vous avez maintenant, cela fait certainement beaucoup plus. @

Ensuite, vous allez créer un disque dur virtuel. Non, aucun nouveau disque dur ne va se matérialiser comme par magie dans votre

boitier d'ordinateur. ¢ & Clest un simple fichier que vous allez créer. Votre machine virtuelle prendra ce fichier pour son disque

dur. (Quelle naive ! @ )

nouveau disque virtuel : décompressez ce fichier puis sélectionnez-le en cochant Utiliser un disque dur existant et en

I Si vous avez téléchargé au B le fichier .vdi.bz2 destiné spécifiquement a VirtualBox, ce n'est pas la peine de créer un
cliquant sur l'icone de droite puis sur Ajouter.
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-

"N =

= ¥
Disque dur virtuel

Chomissez une mage de disque dur & utdiser pour Famercage de la machine --_-...I s LibArer | Actusbssr
it b, VL OLRRE BT &P LT T Ll b e i 2N LART ST N GaRGa
sok choisir une imsge sxstante dans |e Gestionraire de madivs witusls sesc

| Imeages oD B Images de diquette
la bouten Exlatant.

Sivous ez besor dune corfiguration de disques phus compless, wous
PO SRUlEr Cethe dtape ot ke das dsgues pho tard dansla
Conhguration de ks machine,

La tadlla rezamrrandde pour le disque dur damsrgess st da 2048 Mis.
~ [Hsaue cur o s ege
Crdr Un Noues g s dur

= | Talks vtk

At | 52.47 Gia

w Lt o disges dur axkstant
Lbartu 1110w [reermal, 23,55 disl
mmerk 1 fhomebrcei it uaBosHard D ksiUburba 11,18 4di

arrdl) © Marrnal (uTd)
Conngetd & Ubumiu 11,12

o Précidani

K7 1|'."il:|r||:l MiuaBon | HardCisks

Bt conrtin = rasen
'q Razhare,,, L L
& Rdcam... | bzt =
_ 1 Phites Farcred
| 3 Pubbe march |
B0 Brwau
1 Rldchargamerts 12598 :
i Eystem |
3 A vidéos mmercred i
@ SyELEm...
i ERNTTH =T EEN 2 Farcred H
o My Pame =] -
i [=| 2 werkspace mersred [T
Apsar Tous las imeges disque dur | 3

F

Annukr SarTir

Retour a la procédure "classique". L'étape suivante consiste a choisir votre Type de conteneur disque dur. Inutile de vous
expliquer ce que c'est, la boite de dialogue le fait trés bien. En choisissant une taille dynamique, la taille du fichier-disque dur
s'adaptera a vos besoins. Cliquez sur Suivant et affectez-lui une taille maximale. 15 Go devraient suffire.

e Quoi ? Je ne vais pas créer un fichier de 15 Go, quand méme ?

15 Go, c'est la taille maximale du fichier. Au début, il sera beaucoup plus petit. Ensuite, vous installerez des programmes et 1a,
c'est str, il va grandir.

Apres un récapitulatif, cliquez sur Terminer. Votre machine virtuelle sera bientdt disponible mais il faut encore la configurer.
Cliquez I'engrenage orange : le gros bouton Préférences (ou Configuration dans certaines versions).

www.openclassrooms.com
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E Général Stockage
Systéme
Affichage

@ Contréleur IDE Lecteur CD/DVD : Maitre secon:|: ®©-

= .
 son FreeBSD 9 beta2 wdi e

@ resea

¥ Ports séries & Choisissez un fichier de CD/DVD virtuel

£ usB 7| 4 ™ brice |FreeBSD

[ Dossiers partagés

Arborescence Stockage Attributs

Raccourcis
Q. Recherc...
¥ Récem...

™ brice

26 Q@ [ Bureau

<2 Systam...

Contient tous les contréleurs de stoci Ajouter r Tous les fichiers CO/DWVD-ROM virtuels \ & |
disques virtuels et lecteurs physiques -

Annuler |’ ouvrir |

Annuler

Une boite de dialogue s'ouvre. Nous voulons que la machine virtuelle lise I'image ISO que vous avez téléchargée sur votre
disque durreéel. Dans la colonne de gauche, il faut choisir Stockage (ou Support sur certaines versions). Vous voyez alors au
centre de la fenétre le dessin d'un petit CD a c6té duquel il est écrit Vide. Cliquez-dessus. Puis, dans la partie droite, cliquez sur la
petite icone représentant elle-aussiun CD, et sur Choisissez un fichier de CD/DVD virtuel. Sélectionnez votre image ISO.

Si vous avez pris la version 64 bits de PC-BSD, il reste une étape : toujours dans la fenétre Préférences (ou Configuration),

cliquez sur Systéme dans la colonne de gauche puis sur l'onglet Accélération. Cochez la case VI=x/AMD-V (si elle ne l'est pas
déja).

Interfaces séries

El Général Systéme

Systéeme

Affichage Carte mére Processeur Accélération

& Supports

P son Virtualisation processeur: & |Activer VT-x/AMD-V

®P Réseau @ Activer la pagination enchevétrée
»

=

Répertoires partages

Choisir une catégorie de configuration sur la liste 4 gauche et déplacer la souris sur
un paramétre afin d'avoir plus d'informations.

N —

Clest prét. Un tableau vous montre toutes les caractéristiques de votre machine virtuelle. Il est temps de cliquer sur le gros
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bouton Lancer (la fléche verte).

Votre écran virtuel s'allume. @ En bas, un message vous demande d'appuyer sur F12 pour choisir sur quel disque démarrer. Ce
n'est normalement pas nécessaire mais, au cas ou, appuyez sur F12 et désignez le lecteur de DVD/CD-ROM.

@ Mais non, je n'ai rien mis dans mon lecteur !

Si ! En désignant votre image ISO a I'instant, c'est comme si vous aviez inséré le DVD qu'elle représente dans un lecteur virtuel.
Je sais, ¢a fait beaucoup de virtuel. @

En tout cas, les préparatifs sont finis pour vous et vous pouvez passer au chapitre suivant pour procéder a l'installation. Cela
vous évitera d'effacer Mac OS X par erreur.

Vous allez maintenant graver votre fichier d'installation sur un DVD ou sur une clé¢ USB.

CD-ROM

Il vous faut pour cela un logiciel de gravure. Sous Linux, vous avez certainement Brasero ou K3B. Sous Windows, sivous n'avez
pas Nero, téléchargez CDBurnerXP ou FreeDiscBurner. Sous Mac OS X, vous pouvez prendre Burn, par exemple. Chaque
logiciel a son propre fonctionnement mais c'est toujours tres intuitif. Il y a quand méme une erreur a ne pas commettre : celle de
graver SO en tant que fichier ordinaire. Gravez-le bien en tant qu'image dis que.

Clée USB

La aussi, il vous faut un logiciel spécialisé pour préparer une clé USB sur laquelle vous pourrez "booter". Par exemple, vous
pouvezvous servir de win32diskimager pour Windows.

E—

Image File Device

UsersBrice/Downloads/PCEBSDS. 2-x86-J5EB.img

Progress

Cancel Read

Sous Linux, il y a la commande dd. Sur Mac aussi, logiquement :

Code : Console

dd if=FichierImage.img of=/dev/dal0 bs=64k

En remplacant /dev/da0 par le nom du fichier qui, sur votre systéme, représente votre clé USB.

PC-BSD est maintenant prét pour l'installation. @ Mais votre disque dur aussi va devoir s'y préparer.

Partitionner un disque, c'est y délimiter des partitions, des "zones", aux propriétés différentes. Lorsqu'il y a plusieurs OS sur le
méme ordinateur (ce qui sera bient6t votre cas), chacun n'a le droit d'écrire que sur la ou les partitions qui lui sont réservées.


http://projects.gnome.org/brasero/
http://www.k3b.org/
http://www.v3.siteduzero.com/null
http://www.cdburnerxp.se/download.php
http://www.dvdvideosoft.com/products/dvd/Free-Disc-Burner.htm
http://burn-osx.sourceforge.net/Pages/English/home.html
https://launchpad.net/win32-image-writer/%2Bdownload
http://pwet.fr/man/linux/commandes/dd
http://fr.openclassrooms.com
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Je parie que votre disque dur est actuellement occupé par les partitions de votre (éventuellement vos deux) OS actuel(s). @

Méme si vos fichiers n'occupent pas réellement tout l'espace disque, celui-ci est déja réservé et on ne peut pas ajouter, comme
¢a, un nouveau systéme d'exploitation. Il faut d'abord lui faire de la place en réduisant au moins une des partitions actuelles.

Si la partition a réduire est actuellement utilisée par Windows, il faut d'abord la défragmenter a partir du Panneau de
configuration (rubrique Performances et Maintenance), c'est a dire réorganiser les données sur le disque dur, car Windows a
tendance a éparpiller des fragments d'un méme fichier aux quatre coins de ses partitions.

3 Défragmenieur de disgue
Fichier  Action  Affichage 7
- = W P
Ebat de la seesion Systiane de Fichiers Capacite

Espace oorupd s b disgue avant la défragmentation (estimation) |

O AT

Espace oooupd sur be disque aprés la défragmentation (estimation) : Wnmes 8 execubent plus repidement

_ L I Betricie e e LR oL ity e
Fichiers, les programmes et Mespace disques non utilse afin gue

:anig les programmes §sxéoutent phis vite et gue les fchiers
[ andyssr | | otfragmentse | suceie Afficher bs rapport Souvrert phus rapdement,

B Fichiers fragmereds [ Fickiers contigus [ Fickiers non déolagables  [[] Espace kbre

. demarrer

Et sivous avezsur votre disque de vieux fichiers dont vous ne vous servez plus depuis longtemps, c'est le bon moment pour
faire un peu de ménage en les supprimant.

Le partitionnement est une opération ¢rés délicate. Elle n'est pas difficile mais, si vous commettez tout de méme une
A erreur, vous risquez de perdre des fichiers (peut-étre méme tous ). llest donc essentiel de sauvegarder vos données

importantes sur un support externe.

Les programmes d'installation de FreeBSD et PC-BSD peuvent créer ou formater des partitions. Mais il ne savent pas réduire la
taille d'une partition existante sans la détruire. Il faut donc préparer le terrain avec un logiciel de partitionnement. La procédure a
suivre dépend de 'OS que vous utilisez actuellement. Si c'est Linux ou Mac OS X, lisez tout de méme la partie consacrée a
Windows :ily a des choses trées importantes que je ne vais pas dire 3 fois.

Sous Windows

Je vous propose d'utiliser le logiciel EaseUs Partition Master, a téléchargerici. La Home Edition (gratuite) nous suffira
largement. Une fois le logiciel installé et démarré, vous allez voir ceci :

Www.openclassrooms.com
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) EASEUS Partition Master Home Edition - Free For Home Users e |
i cereral - View ~ @ Partions ~ [ Wizard §g Advanced ~ 4 Help - EASE '~
5 e - | = > s M o)
7 i . - r
¢ a | el | _— : % ( |
Undo Redo Apply Refresh REﬂzjﬁWE Merge  Copy Join our newsletter  Bootable CO Backup tool  Upgrade
Operations 2 | Partition Resize/Move partition File System Capacity Used Unused Status
ﬁ Resize /Move partition — Disk 1 {MBR)
=4 Copy partition = Réservé ausysttme  NTFS 100,00 MB 28,26 MB 71,74 MB System
¥, merge partition ol NTFS 52,37 GB 3,13 GB 44,24 GB Boot
,"":_E.'. Convert to logical
\\0',:" Change label
“®  Defragment
.ﬂj Set active
M, Check partition
24 Explore partition
4 View ti
& view properties p = =
Tools # - —
/. pDisk1 ||
#% Bootable CD Basic MBR | C:{NTF5)
52,47 GB i
Pending Operations £
W Primzry

ResizeMove the selected partition.

— B = .
= }i_-- || @ l @ ‘ FR & o 8T () 30;;?22011

=

Dans cet exemple, le disque dur est divisé en trois partitions principales (on dit aussi des partitions primaires). Sur votre
disque a vous, les tailles sont certainement différentes. Un disque dur peut comporter jusqu'a quatre partitions primaires. S'ily en
a déja quatre sur le votre (ce qui métonnerait beaucoup), vous ne pourrez pas installer UNIX, a moins d'en supprimer une ou d'en
fusionner deux. En effet, un UNIX doit toujours disposer d'une partition primaire compléte : une partition logique ne suffit pas.

Quoi qu'il en soit, ces partitions occupent l'ensemble du disque. Il faut en réduire au moins une pour faire de la place.
Sélectionnez-la maintenant et cliquez donc sur l'icone Resize/Move.

www.openclassrooms.com
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i, A o B s

<9 Resize/Move partiticn | 3]

=
i Please specify the size and the location for the new partition.

Decide size and position

Hii
o 0 C
27741MB
| Unallocated Space Before: |0,0| ~MB
Partition Size : 27741,7 = MB
Unallocated Space After: | 25885,3 - MB
Cluster Size : * N
—1 -
- g C: (NTFS) Unallocated i
L " i nalioCate
Basic MBR
52,47 GB 10| 27,00 GB 25,28 GB
&'&-"J'E recommend you backup the data with EASEUS Todo Backup before operation.
Help oK Cancel
=Ty h

Allons-y, et concentrez-vous bien, c'est 1a qu'il ne faut pas faire d'erreur. Nous allons réduire la taille d'une des partitions de
Windows. Le moyen le plus simple est encore de la réduire visuellement : cliquez sur le petit rond bleu-clair & gauche ou a droite
(selon le c6té ou vous voulez faire de la place) et maintenez le bouton de la souris enfoncé pendant que vous glissez pour
comprimer la partition.

Ne réduisez JAMALIS la taille d'une partition en dessous de I'espace réellement occupé par les fichiers quis'y trouvent
(représenté en bleu trés foncé a gauche). Non seulement vous ne savez pas quels fichiers seraient détruits, mais ¢a

peut méme provoquer un bogue et détruire toute la table des partitions.

Libérez au moins 15 Go pour installer UNIX. Si vous comptez l'utiliser beaucoup, prévoyez-en davantage. 50 Go, peut-étre ?
Lorsque vous étes satifaits de votre répartition, cliquez sur OK. VWus voyez qu'il y a maintenant de l'espace non alloué
(Unallocated) disponible.

www.openclassrooms.com
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@ EASEUS Partition Master Home Edition - Free For Home Users

]

L} General - View

-

YedsdQ

Undo FRed Apply Refresh

Operations

& Create partition
& Wipe data

E!'. View properties

Tools

% Bootable CD

Pending Operations

Ay Resize/Move partition (C:) on D...

Create a new partition on the selected unallocated space.

A

B

2

& Partiions =

i Wizard - i3 Advanced ~ 4 Help

Create | create partition I

Partition
- Disk 1 (MBR)

File System

*1 Réserve au systéme MTFS

Join our newsletter

Capacity

100,00 ME
27,10 GB
25,25 GB

s MNTFS
x Unallocated
4
- C: (MTFS
Basic MBR. 2'?.[10 GE]
52,47 GB !
W Primary Unzllccated

-

<

| =]

Used

28,26 MB
8,13 GB
0 Bytes

Unzllocated
25,28 GB

BN R E5

EASE

Y o

Unused

71,74 ME
13,96 GB
25,28 GB

Bootable C0  Backup tool Upgrade

Status

System
Boot

Mone

Ce serait trop béte de laisser cet espace libre en plan sans rien en faire. Nous allons y créer une partition pour UNIX (PC-BSD, en

l'occurence). Sélectionnez-le et cliquez sur l'icone Create au-dessus.
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T W L e T raeen e M ] L T e e

’g =y
@ Create partiticn

Partition Label : LIMIX

1= X
Create As : Primary M
Eile System : ExXT2 =

Decide size and position

23881MB

Unallocated Space Before: (0,0 ~ MB
Partition Size : 25332,0 - MB
Unallocated Space After:  |0,0 = MB
Help ok I} Cancel
W Pl W Tli=ooai=g

ig [ —
ti

e Le Partition Label est un nom que vous pouvez donner a votre partition pour la reconnaitre facilement. Mettez ce que

vous voulez.
e Comme je vous l'ai expliqué plus haut, cette partition doit étre primaire.
e File System vous permet de choisir le format de votre nouvelle partition.

Les formats de systémes de fichiers déterminent la fagon dont les fichiers sont organisés sur le disque. FreeBSD (et donc PC-

BSD aussi) utilise le format UFS (Unix File System) ou ZFS (Zettabyte File System).

Veillez a ce qu'aucune partition ne change de format pendant vos prochaines manipulations. Cela aurait pour effet de la

formater et donc d'effacer son contenu.

@ IIn'y a ni UFS ni ZFS dans la liste des formats disponibles. Lequel je choisis ?

Mettez n'importe lequel pour linstant. Evitez juste NTFS pour ne pas risquer de confondre cette partition avec celles de
Windows. La, j'ai mis EXT2. C'est un ancien format qu'utilisaient les anciens Linux. C'est le programme d'installation de PC-BSD

qui corrigera ce format.

Plus bas dans la fenétre, vous pouvez réduire la taille de la partition, si vous ne voulez pas qu'elle occupe tout l'espace libre. Ce
ne sera pas nécessaire. Allez sur OK. De retour dans la fenétre principale, vérifiez que vous n'avez pas fait de bétise. Il est encore

temps, en cas de pépin, de tout annuler avec le Undo en haut a gauche.

Par contre, sitout ceci vous convient, vous allez pouvoir demander l'application de vos modifications avec Apply. Et 13, vous ne
pourrez plus revenir en arriére. Le processus de partitionnement s'exécute alors automatiquement, en redémarrant plusieurs
fois votre ordinateur. Vous n'avez pas besoin d'intervenir pendant ce processus. Finalement, Windows redémarre normalement et

vous rend la main.
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Sous Linux

Nous allons utiliser le programme GParted (Gnome Partition editor). Le probléme, c'est qu'il ne faut pas l'exécuter directement
depuis le disque dur que vous voulez partionner. Si vous avez conservé un Live CD, un Live DVD ou une clé USB live de votre
distribution, vous trouverez GParted dessus.

Sinon, il faut en refaire un. Je vous recommande Parted Magic : une petite distribution trés simple congue justement dans ce but.

Ou alors, si vous ne voulez pas consommer un autre support physique, vous pouvez installer le logiciel UNetbootin (regardez
dans vos dépots).

.
& UNetbootin (au nom du superutilisateur)

# Distribution ¢ Parted Magic |:‘ Latest_Live

Page d'accueil: http:/partedmagic.com

Description : Parted Magic comprend le gestionnaire de partitions GParted
et d'autres utilitaires pouvant redimensionner, copier, sauvegarder et
rmanipuler les partitions d'un disque.

Notes d'installation : Parted Magic démarre et fonctionne de fagon
autonome, nul besoin de l'installer.

1 Disquelmage 1=19] |: |

_) Personalisé Kernel: | | Initrd: |

Options: |

how All Drives (Use with Care)
@ J Drive: oK | Annuler

Lancez ce logiciel puis demandez l'installation de Parted Magic sur le disque dur. Inutile de lui préparer une partition dédiée : il va
juste se faire une petite place sur la partition de votre Linux actuel, sans géner personne.

Evitez d'utiliser l'option Disque dur de UNetbootin pour essayer d'autres distributions que UNetbootin. Ce ne serait pas
forcément trés slir pour votre distribution actuelle.

Une fois Parted Magic installé, il faut redémarrer. Vus verrez deux nouvelles options dans votre GRUB : UNetbootin et
pmagic_iso. Choisissez UNetbootin. Il ne va rien se passer pendant 30 bonnes secondes, puis Parted Magic va démarrer.


http://partedmagic.com/doku.php?id=downloads
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@

PartedMagic
GOSN o)) e

Vous pouvez maintenant lancer GParted (alias Partition Editor). Vici a quoi il ressemble une fois ouvert :

Jdevfsda - GParted (au nom du superutilis ] ) @ 6
GParted Edition Affichage Peériphérique Partition Aide b .
85| 2l| G &\ f | /devjsda (186.31 Gio) |
.
jdevfsdal § Jdevisdaz fdevjsdas jdevjsda? jdevfsda3
29.30 Gio E 29.30 Gio ‘ [I 20.49 Gio 78.35 Gio 27.94 Gio
;
Partition Systérme de fichiars ?Paint da rmontage |Etiquette Taille | wUrilisé Inutilisé Draf
inconnu
fdevjsdaz Ay inconnu 29.30 Gio
non alloué non alloug 1.58 Mio ---
= [devisdad s extended 99.77 Gio ===
devjsdas GLl  linux-swap 952,00 Mio
ran alloud ron alloué 1.00 Mig ---
Jdewjsdas e | ] 2049 Gis 5.17 Gie 15.32 Gia
ran alloud non alloué 1.00 Mig
Jdevisda? T N Jhorma 78,35 Gio 11,83 Gio 66.51 Gia
Jdev/sda3 B et Fedora-13-«86 64 27.94 Gio 2.62 Gio 25.32 Gio boot

E-upéf;ti on en attente

4

Cette fois-ci, je vous ai mis un exemple de disque dur déja trés partitionné. Vous voyez deux partitions primaires, sdal et sda2,
ainsi qu'une troisi¢me a droite : sda3. La partition sda4, en bleu clair, est une partition étendue, subdivisée en trois partitions
logiques. Il y a donc déja 4 partitions primaires et il faut impérativement en supprimer une (aprés avoir mis son contenu en lieu
str) avant d'installer UNIX. Chez vous, il n'y a probablement qu'une ou deux partitions primaires, dont une est éventuellement
étendue.

Au dessus de la table des partitions, vous voyez 6 icones. De gauche a droite, elles permettent de :

e Créer une partition
e Détruire une partition
e Redimensionner ou déplacer une partition (ne déplacez que des partitions vides).
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e Copier une partition

e Coller une partition (Ces deuxoptions servent a recopier le contenu d'une partition dans une autre. Je ne garantis pas la
fiabilité du presse-papier si la partition est grande).

e \Valider les changements (A NE PAS UTILISER A LA LEGERE)

Bon, quand il faut y aller... Concentrez-vous bien, la. @

Cliquez sur la partition que vous voulez réduire. Repérez bien quel espace est actuellement occupé sur cette partition et quel est
son format. Cliquez sur Redimensionner ou déplacer une partition. Ensuite, tout se passe comme sous Windows. Libérez au
moins 15 Go. Une fois que vous étes surs de vous, cliquez sur l'icone verte pour valider vos modifications. Elles vont étre écrites
sur votre disque dur et vous ne pourrez plus revenir dessus.

Sous Mac OS X

Vous allez avoir besoin de deux outils. D'abord, un boot manager, c'est a dire un programme qui se lance au démarrage de votre
Mac et vous demande quel OS vous voulez utiliser. rEFIt, par exemple, ira trés bien. L'autre outil qu'il vous faut, c'est bien sir le
logiciel de partitionnement. Il s'appelle BootCamp. Avec lui, libérez de l'espace disque et créez une nouvelle partition primaire
pour FreeBSD.

N'ayant pas de Macintosh a ma disposition, je ne peux ni vous en dire beaucoup plus ni vérifier par moi-méme que cette
procédure fonctionne vraiment. Tenez-moi au courant...
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Avant d'aller plus loin, renseignez-vous aussi sur la maniére dont votre disque est actuellement partitionné. Vous aurez besoin de
cette information au chapitre suivant. Sur les Macs récents, les tables de partitions sont de type GPT (GUID Partition Table).
Mais vérifiez bien sic'est le cas de votre modele a vous.

Quand c'est fini, redémarrez votre ordinateur et vérifiez que tout fonctionne bien.
Fin des préparatifs ! On va enfin pouvoir s'amuser.

WWW.openCIassrooms.00m
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PC-BSD est destiné aux grands débutants en informatique et ne requiert aucune connaissance d'UNIX. Méme son

installation est trés simple.

Dans ce tutoriel, je vais bien siir vous montrer les outils trés intuitifs de PC-BSD, grice auxquels vous pourrez mener a bien
toutes vos taches quotidiennes, comme avec votre OS actuel. Mais nous n'allons pas nous arréter 1a : vous voulez apprendre de
nouvelles choses, n'est-ce pas ? Donc, dans un deuxiéme temps, je vais vous en parler de ces commandes UNIX, et vous
montrer ce qu'on peut faire avec.

Nous verrons aussi comment recycler vos anciens ordinateurs plutot que de les jeter.

Installation de PC-BSD

Vous avez bien achevé vos "Préparatifs du voyage" ? Vous pouvez donc essayer PC-BSD. Introduisez votre clé USB ou votre
DVD d'installation (réel ou virtuel) dans le lecteur adéquat, et redémarrez l'ordinateur.

Apres quelques messages systéme, qui vous disent que le noyau de FreeBSD est chargé avec plusieurs modules
complémentaires, la premiére chose que vous allez voir, c'est le menu de boot :

Welcome to PC-BSD?

Boot [defaultl

Boot with ACPI enabled
Boot in Safe Mode

Boot with verbose logging
Boot to emergency conszole
Boot with X in UESA mode
Ezcape to loader prompt

Select option, [Enter] for default
or [Spacel to pause timer 3

Appuyez juste pour Entrée ou sur1 pour un démarrage classique. D'autres messages systémes défilent, puis le programme
d'installation démarre :
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pe-sysinstaller

@ PcasD Language

Welcome & Language selection m

Language ~Language Selection-

[English

Local TimeZone

[America/Mew_vork Eastarn Time

 [Automatic synchronization with internet Time Servers (NTPH

Welcome

Welcome to PC-BSD! You may get started above, or click the Help butten for more infarmation on
each screen.

La colonne de gauche vous montre les différentes étapes du processus d'installation : vous allez d'abord indiquer votre langue
(Language) puis la disposition de votre clavier (Keyboard). Vous choisirez ensuite quel System installer (PC-BSD ou FreeBSD),
indiquerez ou et comment l'installer sur votre Disk (réel ou virtuel), avant de définir les utilisateurs (Users), le type de bureau que
vous voulez (Desktop) et quelques Applications a installer en méme temps que le systéme. Aprés un petit récapitulatif
(Summary) et une confirmation de votre part, 'Installation proprement dite se fera automatiquement, en fonction de tous vos
choix précédents.

Les 4 boutons du bas (1 a gauche et 3 a droite) vous permettent a tout moment de demander de l'aide, d'annuler l'installation, de
revenir en arriére ou de continuer.

Je crois que vous n'avez pas besoin de moi pour choisir une langue, un fuseau horaire et votre type de clavier. Le systéme a
installer est PC-BSD. Pour la source d'installation, cochez DVD/USB.

Le partitionnement

Nous arrivons a I'étape un peu délicate : le partitionnement. Comme vous avez préparé le terrain au chapitre précédent, ce sera
assez simple. Sivous avez déja un autre OS sur votre disque dur et si vous ne voulez pas le perdre, ne cochez surtout pas la case
"Utiliser un disque entier". Dans mon exemple (voir image ci-dessous), le disque dur s'appelle ada0. Il comporte deux partitions
occupées par Linuxet un espace libre de 12371 MB.
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pc-sysinstaller

@ PC-BSD Install
PCBSD Enter the size for this new slice in Megabytes.

[12366 =
Disk setu
P oK I Cancel |

Please select the disk for systermn installation

|adao - 17140MB BOX HARDDISK ~| &

Basic Mode | Advanced Mode |

If installing as the only operating system, check "Use Entire Disk".
I~ Use Entire Disk

adalsl: 3814ME (Linux native)
adals2: 954MB (Linux swap or Solaris x88)

A3l B LNy i 03

«}= Add Partition | == Delete Partition

—Additional Options

{~ UFS Filesystem {F ZFS Filesystem (64bit with 4GB RAM recommended)

[~ Encrypt user data [~ Partition disk with GPT

| Help | Abort i Back | Next

Pour installer PC-BSD dans cet espace vide, sélectionnez-le. Sur Mac, choisissez plut6t la partition primaire que vous avez créée
avec BootCamp pour FreeBSD.

Vous pouvez définir quelques options. Si votre ordinateur est assez puissant (au moins 2 GB de RAM), je vous recommande le
format ZFS, qui présente de nombreux avantages (nous verrons lesquels). Sur PC, évitez le partionnement GPT, qui effacerait
vos autres OS. (Je crois que Mac OS X est déja en GPT, mais vérifiez). Le cryptage des données n'est pas non plus franchement
nécessaire et aurait pour effet de ralentir leur lecture. Une fois vos options choisies, cliquez sur le gros bouton + Ajouter et
indiquez la taille de votre partition PC-BSD. J'ai mis 12366 MB, juste un peu moins que l'espace disque disponible. Cliquez enfin
sur Suivant.

Les utilisateurs

Maintenant, vous allez créer plusieurs utilisateurs. En effet, les UNIX sont des systemes d'exploitations multi-utilisateurs :
plusieurs personnes peuvent se connecter a8 une méme machine et travailler dessus. Mais tous n'ont pas forcément tous les
droits. Certains ont le droit de lire tel fichier et pas tel autre. D'autres ont le droit de modifier ces fichiers et d'autres encore ne
peuvent que les exécuter. Sur tout systéme UNIX, il y a toujours un utilisateur particulier, qui a tous les droits : I'administrateur,

également appelé superutilisateur (TIN TIN TIN !) ‘@‘ ou encore root : Charlie Root pour les intimes. Ce superutilisateur, bien

entendu, c'est vous, vous qui étes en train d'installer le systéme. Et ce qu'on vous demande maintenant, c'est de définir le mot de
passe de l'utilisateur root. Tapez-le dans chacun des deuxcadres en haut de I'écran.

Créez ensuite d'autres utilisateurs. Des utilisateurs ordinaires, cette fois, un pour chaque personne susceptible d'utiliser votre
systéme. Il faut donc au moins un compte pour vous-mémes.

@ Mais moi, je n'ai pas déja un compte ? Celui de root ?

Si. Mais quand je vous dis que root a tous les droits, il a vraiment fous les droits, y compris celui de détruire le systéme par
inadvertance. Il vaut donc mieux vous connecter le moins souvent possible en tant que root : uniquement quand vous avez des
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taches d'administration a accomplir. Le reste du temps, vous utiliserezun compte d'utilisateur ordinaire.

Pour chaque utilisateur, donnez-lui d'abord un nom court, en un seul mot, puis son nom complet, et enfin son mot de passe. Le
shell est le programme qu'utilisera PC-BSD pour interpréter les instructions de cet utilisateur. Laissez csh, c'est trés bien. Vous
pouvez maintenant cliquer sur + Ajouter et passer a l'utilisateur suivant. S'iln'y en a plus d'autre, vous pouvez passer au...

Choix du bureau

Vous n'avez peut-étre pas l'habitude de choisir le type de bureau que vous utilisez. Avec Windows, il n'y a qu'un seul bureau.
Celui-ci :

On peut le personnaliser un peu, mais a peine. Sur Mac, c'est pareil : méme bureau pour tout le monde. Sous UNIX, par contre,
vous avez le choix.

—System Package Configuration

fvailable System Packages

-Jral se-118h

=8 E Desktops
Desktop =] ’ GNOME ]
- KDE

- i—}f’ Y LXDE

o W xrce
SRS, fud|

]

The L¥XDE Desktop, a light weight and minimal desktop manager. |

Please select the software you wish to have installed. At least one desktop must
be selected, and changes may be made after installation.

KDE est le bureau typique sous PC-BSD. Vous pouvez voir qu'il est pré-coché et c'est lui que je vais vous présenter dans la suite
du tutoriel. Mais vous pouvez tout aussi bien choisir GNOME, LXDE (celui qui consomme le moins de RAM) ou Xfce. Vous
pouvez méme en installer plusieurs (ce sera plus long, bien sir) et en changer tous les jours. Les voici tous. De gauche a droite :
GNOME, Xfce, LXDE et KDE.
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SR -
] Sl
] FreeBED

GNOME va bient6t changer du tout au tout. Il est donc inutile que je vous parle davantage de la version actuelle, méme si elle
est trés bien.

Pour KDE, le probleme est qu'il inclut beaucoup de logiciels inutiles, qui peuvent ralentir votre installation et encombrer ensuite
votre menu des applications. Je vous conseille donc de cliquer sur le petit +a c6té de KDE et de décocher tout ce qui vous parait
inutile, comme par exemple la suite bureautique KOffice (moins bien qu'OpenOffice ou LibreOffice), les KDE-Toys, KDE-Games,
etc.

Dans le méme menu, vous pouvez installer les fichiers de traduction (Base-I118N), pour avoir un systéme tout en Frangais,
quelques logiciels, et des pilotes pour faire fonctionner des périphériques :

—System Package Configuration

Available System Packages I:l

E| L Hardware-Drivers

({*)p HPLIP

-] g Handheld

= m Unsupported-Desktops

O - Awesome hd|

Drivers and utilities for HP Printers and All-in-One devices |

Please select the software you wish to have installed. At least one desktop must
be selected, and changes may be made after installation.

Par exemple, si vous avez une imprimante HP, cochez HPLIP. Et si votre carte graphique est de marque nVIDIA, prenez aussi le
pilote correspondant. Plus bas, vous trouverez des gestionnaires de fenétres : des programmes qui gérent le comportement des
fenétres. Sivous ne savez pas ce que c'est, inutile de vous en préoccuper maintenant : le bureau que vous avez coché plus haut
en comporte déja un, et Fluxbox (un autre) est installé par défaut. Mais si vous en voulez encore davantage, Awesome, IceWM,
Openbox, ScrotWM et Window Maker sont a votre disposition.

Le petit marché continue sur I'écran suivant, ou on vous propose de télécharger le catalogue des ports et le code-source de
FreeBSD (sa recette de fabrication). Prenez les sources : nous en aurons besoin. Le catalogue des ports, par contre, évolue
chaque jour et la version présente sur le DVD est sans doute déja obsoléte. Ce n'est donc pas la peine de l'installer. Je vous
expliquerai plus tard a quoi sert ce catalogue et comment récupérer la version a jour.

Il est temps de faire le point sur vos choix, dont voici le résumé :


http://uploads.siteduzero.com/files/351001_352000/351329.png
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Installation Summary

The system will be installed with the following options:
Perfarming a fresh install of PC-BSD
Installmg From: DVDAUSE

The disk will be setup with the fallowing configuration:

Fartiticn: adab|s3)
FileSystem: UFS
Size: 1024ME
Maunt: fheok

% Fartiticn: adab|s3)
S FileSystem: 5WaP
Size: IT1G6ME

Partition: adal|s3):
FileSystem: JF5
Size: TELSME
Maunt: [ fvar jusr

Selected Components:
b1

The following users will be created:
Brice Emrandonea (briceh j

Aeasa check the summary above, and chick 'back’ to make any correchons

Vous pouvez remarquer que la partition de PC-BSD (ada0s3, dans mon cas) a été découpée en zones plus petites : des tranches.
On voit ici une petite tranche de 1024MB au format UFS, intitulée /boot. On y trouve les fichiers qui servent au démarrage de PC-
BSD. La tranche swap est un "espace d'échange", utilisé quand la mémoire de l'ordinateur est saturée. Les 3 autres tranches :/,
/var et /usr, sont au format ZFS. Vous saurez bient6t a quoi chacune correspond. Vos fichiers personnels, comme tout ce qui ne
fait pas partie du systéme de base de FreeBSD, iront sur la grande tranche /usr.

A la fin, retirez votre DVD de son lecteur et redémarrez.

Sous VirtualBox, retirer le disque du lecteur signifie cliquer sur Ejecter le CD/DVD dans le menu Périphériques et le sous-menu
Lecteurs CD/DVD.

(a Applications Raccourcis Systéme &@@

] FreeBSD [En fonction] - VirtualBox OSE

Lecteurs CD/DVD A [ Lecteur de I'hote TSSTcorp CO/DVDW TS-H552B (hdc)
Cartes réseau... v B8.0-RELEASE-i386-dvdl.iso

Dossiers partagés... Plus d'images CD/DVD...

Installer les Additions invité... Host+D Ejecter le CD/DVD

B - Cohabitation avec d'autres OS

S'iln'y a que PC-BSD sur votre disque dur (par exemple parce que vous étes sous VirtualBox), votre ordinateur redémarre et le
lance. Dans ce cas, c'est simple. Vous pouvezpasser tout de suite au C.

Par contre, si votre ancien systéme d'exploitation est toujours présent a c6té de PC-BSD, c'est lui qui démarre maintenant. Pour
accéder a PC-BSD, il va falloir reconfigurer votre Boot Manager : le programme qui se lance au démarrage de l'ordinateur et qui
charge ensuite le systéme d'exploitation.

Il n'est pas installé sur I'une des partitions dont nous venons de parler mais dans une zone particuliére du disque dur qu'on

appelle le Master Boot Record (MBR). Il s'agit des 512 premiers octets du disque dur, ceux que l'ordinateur lit en premier quand il
boote.

Cohabitation avec Windows

www.openclassrooms.com


http://fr.openclassrooms.com

Partie 2 : PC-BSD - Un UNIX prét a I'emploi

38/248

Par défaut, le Boot Manager de Windows ne sait lancer que Windows. Il faut donc le modifier, grace au programme EasyBCD, a
téléchargerici. Quand vous lancezeasyBCD, vous voyez cette fenétre. Dans la liste de gauche, cliquez sur le bouton

Add/Remove Entries.

ﬁ EasyBCD 21 Community Edition - NecSmart Technelogies

File Tools Help

EasyBCD Toolbox Operating Systermns

¥ Windnwsl {?L Linuwe/B50 | i@ Macl 'E MeaGrub

RN (HOH =55

! View Settings

o
7 Edit Boot Menu

#% Add New Entry
bt

Type: | FreeBSD/PC-BSD -

Mame: PC-BSDE

Device: [ Partition 3 (E:" as Unknown - 25 C v]

@ﬁduanced Settings

Portable/External Media

&= BCD Backup/Repair =i Disk Image | (%) 150 | () winee | [=] Floppy | (3 Biol«[*

Type: [Microsnft WHD v]

L5
i BCD Deployment

Mame: MeoSmart VHD Image

—

T Useful Utilities Path:

Add Entry

Dans le cadre a droite, cliquez sur l'onglet Linux/BSD. C'est comme ¢a : vus depuis Windows, Linux et UNIX, c'est un peu la
méme tambouille. @ Sélectionnez le type FreeBSD/PC-BSD, tapez un nom et indiquez le numéro de la partition ou vous venez

d'installer PC-BSD. Elle doit &tre au format Unknown (inconnu, car Windows ne connait ni I'UFS ni le ZFS). Quand c'est fait,
cliquez sur le bouton Add Entry. En cliquant ensuite sur View Settings (en haut a gauche), vous pouvez constater l'apparition

d'un second paragraphe mentionnant FreeBSD (ou PC-BSD).

Cohabitation avec Linux

Le Boot Manager de Linux s'appelle GRUB. 1l faut le configurer pour
qu'il détecte FreeBSD. Le tutoriel de drakes00 vous explique tout sur
GRUB. En résumé, selon la version de GRUB que vous utilisez, il faut
éditer le fichier /etc/grub.d/40 custom s'il existe ou bien le fichier
/boot/grub/menu.lst.

Dans ce fichier, repérez le paragraphe consacré a Windows (il contient
l'instruction chainloader + 1, indiquant qu'il faut lire le premier octet de
la partition de Windows) et faites en un équivalent pour FreeBSD, en
remplagant le numéro de partition (hd quelque chose, ou sd autre
chose) par celui de votre partition FreeBSD.

Voici mon 40_custom a moi. Cela peut vous aider :



http://neosmart.net/dl.php?id=1
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Code : Console

brice@Acer:/etc/grub.d$ cat 40 custom

#!/bin/sh

exec tail -n +3 $0

# This file provides an easy way to add custom menu entries. Simply type the
# menu entries you want to add after this comment. Be careful not to change

# the 'exec tail' line above.

menuentry "PC-BSD 9" ({
set root="'(hd0,1)"'
chainloader +1

Pas d'inquiétude a avoir : si vous vous trompez de numéro de partition, FreeBSD ne sera pas détecté mais vous pourrez toujours
revenir ici pour arranger ¢a. @ Enregistrez le fichier modifié. Selon votre distribution, vous aurez peut-étre besoin d'exécuter (en

root) la commande update-grub pour que vos modifications soient prises en compte. C'est par exemple inutile sous Fedora mais
indispensable sous Ubuntu.

Cohabitation avec Mac OS X

Vous avez installé le boot manager rEFIt au chapitre précédent. Vous n'avez donc plus qu'a choisir BSD dans le menu qu'il vous
propose au démarrage de l'ordinateur.

Votre nouveau systéme d'exploitation démarre donc pour la premicre fois. Aprés les messages systémes, vous allez choisir la
résolution de votre écran et le pilote de votre carte graphique :

Dicplay Satiirgs

Germral | Advanced |

Widen Card: VirtualBox Graphics Adapter ﬁ
Monkor: Linknown Moritor e
Screen Resoktlon: [L024x768 =] ey
e = a—

‘idan Oriver  [vesa | ﬂ
mackEd
mga
rrga-Ad-erabke
s
madia
ri2s
radeorid
radecrid-30-enaole

- operchrome
e |

Le pilote graphique vesa fonctionne a tous les coups mais ce n'est pas le meilleur. En fonction de la marque de votre carte
graphique, vous pouvez choisir un pilote plus adapté. Cliquez sur Apply. Votre configuration est testée. Si ¢a ne va pas, si vous
avez choisiun pilote incompatible avec votre carte graphique ou une résolution trop élevée, vous &tes automatiquement ramenés
a I'écran précédent pour faire un nouveau choix. Sinon, vous allez pouvoir vous connecter.
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pebed-5oRA

- Brice Errardorea
h—4

Pamawnrd: ------

Isotope Edition

B [Frermh 1Frances w| wn|Fwee || B [we | 6 wed 1045 84 [

Cliquez sur votre nom. Avant de saisir votre mot de passe, pensez a choisir votre langue et votre clavier. Ce choix sera mémorisé
pour les démarrages futurs. Si vous avez installé plusieurs bureaux ou gestionnaires de fenétres, vous pouvez aussi choisir celui
que vous utiliserez aujourd'hui. L'icone bleue a droite permet d'activer quelques options d'accessibilité, tandis que l'interrupteur
(encore plus a droite) sert a éteindre ou redémarrer 'ordinateur. Tapez votre mot de passe puis cliquez sur Log In.

Vous voici enfin sur votre bureau KDE. En fait, le bureau proprement dit s'appelle Plasma. Le nom KDE désigne l'ensemble formé
par le bureau Plasma et les applications qui vont avec.

Une fenétre d'accueil vous présente un peu PC-BSD. Ensuite, vous pouvez partir vous-méme a la découverte de ce nouvel

environnement de travail.
E! - |

Cliquez sur l'image pour l'agrandir

En premier lieu, vous avez dii remarquer les trois raccourcis sur le bureau.

e AppCafé :le "café des applications". Une interface conviviale pour choisir de nouveauxlogiciels a installer.
e Panneau de contréle : Pour tout configurer.
e Handbook PC-BSD : le manuel d'utilisation officiel de PC-BSD.

Regardez en bas a droite de votre écran. Vous y verrez plusieurs icones de notification. Comme il y en a pas mal, je vais vous les
détailler, de gauche a droite :

e Les deux premi¢res icones a gauche sont des raccourcis que j'ai choisi de placer sur le tableau de bord pour y accéder
rapidement. Pour l'instant, vous ne les avez pas.

e Sivous cliquez sur le i entouré, et sile systéme a quelque chose a vous dire, il le fera. Typiquement, il vous indiquera ici
qu'un téléchargement est terminé ou qu'il a fini de recopier tout le contenu du dossier Vidéos dans un dossier Films.

e Sivous utilisez une méthode dactylographique particuliére, vous pouvez la configurer en faisant un clic droit sur l'icone
suivante (le clavier avec une Terre a gauche).

e L'icone HP est la car jai une imprimante de cette marque et j'ai donc sélectionné HPLIP pendant l'installation (voir ci-
dessus). Un clic droit sur cette icone permet de configurer les impressions. Mais ce n'est pas le seul outil pour ¢a
(heureusement : toutes les imprimantes de sont pas de marque HP).

e La petite icone "bouclier" n'a rien a voir avec la sécurité. Elle concerne les mises a jour. Quand elle est verte : tout est a
jour. Quand elle est bleue, des applications que vous avez installées via 'AppCafé peuvent étre mises a jour. Cliquez sur
licone pour ouvrir le gestionnaire de mises a jour. Si elle devient jaune, c'est PC-BSD lui-méme que vous pouvez
réactualiser. Et sielle devient rouge, c'est qu'il faut absolument vous mettre a jour pour corriger un bug important.
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e On continue avec la formidable Bouée de sauvetage. Je vous la présenterai en détails.
e Les ciseauxreprésentent le presse-papier (ce que vous avez copié et pouvez maintenant coller quelque-part).
e Le contrdle du volume. Pas besoin de vous faire un dessin.

e les périphériques USB que vous avez branchées ou les autres partitions de votre disque dur. Ici, vous pouvez par
exemple accéder a vos fichiers restés sous Windows.

e Le petit triangle permet d'afficher des icones supplémentaires, comme un agenda.

e Le niveau de votre batteric. Il n'a de sens que si vous utilisez un portable. Dans ce cas, une icone wifi pourra aussi
apparaitre.

e L'heure

e Les plasmoides : des petits gadgets KDE.

Le menu principal s'ouvre en cliquant sur le logo en bas a gauche (la boule de feu). Les logiciels y sont classés par catégories.
Et vous verrez que, quand vous en installez un nouveau, il se range automatiquement dans la bonne. Vous pouvez placer vos
applications préférées dans l'onglet Favoris, ot vous trouverez tout de suite, ou méme sur le tableau de bord.

Pas la peine de vous en dire plus sur le bureau lui-méme. On retrouve les mémes principes que sur votre OS habituel (icones,
fenétres, etc.). Le manuel de PC-BSD est 1a si vous voulez des précisions. Celui de KDE aussi : vous pouvez l'afficher en tapant
Alt F2 puis help puis Entrée.

Fchier Modifier Afficher aAller Corfiguration  Aide

ﬁ Table des matigres 3 # Suivant v @y Chercher =) Asgmenter la talle des polices ) Reduire ba talle des polices
~
Cantenus | Glossaire
Marwuel de Plasma d 1 a d d
Le centre d'aide de KDE
* Litilisation da Plasmia
Rermerciements et boence

B sude en ligne
Manuels des applications
Modules du Centre de cenfigurati
Modulas du centre d'information

§ Modules d'entrées | sorties + Manuel de Plasma
Pages de manuel LN = Inbroduction
Scrolkeaper o Utilisation de Plasma
Peardguer dans les pages dinfor., + Remerciements et licence

+ Aide en ligne

+ Manuels des applications
Ajde
Bureautigque
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Fichiers, programmes et configuration
Dans ce chapitre, vous allez découvrir trois ¢léments clés de PC-BSD, aussisimples qu'indispensables :

e ['organisation des fichiers.
e ['AppCafé : pour trouver de nouvelles applications.
e Le Panneau de contrdle : pour tout configurer.

Je ne vous apprends pas ce qu'est un fichier. Et vous savez bien que, sur un ordinateur, les fichiers sont rangés dans des
dossiers (des répertoires, si vous préférez). Des dossiers qui peuvent s'emboiter les uns dans les autres et former un arbre. C'est
comme ¢a sous Windows et c'est pareil sous UNIX. Mais sous UNIX, la racine de cet arbre ne s'appelle pas C:\. Elle s'appelle /.

Pour visiter I'arbre des dossiers et y trouver vos fichiers, il vous faut un logiciel spécial : un explorateur. Sur le bureau KDE,
vous en avez deuxpour le prixd'un : Konqueror et Dolphin. Vous les trouverez facilement dans le menu principal, section Favoris

I._|

-
|

e )

Konqueror Dolphin

Konqueror fait aussi office de navigateur web. Sur les autres bureaux, vous trouverez des logiciels équivalents : Nautilus pour
GNOME, Thunar pour Xfce ou PCManFm pour LXDE. Ouvrez donc l'explorateur de votre choix. Wici l'arbre que vous allez
explorer :

Bl Racine
— E— — — e — ae— = = = = _— = = = B E
=HEHE 5 B = BH B EH B EE = EmEEE
b.m boot  boot-mount compat dev home b lbexec media mnt proc  rescue slgn sys  tmp usr__ var COPYRIGHT
boot F = E— _— e = = = — — E— — E—
EE=EsE EHEEaE = = =& = Ed
bin 93mes home include lib ib32 libdata libexec obj sbin  share swap X11R6
— = = _— _— E— L 1 .
EEEEEE Y ¥. ¢ » -
defaults firmware kernel kernel.pcbsd modules  Zfs  beastie.4th boot Zfsboot zfsloader e P
A0 een EE = = B =en | EO . E-_j ?ﬁﬂ 5= ;I-_I H EE
3dfcko  joyko kbdmux.ko kgssapi.ko kgssa&_krbs. zlib.ko Desktop Docuhents Downloads GNUstep Images Music  Videos

La premicre fois, c'est impressionnant. de découvrir tous ces dossiers. Wous ferez peu a peu connaissance avec eux, en

commencant par votre dossier personnel. Si vous n'étes pas root, votre dossier personnel est le seul dans lequel vous avez le
droit d'écrire, avec ses sous-dossiers, bien sir. Parlons-en, justement, de ces sous-dossiers. Il y a d'abord Desktop (Bureau) : les
fichiers que vous mettez dedans apparaitront sur le bureau, dans la zone "Dossier du bureau". Ceux que vous téléchargez sur le
web vont habituellement dans Downloads (Téléchargements). Vous voyez d'autres sous-dossiers pour ranger tous vos
documents, images, musiques, vidéos. Et vous pouvez en créer d'autres, autant que vous voulez Si vous étes débutant, inutile
de faire attention a GNUstep. C'est une bibliotheque graphique, équivalente a la Cocoa de Mac OS X. Le suffixe step fait d'ailleurs
référence a NextStep (voir le schéma sur la généalogie des UNIX, dans le premier chapitre). Certaines applications se servent de
cette bibliothéque. Evitez donc juste de la supprimer.

Voyons maintenant le reste de l'arbre. Directement sous la racine, on trouve donc une quinzaine de dossiers, le fichier
COPYRIGHT, et quelques raccourcis vers d'autres dossiers. J'ai entouré etc, ou sont rangés les fichiers de configuration du
systéme. Il y a bien sir des outils graphiques pour tout configurer mais les utilisateurs avancés préférent souvent modifier
directement ces fichiers. Je vous montrerai comment faire dans un futur chapitre. D'ici 13, évitez bien entendu d'y toucher : vous
pourriez endommager votre systéme.

Sur la méme ligne, il y a root, le dossier personnel du superutilisateur. Tous ses dossiers ont ¢galement des sous-dossiers. Sur
l'image ci-dessus, vous pouvez voir que usr en a 15, plus un raccourci. Sous home, vous trouverez votre dossier personnel.
Toutes les applications qui ne font pas partie du systéme de base de FreeBSD se rangent dans les dossiers local et pbi. Dans
src, il y a le code-source du systéme. Wus remarquerez aussi quatre dossiers marqués d'un point vert, qui s'appellent bin ou
sbin. Les commandes d'UNIX sont dedans.
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Mais, il y a deuxdossiers bin ! Comment les distinguer ?

On peut aussi, et on le fait trés souvent, désigner un fichier ou un dossier par son nom complet, également appelé chemin
d'accés car il montre comment aller de la racine a ce fichier (ou dossier). Le premier bin, a gauche du schéma, est juste sous la
racine. Et la racine s'appelle /. Son chemin d'accés est donc trés simple : /bin. L'autre est un sous-dossier de /usr. On l'appelle
donc /usr/bin. Si, dans votre sous-dossier Documents, vous créez un fichier monFichier, son chemin d'accés sera :
/usr/home/[votre nom d'utilis ateur]/Documents/monFichier.

Vous avez compris ? Alors, dites-moi. Quel est le chemin d'accés du fichier kernel, que j'ai également entouré sur le schéma ?

Secret (cliquez pour afficher)

/boot-mount/boot/kernel/kernel

Ce kernel n'est pas n'importe quel fichier. Son symbole en forme d'engrenage indique déja qu'il s'agit d'un programme exécutable.
Mais ce n'est pas non plus n'importe quel programme. C'est le plus important de tous : le noyau de FreeBSD. Nous reparlerons de
lui plus tard...


http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-3-273305-a-la-decouverte-d-unix-freebsd.html?pdf=1&all=1#
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(e AppCafe & @
File Repositories
| Browse 'I :‘3 Installed |
<3 Search | %

<]

Development

“
A
=

a2

&

Tools for programmers, be it web or desktop software development

Editors

Editing applications, word processing, spreadsheet, and bookkeeping
software

Education

Educational applications and tools for your desktop.

Emulators

Software which lets you run applications that are designed for other
operating systems or platforms.

File Transfer

FTP clients and utilities to upload/download files from one place to another
easily

Finance

=

- . Games

Programs for recording financial transactions

Games and entertainment for your desktop.

m Graphics

Konqueror est un trés bon explorateur de disque. Comme navigateur web, par contre, il n'est quand méme pas ce qui se fait de
mieux. Enfin, je trouve... Il y a par exemple certaines pages web qu'il n'arrive pas a lire. Pour trouver un meilleur navigateur, nous

allons donc nous diriger vers le "café des applications" : 'AppCafé .

Dans la rubrique Web (tout en bas), vous allez trouver plusieurs navigateurs :

www.openclassrooms.com
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e

Arora
@ Arora is a lightweight cross-platform web browser. It uses the QtWebKit port of
the fully standards-...

Chromium

Chromium is an open-source browser project that aims to build a safer, faster,
and more stable way f...

developer-friendly, usab...

. Firefox

| Firefox is an award wmmng free, open-source web browser for many platforms
and is based on the Mo..

Dillo
e Dillo aims to be a multiplatform browser alternative that\'s small, stable,

Opera
Opera is a full-featured Internet suite with e-mail, bittorrent and irc clients.
The award-winning ...

Sous PC-BSD, ces navigateurs sont configurés pour utiliser par défaut un nouveau moteur de recherche appelé blekko. Bien
entendu, s'il ne vous plait pas, il est facile de changer.

Cliquez sur l'application que vous voulez installer, puis sur la grosse fleche bleue pour commencer le téléchargement. Tous les
fichiers nécessaires au fonctionnement du logiciel demandé sont regroupés dans un paquet de fichiers, qu'on appelle un paquet
PBL PBI est un format de paquet. Il signifie : Push Button Installer (installateur presse-bouton). En effet, il suffit d'appuyer sur
un bouton (ou plutdt de cliquer sur une grosse fléche bleue) pour installer le logiciel.

@ Combien y a-t-il d'applications disponibles ?

Le systeme des PBI est encore assez récent et il a été enti¢rement réformé a l'occasion de la sortie de PC-BSD 9, ce qui a obligé
les développeurs a refaire tous les paquets. [In'y a donc pour l'instant que quelques centaines de logiciels dans 'AppCafé. Mais
cela augmente tres vite et, d'ici quelques mois, il y en aura autant que sur FreeBSD (prés de 23000 ports, dont je vous parlerai
dans la Partie 2).

En attendant, pour les impatients, vous pouvez télécharger un PBI en attente de validation, ce qui contribuera justement a le
tester. Wici le serveur pour la version 64 bits de PC-BSD 9 et celui de 32 bits.

Imaginons, par exemple, que vous vouliez installer Skype. Ce logiciel n'est pas encore dans 'AppCafé.
Et voila, le temps que je finisse cette mise a jour du tuto et Skype est maintenant dans 'AppCafg, a la rubrique Network

(ou Réseau). J'ai l'air malin, moi, du coup. @ Bon, je vous laisse quand-méme ce paragraphe. Ce n'est qu'un exemple,

apres tout, et ¢a pourra vous servir pour une aure application. @

Vous suivez donc l'un des deuxliens ci-dessus et vous cherchez Skype dans la liste. Il est a la rubrique net-im :


https://fr.wikipedia.org/wiki/Blekko
http://pbibuild64.pcbsd.org/index.php?ver=9
http://pbibuild.pcbsd.org/index.php?ver=9
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En cliquant dessus, vous arrivez sur une liste plus petites de fichiers téléchargeables. Choisissez celui qui finit par .pbi. Une fois

le téléchargement terminé, il faut sortir le logiciel de son paquet. Et pour ¢a, vous allez faire connaissance avec la console.

9 La console de jeu ?

Non, la console d'UNIX. Un endroit merveilleux, vous allez voir... Plutét que de la chercher laborieusement dans les menus,
appuyez simultanément sur les touches Alt F2 et tapez konsole (avec un k comme KDE). Notez bien cette astuce Alt F2, qui est
souvent pratique pour lancer une application.

WWW.openCIassrooms.00m
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“_“ Docurnents : kdeinitd ”:‘ “:“ ";:““
Fichier Edition Affichage Signets ' Configuration Aide

[brice@pchsd-8584] -~

.+ Configurer les profils...

v [f: Afficher la barre de menus Ctrl+Maj+ M ‘
: i Mode plein écran
i Configurer les raccourcis clavier...

& Configurer les notifications...

Nom Afficher dans le menu Raccourci ~ Nouwveau profil...

& Shell o ~ Modifier le profil..

W 0k % Appliguer @ Annuler

< >

Voici donc Konsole, la console du bureau KDE. Ici, vous allez pouvoir communiquer directement avec le systéme, en tapant des
lignes de commandes, sans avoir a chercher un bouton dans un onglet dans une fenétre, etc. La difficulté, bien entendu, c'est
qu'il faut connaitre les commandes UNIX. Mais ne vous en faites pas, vous allez avoir tout le tutoriel pour les assimiler petit a
petit.

Par défaut, le texte s'affiche en vert sur fond noir, ce qui peut vite devenir pénible a regarder. La premiére chose que je vous
conseille de faire, c'est donc de Modifier le profil et de mettre le texte en blanc. Regardons maintenant ce qui s'affiche dans la
console :

Code : Console

[brice@pcbsd-8584] ~>

Bien mystérieux, tout ¢a !

Clest ce qu'on appelle linvite de commandes. Entre crochet, vous trouverez votre nom d'utilisateur, puis le symbole @ et enfin le
nom que le systéme a donné a votre ordinateur. Ici, ce nom est pchsd-8584. A droite des crochets, aprés un petit espace,
s'affiche le chemin d'accés au dossier dans lequel vous étes. Vous savez maintenant ce que sont un dossier et un chemin d'accés
mais ce ~ est nouveau pour vous. Ce ~ est une abréviation qui désigne votre dossier personnel. ~ est donc équivalent a
/usr/home/votreNom.

Pour finig, il y a le symbole >. 1l signifie que vous étes un utilisateur ordinaire et que vos droits sont donc limités. Vous avez
quand méme assez de droits pour finir I'installation de Skype. Avec la commande ed (changer de dossier), allez dans le dossier ou
vous avez téléchargé le paquet PBI. Si c'est ~/Downloads (et c'est probablement le cas), il faut taper :
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Code : Console

~> cd Downloads

Le ~>n'est pas a taper : c'est la fin de l'invite de commande.

COMMANDE UN]X ————— cd (change directory)

Vous place dans le dossier que vous indiquez.

cd/usr/local/bin : vous place dans le dossier /usr/local/bin

cd..:vous place dans le dossier "pére" du dossier courant (celui ou vous étes)

cd toto : vous place dans le dossier toto, qui est un fils du dossier courant

cd titi/toto : titi est un fils du dossier courant et toto un fils de ¢iti. Vous allez dans toto.

cd ../titi/toto : titi est un fils du dossier pére du dossier courant. Vous allez dans toto (fils de titi).

11 faut vérifier que votre fichier est bien la. Vous vous servira pour ¢a de la commande Is, celle qui donne la liste de tous les
fichiers du dossier ou vous étes.

Code : Console

~/Downloads> 1s
skype-2.1.0.81-amd64.pbi

COMMANDE UNIX s gist)

Donne la liste des fichiers et dossiers dans le dossier courant.

Is : liste les dossiers et fichiers du dossier courant.

Is -a : liste tous les dossiers et fichiers du dossier courant, méme ceux qui sont cachés.

Is -1 : liste les dossiers et fichiers du dossier courant, et donne quelques infos sur chacun.

Is -R: liste les dossiers et fichiers du dossier courant et de tous ses dossiers fils, petits-fils, etc.

On peut aussi combiner les options :

e Is -Ra : liste les dossiers et fichiers du dossier courant et de tous ses dossiers fils, petits-fils, etc., méme ceux qui sont
cachés.

Parfait : le PBI de Skype est la. IIn'y a plus qu'a le déballer avec pbi_add :

Code : Console

~/Downloads> pbi add skype-2.1.0.8l-amd64.pbi
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Pour aller plus vite, aprés avoir tapé sky, vous pouvez appuyer sur la touche TAB (la touche avec les deux fleches en
haut a gauche du clavier). Comme il n'y a dans ce dossier qu'un seul fichier dont le nom commence par sky, le reste
s'affiche tout seul. Génial, non ? On appelle ¢a l'autocomplétion de commande. Et ¢a fonctionne pour toutes les

commandes.

Et pour aller encore plus vite, si vous ne voulez pas vous embéter a visiter le site web pour y chercher un PBI dont vous
connaissez déja le nom, vous pouveztenter directement :

Code : Console

~> pbi add -r skype

Sile PBI que vous demandez est disponible, il sera téléchargé et installé.

COMMAN DE UN X pbi_add (add a PBI, spécifique a FreeBSD)

Installe le contenu d'un paquet PBI sur votre systéme.

pbi_add : décompresse une PBI présente sur votre ordinateur et installe son contenu sur votre systéme.

pbi_add -e -0 destination : décompresse une archive PBI dans le dossier "destination" mais sans l'installer sur le systéme.
pbi_add -r : télécharge une archive PBI la décompresse et l'installe.

pbi_add --no-checksig : installe un PBI sans vérifier sa signature numérique.

La encore, on peut combiner les options. C'est pareil pour toutes les commandes. Devinez par exemple ce que fait :

pbi_add -r -e -o destination --no-checksig

Clest tout. Skype est maintenant disponible dans le menu des applications (rubrique Internet) :

Mavigateur Web _ e
Konguerar

Partage de bureau

Signets web

D

-

&

a Skype

B
L{

Un client de Blog pour KDE

4 | -9

<>

cl

Favoris Applications Poste de travail Utilizé récemment Quitter

Le navigateur web que vous avez installé juste avant est d'ailleurs 1a, lui aussi. Dans la méme rubrique.

a Et sije veuxun logiciel quin'est ni dans 'AppCafé ni en attente de validation ?

Www.openclassrooms.com
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w/

Vous lisez le paragraphe suivant.

Sile PBI que vous voulez n'existe pas encore, vous pouvez le demander sur le forum PC-BSD, et attendre que quelqu'un vous le
prépare. Mais on n'est jamais mieux servi que par soi-méme. Préparer un PBI prend du temps : de quelques minutes a quelques
heures selon la taille de l'application concernée. Par contre, c'est trés facile ! Nous retournons donc vers 'AppCafé pour y
télécharger l'utilitaire EasyPBL Je pourrais vous dire ou il est mais je vais plutot vous laisser essayer l'outil de recherche en haut
a droite de 'AppCafé.

Vous allez pouvoir choisir l'un des quelques 23000 ports FreeBSD existants et, aprés avoir répondu a quelques questions simples
dans la fenétre d'EasyPBI, vous n'aurez plus qu'a attendre que votre application se construise toute seule. La premiére fois que
vous lancez EasyPBI, il faut que vous téléchargiez le catalogue des ports. Vous vous souvenez peut-&tre qu'au chapitre
précédent, je vous ai dit de ne pas installer la version de ce catalogue présente sur votre DVD ou clé¢ USB d'installation. Celle-ci,
en effet, est probablement déja obsoléte. Pour télécharger maintenant la version a jour, allez dans le menu File et cliquez sur Get
Ports. Pendant le téléchargement, je vous propose de consulter vous-méme ce catalogue en allant sur I'un de ces deux sites :
http://www.freshports.org/ ou http://www.freebsd.org/ports/categories-grouped.html. Je vous recommande le premier : il est plus
convivial et donne davantage d'informations.
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Catégories ——m

Sur la page d'accueil, vous pouvez découvrir les nouveaux ports et ceux qui ont été mis a jour, ainsi que les failles de sécurité
détectées dans des applications. Ce sont souvent les navigateurs web qui connaissent de telles failles, et tout particuli€rement
chromium, qui est rarement absent de cette rubrique. Pour chercher le port que vous allez transformer en PBI, vous pouvez
utiliser la boite de recherche (Search) en haut a droite, ou consulter la liste des categories en bas a droite.

Le temps que vous fassiez votre choix, le catalogue des ports sera installé sur votre ordinateur, dans le dossier /usr/ports/. Il est

a jour, mais ne le restera pas longtemps. Pensez a exécuter de temps en temps la commande portsnap fetch update dans une
console afin de le réactualiser.

COMMANDE UNIX - portsnap (spécifique a FreeBSD)

Télécharge le catalogue des ports


http://forums.pcbsd.org/forumdisplay.php?f=61
http://www.freshports.org
http://www.freebsd.org/ports/categories-grouped.html
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e portsnap fetch extract : Installe le catalogue sur votre systéme pour la premicre fois.
e portsnap fetch update : Réactualise le catalogue des ports.

Bon, si on le construisait, ce PBI ! Je vais prendre l'exemple de Fluxconf, un utilitaire graphique qui sert a configurer le
gestionnaire de fenétres Fluxbox. La premic¢re étape consiste a construire un module. Cliquez donc sur le gros bouton New
Module. Une boite de dialogue s'ouvre. C'est une boite de dialogue tout a fait classique de sélection de fichier. Vous arrivez, par
défaut, dans le dossier /usr/ports/. Choisissez la catégorie du port que vous cherchez

@ Et comment je la connais, cette catégorie ?

En général, c'est logique. Par exemple, les logiciels scientifiques sont dans la catégorie sciences. Si vous hésitez, il y a deux
méthodes : soit vous cherchez sur 'un des deuxsites que je viens de vous montrer, soit vous utilisez la commande whereis dans
une console.

Par exemple :

Code : Console

~> whereis fluxconf
/usr/ports/x11-wm/fluxconf

COMMANDE UN]X ----- whereis (Where is ?)

Recherche le chemin d'accés vers un exécutable, une page de manuel ou un port.

Fluxconf est donc dans /usr/ports/x11-wm/fluxconf. Sélectionnez ce dossier dans la boite de dialogue puis cliquez sur Choose.
Le formulaire d'EasyPBI va alors se remplir tout seul.
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EasyPEI
File About

Create Module | Build PBI |

Port Selected [xll-wmfﬂuxcnnf l [Get Port Infa]

Program Mame [ﬂu:-:cnnf ]

Menu Category [Utilities ]

Port author [alfredajﬁg@gmail.cam l

Port's website [http:Hdevaux.fabien.free.frfﬂux,.f l

lcon [fhamefbriceflmagesfﬂuxcnnf.png ] [ Choose lcon l

GUI App

[Create Module

| Please fill out the abowve fields and click Create Module.

Vous avez remarqué ? J'utilise un bureau Xfce, aujourd'hui. Rien ne vous oblige a toujours vous servir du méme bureau. Bon,
revenons a EasyPBI ! En cliquant sur Choose Icon, vous pouvez choisir une image en .png qui servira d'icone a votre PBIL. Et s'il
s'agit d'une application graphique, cochez la petite case GULApp. Vous pouvez enfin créer le module. Je vous laisse deviner sur
quel bouton cliquer pour ¢a. @

La création du module ne prend que quelques secondes. Nous pouvons maintenant passer a la deuxiéme étape : la construction
du PBI. Cliquez sur l'onglet Build PBL

Comme nous le verrons tout au long du tutoriel, il est possible de configurer absolument tout ce qu'on veut (et bien plus) dans la
console. Pour ceux qui préferent les fenétres et les boites de dialogue avec menus et boutons, le Panneau de contréle de PC-BSD
vous offre presque autant de possibilités.

Pour commencer, faites bien attention, il ne faut pas confondre le panneau de contréle de PC-BSD avec celui de KDE. Celui de
KDE ne concerne que votre environnement de bureau, méme s'il porte l'intitulé Configuration du systéme. Vous le trouverez dans
le menu principal, a la rubrique Favoris. Celui de PC-BSD, par contre, concerne le systéme d'exploitation en général. Son icone est
sur le bureau.
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Le panneau de contréle de PC-BSD comporte 6 rubriques :

e Logiciels et mises a jour : Je vous ai déja présenté 'AppCafé. Nous verrons la Prison des ports bien plus tard, quand
vous en saurez plus sur FreeBSD.

Gestion du systéme : Ce titre-1a n'est pas intuitif. Je détaille la rubrique juste en dessous.

Matériel : Gérez vos cartes audio, graphique, etc., I'écran et l'imprimante.

Réseau : Configurez vos connexions a internet et I'excellent pare-feu Packet Filter.

Environnement de bureau : Lien vers le panneau de configuration de votre bureau (KDE ou un autre).

Outils : Pour configurer la lecture de vidéos au format Flash. Et deux autres outils dont je vous parlerai bientot.

Les utilitaires de Gestion du systeme
De gauche a droite, nous avons :

KSystemLog : les messages systémes, comme ceux qui s'affichent au démarrage. Ils sont triés en plusieurs catégories, selon
qu'ils concernent le noyau, l'identification des utilisateurs, les DAEMONSs (des programmes qui tournent en arriére plan sans que
vous y fassiez attention et assurent divers services), ou encore l'environnement graphique. Cest vrai qu'il faut étre un peu initié
pour comprendre ces messages. Plus vous progresserez dans ce tutoriel et plus ils commenceront & vous parler. Mais rassurez-
vous : vous n'aurez vraiment besoin de ces messages que sile systéme tombe en panne, ce qui n'arrive jamais, ou si vous voulez
surveiller qui se connecte ou quel périphérique est branché sur l'ordinateur.
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€@ 11/11/2011 16:58:18 Acer
11/11/2011 16:58:18 Acer
11/11/2011 16:58:18 Acer
11/11/2011 16:58:18 Acer
11/11/2011 16:58:18 Acer
11/11/2011 16:58:19 Acer
11/11/2011 17:00:40 Acer
11/11/2011 18:52:38 Acer
11/11/2011 18:52:38 Acer
11/11/2011 18:52:38 Acer
11/11/2011 18:52:39 Acer
11/11/2011 18:52:39 Acer
11/11/2011 18:52:39 Acer
11/11/2011 18:52:41 Acer
11/11/2011 18:54:19 Acer
11/11/2011 18:54:19 Acer
€@ 11/11/2011 18:55:40 Acer

DEmons - KSystemLog

Fichier Edition Journaux Fenétre Configuration
® € 21 2=

Arréter Recharger = Détails  Systéme  Noyau

S] Filtre : [Saisissez votre recherche

Date v i Hdte ‘Processus

ﬁ 11/11/2011 16:58:18 Acer hp—systray

pulseaudio[4162]
pulseaudio[4162]
pulseaudio[4162]
pulseaudio[4162]
pulseaudio[4162]
pulseaudio[4162]
kernel
dbus[2178]
dbus[2178]
dbus[2178]
dbus[2178]
dbus[2178]
dbus[2178]
root
sU

sU
kernel

Aide

|
IRl

Authentification

A
Démons X.arg
Toutes w
i Message =

hp-systray[4107]: error: opt...
module.c: module-detect is...
oss-util.c: Jdev/dsp0' doesn...
oss-util.c: ydev/dspl' doesn...
oss-util.c: 'Ydev/dsp2' doesn...
oss-util.c: fdevjdsp3' doesn...
oss-util.c: Jdev/dsp5' doesn...
Limiting closed port RST res...
[system] Activating service ...
[system] Successfully activ...
[system] Activating service ...
[system] Successfully activ...
[system] Activating service ...
[system] Successfully activ...
Jetcjre.disysctl: WARNING: u...
brice to root on jdevjpts/2

brice to root on (devjpts/2

pid 31214 (perl5.12.4), uid ...

M
W

[19:1!]:38 : Journal correctement chargé.

v | Derniére mise & jour : 19:10:38.

Gestionnaire de services : Revoila nos fameux DAEMONS. Ici, vous pouvez les démarrer, les arréter ou les redémarrer. Chacun
d'entre euxrend un service bien précis a votre systéme. Par exemple, cupsd s'occupe des impressions tandis que wpa_supplicant
s'occupe des connexions wifl.

Gestionnaire systéme : Encore un nom un peu vague. Ici, vous obtiendrez des renseignements généraux sur votre systéme et
vous pourrez générer une fiche de diagnostic pour vous faire aider en cas de probléme. Vous choisirez aussi le serveur a partir
duquel faire vos téléchargements (prenez le plus proche de chez vous). Vous retrouvez I'écran de choix du bureau (le méme que
pendant l'installation de PC-BSD) et vous pourrez en ajouter un ou plusieurs autres. Remarquez que les logiciels proposés icine
le sont pas dans I'AppCafé.
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Configuration du Systéme PC-BSD

Image tirée d'une version béta. Certains onglets n'étaient pas encore étiquetés

Sous l'onglet Taches, vous pouvez télécharger le code source de PC-BSD ou la liste des ports. Je vous en parlerai quand nous
en aurons besoin. L'onglet Divers concerne I'écran de démarrage de PC-BSD, sivous voulez en afficher un.

Gestionnaire de mises a jour : Pour mettre a jour PC-BSD et/ou les PBIl installés.

Gestion des utilisateurs : Pour créer des utilisateurs, changer leurs mots de passe ou les affecter dans des groupes (bouton
Affichage Avancé).

Gestion d'Utilisateurs de PC-BSD

brice {Brice Errandonea)

e sy
v
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Je ne vais pas m'étendre davantage sur le panneau de controle. Tout ceci est quand méme assez intuitif. Quant aux notions qui
vous sembleraient encore obscures, elles le seront de moins en moins a mesure que vous progresserez dans ce tutoriel. N'hésitez
pas a essayer tous ces outils et a personnaliser votre systéme et votre bureau pour qu'ils soient exactement comme vous aimez.

Vous savez maintenant tout ce qu'il y a & savoir pour une utilisation basique de PC-BSD au quotidien. Dés a présent, vous
pouvez travailler et/ou vous amuser avec.

Mais je pense que, si vous étes ici, c'est que vous voulez en savoir plus, beaucoup plus. Nous allons donc passer sans tarder a
des outils un peu plus avancés.
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Vous allez aimer les prisons

Si je vous dis "prison", a priori, ¢a ne donne pas envie. Mais les prisons de FreeBSD sont un outil formidable aux multiples
applications. Nous allons commencer par l'exemple d'une prison spécialisée : la portjail.

FreeBSD est un OS treés "compartimenté”, et c'est 1a I'une des clés de sa stabilité. VWoyez plutot. Dans la version "classique" de
FreeBSD, celle ou aucune interface graphique n'est pré-installée, on distingue 3 compartiments :

SYSTEME PRINCIPAL

Documents des
utilisateurs

dossier fusr/fhome/

Applications installées

— . . par l'administrateur
Dans la version "classique paquets TBZ et ports

de FreeBSD dossier fusr/local/

Systeme de base
de FreeBSD

Les documents des utilisateurs sont isolés dans le dossier /usr/home/. Si vous n'étes pas l'administrateur du systéme, vous ne
pouvez écrire que dans ce compartiment-1a.

L'administrateur du systéme est le seul a pouvoir installer des applications supplémentaires. Il n'utilise pas pour cela des paquets
PBI (spécifiques a PC-BSD) mais des paquets TBZ. Cela ne change pas grand-chose mais comprenez simplement que ce n'est pas
le méme format de paquet. Il peut aussi se servir des ports, nous verrons ¢a. L'important, pour l'instant, c'est que toutes ces
applications ne sont pas mé¢langées, en vrac, avec le systéme de base de FreeBSD. Elles sont rangées dans le dossier /usr/local/.
Elles ne risquent donc pas d'endommager ce systéme de base ou d'entrer en conflit avec lui en voulant installer tel ou tel fichier
dans un dossier ou existe déja un fichier du méme nom.

Note pour les habitués de Linux : Remarquez que cette séparation entre systéme de base et applications

| supplémentaires permet a FreeBSD de faire évoluer quotidiennement ses dépdts de logiciels tiers, indépendamment du

. systéme de base. Il n'y a pas un dép6t différent pour chaque nouvelle édition de FreeBSD : il n'y a que 3 dépdts,
communs a toutes les éditions : celui des paquets TBZ, celui des paquets PBI et celui des ports.

Voyons maintenant la version PC-BSD. PC-BSD, c'est un FreeBSD pré-configuré, sur lequel un certain nombre d'applications
sont déja installées. Il y a donc un étage supplémentaire, au dessus du systéme de base de FreeBSD, que jlappellerai le "systéme
de base de PC-BSD".On y trouve par exemple I'environnement graphique X.org, le gestionnaire de fenétres Fluxbox, 'AppCafé, la
Bouée de sauvetage, et plein d'autres programmes. On y trouve aussi les applications que vous avez cochées pendant
l'installation de PC-BSD : KDE, par exemple.
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Dans la version "classique" Dans la version PC-BSD
de FreeBSD
SYSTEME PRINCIPAL Documents des SYSTEME PRINCIPAL
utilisateurs

Documents des
utilisateurs

dossier fusr/fhome/

dossier Jusr/home/ INTERDIT

. Sous PC-BSD

— . . Applications installées
Applications installees par |'utilisateur
par I'administrateur paquets PBI
paquets TBZ et ports dossier /usr/pbi/
dossier fusr/local/
Systeme de base Systeéme de base de PC-BSD
de FreeBSD et apphcatmr:ns choisies pendant
] I'installation de PC-BSD
libc
KDE paquets TBZ
oyau de : | I/
{@ FreeBSD : dusmer fusrf/loca
( (/I;qubox\

Emuée de

G (1w i

Systeme de base
de FreeBSD

libe
_
Noyau de

Les ¢éléments de ce "systéme de base de PC-BSD" sont installés sous forme de paquets TBZ et donc tout logiquement rangés
dans le dossier /usr/local/. Euxnon plus ne risquent donc pas de comprommettre le "vrai" systéme de base (celui de FreeBSD).

Mais si l'administrateur veut ensuite ajouter des logiciels supplémentaires dans le méme dossier /usr/local/, le principe de
compartimentation n'est plus respecté. Techniquement, il peut le faire : les outils classiques de FreeBSD sont toujours la. Mais ce
n'est pas malin : d'abord parce qu'un administrateur inexpérimenté court ainsi le risque de provoquer un conflit entre les
applications qu'il installe et le "systéme de base de PC-BSD". Et aussi parce qu'a la prochaine mise a jour de PC-BSD, tous les
logiciels installés de cette maniére seront supprimés.

Pour installer des applications sous PC-BSD, on utilise donc plutét les paquets PBIL et on les range dans un autre dossier :
/usr/pbi/. Cette opération n'est d'ailleurs pas réservée a l'administrateur : tous les utilisateurs membres du groupe operator
peuvent ouvrir AppCafé et installer, supprimer ou mettre a jours des applications PBI. Bien entendu, c'est I'administrateur qui
décide qui il inscrit dans le groupe operator. Par défaut, le premier utilisateur créé pendant l'installation y est inscrit d'office.

Le probleme, c'est que, pour l'instant, il y a encore beaucoup moins d'applications disponibles en PBI qu'en paquet TBZ, et je ne
parle méme pas des ports.

@ Ca veut dire qu'on est condamnés a n'utiliser qu'une petite partie des logiciels FreeBSD existants ?

Heureusement, non ! @

Vous avez peut-&tre remarqué la mention "SYSTEME PRINCIPAL" sur les schémas ci-dessus. En effet, on peut créer des
systémes secondaires. Autant qu'on veut. Une prison, c'est un peu (un peu seulement) comme un deuxiéme ordinateur : elle peut
avoir des utilisateurs différents de ceux du systéme principal, un administrateur différent, des programmes installés différents,
une configuration différente, un systéme de fichiers différents, etc. Et les programmes qui s'exécutent dans la prison ne peuvent
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pas interférer avec ceux du systéme principal, a moins de se connecter a lui comme le ferait un autre ordinateur.

Pour plus de théorie approfondie sur les prisons, il faudra attendre le chapitre La prison, dans la Partie 5 du tutoriel. Mais nous
allons tout de suite voir un cas pratique.

Documents de SYSTEME PRINCIPAL
I'utilisateur
dossier /usr/fhome/ INTERDIT

Applications installées
par |'utilisateur
paquets PBI
dossier /usr/pbi/

PORTJAIL

Applications installées
par I'administrateur

Systeme de base de PC-BSD de la prison
et applications choisies pendant paquets TBZ et ports
I'installation de PC-BSD dossier /usr/local/

dossier /usr/local/
@ Bouée de
—— @ sauvetage

Systéme de base
de FreeB5D

paquets TBZ Systéme de base
de FreeBSD

Voici donc notre portjail, a coté du systéme principal. Quand vous demandez la création d'une prison, le systéme de base de
FreeBSD y est automatiquement installé. L'administrateur de la prison peut ensuite y installer toutes les applications qu'il veut,
en se servant des ports ou des paquets TBZ. Plus le nombre d'applications disponibles dans 'AppCafé augmentera et plus
l'utilité de la portjail, ou "prison des ports" diminuera. Son utilisation est effectivement plus complexe. Pour linstant, vous
pouvezencore en avoir besoin.

Mais sil'administrateur les installe dans /usr/local/, ca ne va pas se mélanger avec le systéme de base ?

Non, car ce n'est pas le méme /usr/local/. Il y a un dossier de ce nomsur le systéme principal et un autre dans la prison.

Mais comment deux dossiers différents peuvent-ils avoir le méme chemin d'accés ?

Vous comprendrez mieux en essayant. Nous allons tout de suite créer une portjail. Ouvrez une console (pardon, une Konsole).
Nous avons maintenant besoin du code-source de FreeBSD. Si vous avez suivi mes instructions, vous l'avez demandé pendant
I'installation de PC-BSD et il se trouve maintenant dans /usr/sre/. Allez donc dans ce dossier avec la commande cd et vérifiez
qu'il contient bien quelque chose avec Is.
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Code : Console

[brice@Acer] ~> cd /usr/src
[brice@Acer] /usr/src> 1s

COPYRIGHT UPDATING include share
LOCKS bin kerberosb Sys
MAINTAINERS cddl 1lib tools
Makefile contrib libexec usr.bin
Makefile.incl crypto release usr.sbin
Makefile.mips etc rescue

ObsoleteFiles.inc games sbin

README gnu secure

Sils ne vous renvoie rien, c'est que vous avez oublié d'installer le code-source. Il faut lire plus attentivement. @ Mais ne vous

inquiétez pas, vous pouvez vous rattraper en utilisant le Panneau de contréle de PC-BSD. Ouvrez-y l'outil Gestionnaire systéme
puis l'onglet Taches. Allez-y méme sivous avez les sources, pour bien repérer les licux.

Général Taches  Divers
Console des ports

Récupérer les Ports

Télécharger les Sources du Systéme Récupérer I'arborescence des Ports

Regardez un peu ce gros bouton Télécharger les Sources du Systéme qui n'attend que votre clic. Si vous n'avez pas encore les
sources, allez-y : faites-vous plaisir. @ Ensuite, laissez cette fenétre ouverte et mettez-la de cdté pour une prochaine étape.

Maintenant que nous avons les sources, nous pouvons créer la prison. Mais seul l'administrateur, le root, le superutilisateur
,ale droit de le faire. Or, vous, vous n'étes qu'un simple utilisateur ordinaire.

Comment ¢a, ordinaire ? C'est mon ordinateur, quand méme ! Et c'est moi qui ai install¢ le systéme. Sice n'est pas moi
ladministrateur, c'est qui ?

Clest effectivement vous. Mais encore faut-il vous connecter en tant que root, ce qui n'est pas le cas pour l'instant. Vous allez
utiliser la commande su (comme substitute user) pour vous substituer a l'administrateur. Ensuite, vous tapez le mot de passe de

root. Il ne s'affiche pas quand vous le saisissez. C'est qu'il ne faudrait pas que quelqu'un le lise par dessus votre épaule @ .

Votre invite de commande va se transformer :

Code : Console

[brice@RAcer] /usr/src> su
Password:
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[brice@Acer] /usr/src#

COMMANDE UN]X ————— SU (substitute user)

Vous donne les droits d'un autre utilisateur jusqu'a ce que vous tapiez exit. Vous devez connaitre son mot de passe.

e su:vous donne les droits de root, le superutilisateur.
e su -l tartempion : vous donne les droits de l'utilisateur tartempion (vous perdez temporairement vos droits a vous).

Enfin, on peut créer cette prison :

Code : Console

[brice@Acer] /usr/src# portjail init

La création de la portjail est assez longue. Le code-source de FreeBSD va étre compilé, pour reconstituer tout un systéme de

base a l'intérieur de la prison. Faites autre chose pendant ce temps 1a. Quand c'est prét, démarrez-la avec portjail start. C'est un
peu comme sivous allumiezun deuxiéme ordinateur.

Maintenant que la prison des ports fonctionne, nous voulons y installer des applications, soit par les ports, soit par les paquets
TBZ. Dans un cas comme dans l'autre, on commence par récupérer la liste des ports. Reprenez donc la fenétre du Gestionnaire
systeme, celle que vous aviezmise de coté. En haut, dans la partie Console des ports, il y a un bouton Récupérer les Ports (voir
image ci-dessus). Cliquez dessus.

"1 Le bouton Récupérer 1'arborescence des Ports sert a installer des paquets TBZ ou des ports sur le systéme principal.
ﬂ Je vous ai déja expliqué pourquoi je déconseillais vivement cette méthode sous PC-BSD.

@ Mais quand est-ce qu'on la voit, cette prison ?

Vous avez raison, il est temps d'y entrer. Vous pouvez cliquer sur Ports Jail dans le Panneau de Contréle ou aller dans le menu
de KDE : Applications -> Systéme -> Ports Jail.
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Brice Errandonea (brice) sur Acererrandonea [Bleot[peswier]

“ Chercher : ||

AppCafé |
Dossiers partagés

Impression

Moniteur systéme

PC-BSD Welcome

Ports Jail

Réseau

Senices

Senvice de sauvegarde Nepomuk b

4 i CR0]

Fawaris Applications Foste de travall Utilisd récemmignt Quither

Y LY E

La console des ports est blanche, ce qui permet de la distinguer facilement de celle du systéme principal. Autre différence, l'invite
de commande se termine par le symbole % . Nous voici donc dans la place. La prison des ports est préte, allumée, nous y
sommes, et la liste des ports aussi.

@ On valavoir?

Clest parti. Tapez ed dans la blanche console des ports et rendez-vous dans le dossier /usr/ports/ pour un petit Is :

Tous ces dossiers sont autant de catégories dans lesquelles sont rangés tous les ports disponibles. Bien sir, il n'est pas trés
confortable de les parcourir dans la console pour chercher l'application que vous souhaitez installer. Si vous connaissez son nom
précis, vous pouvez essayer la commande whereis pour trouver dans quelle catégorie il est. Ou consulter le site FreshPorts,
comme je vous l'ai montré au chapitre précédent. Imaginons, par exemple, que vous vouliez installer Freemat, un logiciel de
mathématiques similaire 2 Matlab et compatible avec lui. Voici sa fiche sur Freshports :
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Ereemmat 4.0_2 gk Do T
Mg e Foa yupi] eng) f ard iz 7 £
Maimtined by: F
Port Added: 02 Apr 2005 201542
Alse Listed In- scisics
Licwnsw; OFL>1

FreeMat is an envirensent for rapid emgineering and scientific precessing
It iz similar to comsercial systems such as MATLAE from Mathworks and IO
from Research Systess, but 1s Open Source.

Fragfat includes several nowel features such as a codeless intarface to

external CfCeo/FORTRAN code, parallelfdistributed algoritha deselopment
Ivia W*1l, and plotting and visualizaticn capabilities.

wh: http:/rfreemat. sourceforge. nets

Elarwr pariz
et s sriat-tmga

Requined To Build: deeelplg-confip, devlFnll bogigesdd, develhimetss, 5l 1-toollatelgtd gui, develild-mos, pebighd-petwogk, 5] Ligid-opengl dersligmeded, develigtd e, gog
Required To B! knplpee 4, 1l |-scollohsiqhd-pu. metigtd network, 3l Lied coengl, gaplocsiqtd- o, tepesciqtd-anl
hu-inlu-r-- EEEELLMEHJLLLMLLMLM wmm_bmm_u_,n_m_

T imetall the port: cd JusrSportaeaths Treenaty &6 make 1rstall clesn
T el the package: pkg_add -r FreeMat

Confizuration Optien:

Mo options to configure

Mlaster Sites:

Drase By | Descrip tiam

23 W 2000 110400 h['i'l., adjust Linking and ccaments in dependent parts after the mathsatlas wpdate;
Wao 2 Bathy/atlas-devel will be updated o use the 2aEe constructs At & later date

Regardons un peu quelles informations cette fiche nous fournit :

La version actuelle de Freemat (4.0_2).
L'e-mail du responsable du port (glarkin@FreeBSD.org). Cest la premiére personne a contacter pour raler @

demander de l'aide sivous rencontrez des problémes.

La description de l'application.

Son site officiel.

La liste des dépendances, c'est a dire des bibliothéques ou programmes qui doivent étre présents sur votre systéme pour
que vous puissiez installer ou exécuter freemat. Quand vous demandez linstallation d'un programme, toutes ses
dépendances sont également installées.

Une bibliothéque est une collection de petits bouts de programmes : des pieces détachées trés pratiques et réutilisées
par de nombreux logiciels.

e La commande a employer pour installer freemat par le systéme des ports : cd /usr/ports/math/freemat/ && make install
clean

e Lacommande pour installer le paquet TBZ : pkg_add -r FreeMat. Je vous déconseille ces paquets sous PC-BSD : ils sont
parfois obsolétes et peuvent alors provoquer des conflits.

e Laliste des options de compilation disponibles : des choix que vous pouvez faire pour personnaliser certains logiciels (1a,
iln'y en a pas).
La liste des serveurs HTTP ou FTP que votre ordinateur va contacter automatiquement pendant l'installation.
Lhistorique des mises a jour et événements survenus depuis 10 ans concernant ce port.

www.openclassrooms.com
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La commande qui va nous permettre d'installer Freemat est donc : cd /usr/ports/math/freemat/ & & make install clean. I s'agit
en fait de deuxcommandes distinctes, séparées par un &&.

COMMANDE UNIX - && (@and)

Permet d'écrire deux commandes sur la méme ligne. Elles seront exécutées I'une apres l'autre.

Parmi ces deux commandes, vous connaissez déja cd. Elle vous conduit tout simplement dans le port de Freemat : le dossier
abritant son fichier Makefile.

Eh bien ! Ne restez pas plantez1a : allez-y et regardez ce qu'il y a dans ce dossier.

Code : Console

[brice@Acer] /% cd /usr/ports/math/freemat && 1s
Makefile distinfo files pkg-descr pkg-plist
[brice@Acer] /usr/ports/math/freemat/%

Dans chaque port, on trouve toujours a peu pres les mémes fichiers. pkg-descr, par exemple, est une description rapide du
logiciel concerné. La méme que sous Freshports. Vous pouvez le lire avec la commande cat.

COMMAN 'DE UNIX - cat (concatenate)

Affiche le contenu d'un fichier texte

cat fichier : affiche le contenu de ce fichier.
cat -n fichier : affiche le contenu de ce fichier, en numérotant les lignes.
cat fichier1 > fichier2 : recopie le contenu du fichierl dans le fichier2. Si fichier2 n'existait pas, il est créé. S'il existait, son
ancien contenu est perdu.
e cat fichierl >> fichier2 : recopie le contenu du fichierl dans le fichier2, a la suite de 'ancien contenu du fichier2.

Le gros défaut de cat, c'est qu'il affiche la totalité du fichier d'un coup. S'il est court, comme pkg-descr, ¢a va. Mais essayez avec
Makefile : vous allez voir... Ou plutdt non, vous n'allez voir que la fin du fichier. Et s'il est vraiment long, méme en remontant,
vous ne trouverez pas le début.

Non. Pour lire Makefile, il vous faut la commande more. Ou la commande less, qui est pratiquement équivalente. Un dicton
unixien dit d'ailleurs : "less is more, more or less” (traduction : less est identique a more, enfin plus ou moins).

COMMANDE UNIX —less gess)

Affiche le début d'un fichier. On peut ensuite faire défiler ce fichier avec Entrée pour le lire jusqu'au bout. A tout moment, on peut
revenir & la ligne de commande en appuyant sur q. Beaucoup d'autres commandes (dont les fleches directionnelles) permettent
de naviguer dans le fichier.

e less fichier : affiche le début du contenu de ce fichier.
e less —help: affiche la liste des commandes utilisables quand vous étes en mode less.
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Mais c'est quoi ce fichier Makefile ? Je ne comprends rien a son contenu.

Ce fichier est destiné

\

ac

A

Il regarde sile programme que vous voulez installer a des dépendances.
Sioui, il regarde sices dépendances sont déja installées sur votre systéme.
Sinon, il les installe.

I1télécharge le code-source de votre application.
IIs'assure que le téléchargement a bien réussi, en se servant du fichier dis tinfo.

Il compile ce code-source et génére des fichiers objets temporaires, dans un sous dossier work.

A partir de ces fichiers objets, il construit les fichiers exécutables de votre application (freemat).
Ilinstalle tous les fichiers de l'application dans les sous-dossiers de /usr/local/.

Le clean : il efface les fichiers temporaires, quine sont plus nécessaires une fois la compilation terminée.

tre lu par la deuxiéme commande : make install clean. Quand vous tapez make install clean, le
programme make exécute l'ensemble des instructions du fichier Makefile :

Alors, ¢a vous dit ? On installe FreeMat ? OK. On se met d'abord en mode root avec su et on tape :

Code : Console

# make install clean BATCH=yes

@ make install clean, je veuxbien. Mais BATCH=yes, c'est quoi ?

Certaines applications sont personnalisables pendant la compilation. Celle-ci s'interrompt soudain et on vous pose une question
pour savoir si vous voulez activer telle ou telle fonctionnalité. Ce n'est pas le cas de FreeMat. Cest le cas de quelques-unes des
dépendances de FreeMat. Mais nous, on veut juste installer FreeMat et on ne veut pas avoir a surveiller la compilation en
attendant les moments ou on devra répondre a ces questions. On indique donc BATCH=yes pour dire : avec toutes les options

par défaut.

Le programme make est maintenant lancé. Il va mettre un bon moment pour compiler FreeMat (environ 1h). Vous pouvez lire la
suite de ce chapitre, et méme le suivant, pendant ce temps 1a. A la fin, vous pourrez lancer FreeMat depuis la console des ports :

File Edit Debug Tools Help

vk D@
file Browser
JF_Hename |Size |Date;
= . (Paren...

1 distinfo 146 3/20/[«]
[ files 10 10/227]
‘ 5 LT

History

© %% Tue Dec 13 22:49:52 2011

—— T

FreeMat 4.0 Command Window

WwilE w o8 Stack:lhase |v]

[,‘usr,rpartsfrnath,‘freemat|v] P 0

Variables
‘Name |C|ass |Va\ue
Debug

FreeMat v4.0

Copyright (c) 2002-2008 by Samit Basu

Licensed under the GNU Public License

(GPL)

Type <help license= to find out more
<helpwin= for online help
<pathtool> to set or change your

path

Use =dbauto on/off> to control stop-on

-error behavior

Use ctrl-b to stop execution of a func

tion/script

Use <rootpath gui> to set/change where

the FreeMat toolbox is installed

o>

brice@Acer/usr/ports/math/freemat

===> Initializirg,.,
Jusr/local/bindFreetat -i fusr/local/sharesFreetat-4.0

Registering installation for Freefat—4.0_2
Cleaning for ffoall-1,10_1
Cleaning for goc-4.6.2,20111014
Cleaning for lapack-3,3.0_1
Cleaning for fFtw3-flost-3.3.1
Cleaning for arpack-96_10
Cleaning for blas-1.0_6
Cleaning for suitesparse-3,6,12
Cleaning for mpc—0.9

===> Cleaning for FreesMat-4,0_2

Acer# exit

exit

Ehrice@ﬂcer] fusr/ports/math/freemat? Frestat
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Vous pouvezcréer autant de prison que vous voulez. Et pas seulement pour les ports !

Par exemple, vous avez codé une application vous-mémes et vous ne voulez pas qu'elle risque de faire des dégats. @ Exécutez-
la dans une prison ! Ainsi, elle ne pourra pas intérférer avec les processus du systéme principal.

PC-BSD dispose d'un utilitaire spécifique pour gérer les prisons. Il s'appelle The Warden, et vous le trouverez dans I'AppCafé,
rubrique System Utilities, tout en bas. Une fois installé, vous pouvez le lancer depuis le Panneau de contréle. Nous allons
commencer par créer une prison en choisissant New Jail dans le menu File. Et nous installerons un serveur web a l'intérieur.

F — .-' — :_L - _
e The Warde i

Ele jails
Larmguratian -
' réseau  Gestionfaine -l Fualable Jals
systérme  de pare-feu
P [Hastname [autastart [ tatus |
Environnement de bureau
E 3 Cresterem s = = &
- -~
-, N ew Jail
SWREPRN o rfiguratian
du systéme ¥ Address
| 1921 .1 .1
Outlls Hosiname
:"- 'ﬂ | Serveurveb
g N
Wa ™ include systam saurce
Adcha Life warden

Prasarvar

Backup F [iInclude parts tree|

Flash Player
prefarences

™ Staet jail at systern bootup

Create Cancal

Votre prison va avoir sa propre adresse IP. Comme ¢a, si quelqu'un s'y connecte depuis l'extérieur, il n'aura accés qu'au contenu
de la prison. Vous pouvez choisir n'importe quelle adresse du moment qu'elle n'est pas déja utilisée sur votre réseau local. Par
contre, notez-la bien : vous n'avez pas fini de vous en servir.

Donnez un nom a la prison et cochez Include ports tree si vous voulez installer les ports a l'intérieur. Nous n'avons pas besoin
des deuxautres options donc cliquez sur Create. Le root dont vous parle I'écran suivant n'est pas le vrai administrateur de votre
ordinateur mais celui de la prison. Donnez-lui un mot de passe et créez aussi un utilisateur ordinaire dans la prison (un prisonnier,
donc). Quand c'est fait, actionnez le bouton Save.
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i) The Warden ."FH\'

File Jails

—fvailable Jails

IP Hostname | Autostart | Status

192111 ServeurWeb Disabled Stopped

Irh“ Creating Jail: 192.1.1.1

Building new Jail... Flease wait .
Installing world...

Done

Success! Jail created at jusrflocalfwarden/fjails/192.111
Changing root password on: 192111

Adding user brice2 on: 182111

Votre prison est créée dans le dossier /usr/local/warden/jails/192.1.1.1 (non, vous ne pouvez pas choisir). The Warden procede
a linstallation du monde. Il suit ensuite vos instructions pour l'utilisateur et les mots de passe. Pour démarrer la prison, faites un

clic droit dessus dans la fenétre The Warden et choisissez Start this jail.

Tout comme la portjail, cette prison est 'équivalent d'un nouvel ordinateur, dans lequel vous pouvez installer ce que vous
voulez. Un serveur web, par exemple. Ou votre dernier programme que vous n'avez pas encore testé. Ou des paquets TBZ, avec
la commande pkg_add. Ou une application dont FreshPorts vous dit qu'elle présente un risque de sécurité : dans la prison, cette

fragilité n'aura aucune conséquence sur le reste du systéme.

Il y a un autre chapitre sur les prisons dans la Partie S de ce tutoriel. Mais vous avez de quoi vous amuser, dans un
environnement sécurisé. Dans ce chapitre, vous avez également découvert le systéme des ports, qui est une composante

essentielle de FreeBSD. Lui aussi, nous l'approfondirons bientot.
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Recyclez votre ordinateur précédent

Vous avez sous la main un vieil ordinateur que vous trouveztrop lent ? Vous comptez le jeter ?

{\ Halte 1a, malheureux!
]

UNIX sur un seul ordinateur, c'est bien. @ Mais cet OS est aussi congu pour les réseaux. Dans ce chapitre, je vais donc vous
proposer deux petits réseaux intéressants. Et votre vieille machine va pouvoir commencer une nouvelle vie trépidente.

Pour moi, c'est I'un des grands atouts de PC-BSD : il peut transformer votre ordinateur en un serveur pour clients légers. J'avais
déja vu certaines distributions Linux en faire autant (Skolelinux, Ubuntu, etc.) mais c'est vraiment plus simple avec PC-BSD.

Clest quoi, un client léger ?

Clest un ordinateur qui n'exécute aucun programme lui-méme. Il se contente de transmettre a un ordinateur plus puissant (le
serveur) les signaux de son clavier et de sa souris. Le serveur, sur lequel s'exécutent les programmes, traite ces informations et
dit au client 1éger ce qu'il doit afficher sur son écran.

Rien n'est installé sur le client 1éger, qui n'a méme pas besoin de disque dur. Une carte réseau, une carte graphique et une
mémoire vive rudimentaire lui suffisent. Méme s'il est ancien, ce n'est pas un probléme.

Client Serveur
(viell ordinateur) (ordinateur neuf)
signaux clavier, souris
—_—
e E——
consignes pour 'écran /H,

Programmes
Utilisateur

Un méme serveur peut gérer simultanément une douzaine de clients, voire plus s'il est trés puissant. Il lui faut une grosse
mémoire vive car c'est lui qui exécute tous les programmes. Mais aujourd'hui, il est facile de trouver un PC avec 4Go de RAM. De
plus, siplusieurs clients utilisent un méme programme, il suffit au serveur de le charger une fois en mémoire. Et c'est au moins le
cas du systéme d'exploitation.

Il va quand méme falloir acheter quelque chose : une deuxieme carte réseau pour le serveur :
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Image tirée du tutoriel de junior0, The frog et Vincl4 sur les réseaux

On trouve des cartes réseau a partir de 8€ dans les grands supermarchés ou sur internet. Vici comment disposer vos appareils :

Carte Carte
réseau reseau
BOX n°l n°2

L 1

Client ou hub relie
Serveur avec a plusieurs clients

Internet PC-BSD dessus

Une fois ces branchements terminés, ouvrez un terminal sur le serveur (votre ordinateur neuf, sur lequel PC-BSD est installé) et
lancez la commande ifconfig :

COMMAN DE UN IX ————— ifCOIlﬁg (interface configuration)

Configure ou affiche des informations sur vos interfaces réseau

ifconfig : affiche des informations sur toutes vos interfaces.

ifconfig interface : affiche des informations uniquement sur cette interface.
ifconfig interface adresse : assigne une adresse a cette interface.

ifconfig interface down : désactive cette interface.

ifconfig interface up : active cette interface.

Code : Console
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Q

[brice@Acer] ~% ifconfig
reO: flags=8843<UP,BROADCAST, RUNNING, SIMPLEX, MULTICAST> metric 0 mtu 1500
OptiOHS=389b<RXCSUM,TXCSUM,VLAN_MTU,VLAN_HWTAGGING,VLAN_HWCSUM,WOL_UCAST,WC
ether d0:27:88:16:e9:6e
inet6 fe80::d227:88ff:fel6:e96e%rel prefixlen 64 scopeid 0x6
inet 192.168.1.26 netmask Oxffffff00 broadcast 192.168.1.255
nd6 Options=21<PERFORMNUD,AUTO_LINKLOCAL>
media: Ethernet autoselect (100baseTX <full-duplex>)
status: active
athO: flags=8802<BROADCAST, SIMPLEX,MULTICAST> metric 0 mtu 1500
ether 0a:00:27:00:00:00
inet6 fe80::800:27ff:fe00:0%ath0 prefixlen 64 scopeid Oxa
nd6 Options=21<PERFORMNUD,AUTO_LINKLOCAL>
1lo0: flags=8049<UP, LOOPBACK, RUNNING,MULTICAST> metric 0 mtu 16384
options=3<RXCSUM, TXCSUM>
inet6 ::1 prefixlen 128
inet6 fe80::1%100 prefixlen 64 scopeid 0x9
inet 127.0.0.1 netmask 0xff000000
nd6 Options=21<PERFORMNUD,AUTO_LINKLOCAL>

(4 O

Nous avons ici 3 interfaces réseau : re0, athO et 100. 100 est une interface un peu spéciale puisqu'il s'agit d'une connexion entre
votre ordinateur et ... lui-méme. C'est ce qu'on appelle la boucle locale. Lordinateur s'en sert souvent pour des tests : il se parle
tout seul, quoi. @

re( désigne une carte réseau de marque Realtech et ath0 une carte réseau de marque Atheros. Si vos deux cartes ont la méme
marque, elles seront désignées parreQ et rel, par exemple. Notez bien les noms que PC-BSD a donnés a vos deux cartes. Vous
allez bientdt en avoir besoin.

Avant de lancer le programme pe-thinclient en tant que root, attendez peut-étre d'avoir terminé la compilation de FreeMat (si

vous l'avez lancée au chapitre précédent). En effet, il s'agit la aussi d'un programme long et trés gourmand en mémoire, qui va
durer quelques heures.

@ Il faudra que j'attende trois heures chaque fois que je veuxme servir d'un client Iéger ?

Non, non : seulement la premi¢re fois. Et méme si, a l'avenir, vous ajoutez d'autres clients, vous n'aurez pas besoin de
recommencer cette procédure.

Préts ? Alors c'est parti :

Code : Console

# pc-thinclient

Confirmez d'uny que vous voulez vraiment lancer le programme. Et partez faire autre chose. VWus pouvez lancer d'autres
applications sur votre bureau pendant ce temps la, travailler ou vous amuser, mais dites vous bien qu'une grande partie de votre
RAM sera mobilisée par le programme pe-thinclient.

A la fin, le programme vous demande a quelle interface réseau est relié votre client (ou votre hub avec plein de clients derriére).
Dans mon cas, c'est ath0, donc je l'indique :

Code : Console

What NIC do you wish DHCPD to listen on? (I.E. re0) athO
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DHCPD est un DAEMON. Il assigne automatiquement des adresses IP a des interfaces réseau. Il y en a un autre dans votre
"box", qui a donné une adresse a votre carte réseau n°l (voir schéma ci-dessus). Celui-ci va tourner sur votre serveur. Il est
controlé par le fichier /usr/local/etc/dhepd.conf et attribuera a vos clients des adresses comprises entre 192.168.2.100 et
192.168.2.199.

Une fois l'exécution de pe-thinclient terminée, vous pouvez redémarrer le serveur.

Du cété du client, il n'y a pas besoin d'installer quoi que ce soit. En fait, le client n'a méme pas besoin d'avoir un disque dur. Par
contre, vous allez maintenant configurer son BIOS (voir le chapitre Préparatifs du voyage) pour qu'il boote sur sa carte réseau,
via un Environnement de Pré-eXécution (PXE). Puis redémarrez-le, lui aussi. A la fin du processus de démarrage, on vous

proposera de configurer votre environnement graphique :

Code : Console

Do you wish to setup a custom xorg.conf for this system? (Y/N)

Vous acceptez, bien sir. Puis vous choisissez votre résolution, vous la testez et vous l'enregistrez.

@ Je ne peuxpas l'enregistrer. On me demande le mot de passe de l'utilisateur pxeboot. C'est quoi ?

Pardon, jallais oublier de vous en parler : un nouvel utilisateur a été créé sur le serveur. Il s'appelle pxeboot et son mot de passe
par défaut est thinclient. Le probléme, c'est que tout le monde sait que le mot de passe par défaut est thinclient. Donc, si vous
voulez sécuriser ce compte, il faut vite le changer, ce mot de passe :

e T ., S T . .
PC-BSD User Manager o B e
& Add ». Rermove @ Change Admin Password... Advanced View

brice (Brice Errandonea)
li | | Full Mame: pxeboot

Can administrate system

'y Change Password...

Change Password for 'pxeboot’ ) (26

Password: || |

Confirm Password: |

| Close | | Ok || Cancel| | | &« Apply |

Clest fait. Vous pouvez maintenant travailler sur le client 1éger. Les programmes que vous lancerez et les documents que vous
enregistrerez le seront en réalité sur le serveur. Et si le serveur est beaucoup plus puissant que le client, vous profiterez ainsi de
la puissance du serveur sur le client.

Bon alors, c'est str, tout ceci n'a pas grand intérét si vous étes tout seul. Autant travailler directement sur le serveur. Mais si
vous étes plusieurs a vouloir vous connecter en méme temps au méme serveur (une petite entreprise, par exemple, ou une salle
de classe), c'est un outil formidable. @
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Vous n'avez pas besoin d'un client léger ? Voyons ce que je peux vous proposer d'autre... Méme sans écran ni clavier, votre
ancienne unité centrale peut devenir un endroit idéal pour stocker vos fichiers ou pour les synchroniser entre plusieurs
ordinateurs. Les logiciels Bouée de sauvetage ct FreeNAS vont vous y aider.

Contrairement au systéme des clients légers, c'est cette fois l'ordinateur neuf qui sert de client et 'ancien qui fait office
de serveur.

e [aBouée de sauvetage est un utilitaire intégré & PC-BSD. Il tourne donc sur votre ordinateur de bureau : le client.
e FreeNAS, par contre, sera le systéme d'exploitation de votre serveur. Il est basé sur FreeBSD et développé par la méme
équipe que PC-BSD.

IIs peuvent étre utilisés indépendamment l'un de l'autre : vous pouvez faire communiquer votre serveur FreeNAS avec un client
Windows ou récupérer avec la Bouée de sauvetage des fichiers stockés sur un périphérique NAS ou sur un serveur Linux. Mais
bien s, ils sont parfaits pour fonctionner ensemble.

Un NAS (Network Attached Storage) est un ordinateur sur lequel on stocke des fichiers. Il est reli¢ a un réseau comportant un
ou plusieurs clients : des ordinateurs qui vont y déposer ou y puiser des fichiers.

S'l reste sur votre vieille machine des fichiers que vous souhaitez conserver, transférez-les impérativement ailleurs
avant de commencer.

Le schéma ci-dessous montre comment disposer vos appareils :

Vieille unité

BOX centrale

L
Ordinateur neuf

Internet

La vieille unité centrale sera bientét un serveur NAS. L'ordinateur neuf lui servira de client tandis que votre chére "box"
continuera a jouer son role de routeur et de passerelle vers Internet. Rien n'interdit de brancher plusieurs ordinateurs clients,
méme sileurs OS sont différents.

Matériel nécessaire

De fagon permanente :

e Une unité centrale munie d'une carte réseau, qui jouera le role de serveur.
e Une clé USB d'au moins 4GB, qui restera en permanence fixée au serveur.
e Un cable ethernet pour relier le serveur a votre box.

Uniquement pendant l'installation :

e Un écran, un clavier et un lecteur de CD-ROM sur le serveur. Wous pouvez y brancher temporairement, pour quelques
minutes, votre écran et votre clavier habituels (ceuxdu client).
e Un CD-ROM, poury graver l'image ISO de FreeNAS et I'installer sur le serveur.

Installer FreeNAS

centrale. Mais vous pourrez bientot les débrancher, par exemple pour en équiper votre nouvelle machine. Ensuite, le

i Les premieres étapes de linstallation nécessitent un écran, un clavier et un lecteur CD-ROM pour la vieille unité
serveur FreeNAS n'aura plus besoin que de sa carte réseau et d'une alimentation.
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Tout d'abord, vous vous en doutez, il faut télécharger I de FreeNAS. La version stable actuelle (décembre 2011) est la
8.0.2. Vous savez maintenant comment la graver sur un CD-ROM. Préparez donc cette petite galette et glissez-la dans le lecteur
de votre vieux PC (ou Mac) que vous pensiez bon pour la casse. Branchez aussi sur ce méme ordinateur une clé USB dont le
contenu va bientot étre effacé, et qui ne bougera plus de ce serveur. Redémarrez finalement ce serveur en bootant sur le CD-
ROM.

Apres les messages de lancement habituels et le traditionnel menu de boot, vous allez arriver sur le menu principal de FreeNAS :

1MInstall Upgrade to hard drivesflash device, etc.

Shell
Reboot System
Shutdown System

[ Cancel

Vous avez deviné par ou commencer ? Oui, par le 1, bravo ! @

La, vous allez choisir le support sur lequel vous voulez installer FreeNAS. On vous donne la liste des disques durs et des clés
USB présents sur le serveur. Mieux vaut conserver le ou les disques durs poury stocker des données. C'est donc sur la clé¢ USB
que vous allez installer I'0OS. Désignez-la maintenant. FreeNAS va s'installer dessus, puis vous verrez un message disant que
vous pouvezretirer le CD-ROM et redémarrer le serveur. Apres redémarrage, un menu plus impressionnant s'affiche :

on Jun 27 11:48:27 PDT 2611

reeB5D-i386 (freenas.local) (ttywve)

Configure Network Interfaces
Configure Link fAggregation
Create ULAN Interface
Configure Default Route
Configure Static Routes
Configure DNS

Rezet WebGUI login credentials
Rezet to factory defaultis
Shell

Reboot

You may try the following URLs to access the web user interface:

1ttp:/s710.0.2.15/
nter an option from 1-11:

Image tirée du site de FreeNAS

Rassurez-vous. Wus n'allez pas vous servir de ce menu. Notez précieusement, par contre, l'adresse IP qui s'affiche en bas.
Comme l'image ci-dessus vient d'une machine virtuelle, I'adresse est 10.0.2.15. Mais sur systéme réel, ce sera plutét quelque
chose comme 192.168.1.52. Désormais, c'est cette adresse IP que vous saisirez dans le navigateur web de votre client chaque
fois que vous voudrez contacter le serveur.

Vous avez méme terminé votre travail sur le serveur. Vous pouvez en débrancher I'écran et le clavier, et les remettre sur votre
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ordinateur client.

L'interface web

Sur votre ordinateur client, ouvrez votre OS et votre navigateur web préférés et saisissez dans la barre d'adresse celle de votre
nouveau serveur FreeNAS. Mettons que ce soit 192.168.1.52. Voici l'interface web avec laquelle vous allez administrer
FreeNAS. La premicre chose a faire, c'est définir le mot de passe de l'administrateur :

Fchier Edition Affichage Historique Marque-pages Cutils Alde
- T ® .

€ v @ © & 3 @

Syalem Hetwark Stordgs

xparsd 4 pse all Syvitam [nfermatio Acsounk

-"R Arcount Change Adrmin Lzar | Changs Paigmard  Groups L]
W My Accourt
A8 Thange Admin User old password
= Change Paiemard Hew password TTTT Y
+ n reups Hew password canlfirmatisn  ssesas

& Ye=re Change root password as mell s
i‘ Swstem
— Change Admin Pavossed
o) il Storage
+| @ Sharing
g services
[ Diselay System Processes

-:’I_‘_- Rebookt

&) Shutdsmn

Systems

Nous allons aussi demander a l'interface de s'afficher en Francais, ce sera plus confortable. C'est dans la rubrique System ->
Settings que ¢a se passe :
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i = = @

System Meterork Storage Sharing
expand al colapse all

=1 & Account
-| \@f My Account
[A) Change Admin User
Om Change Password
- .‘a Groups
.:'."' Add Group
& View Al Groups
-| & Users
:; Add User
& View All Users
- ﬁ System

@ Reporting

o, Settings

o System Information
+| [T Cron Jobs
+ % Rsync Tasks
+ [2]] SMART. Tests
+| i Metwork

+

"‘_ Storage
@ Sharing

@ Services

WE Niznlav Svstem Processes

+

+

&

Services

Reporting X | Settings X | System Information

w
o

| General Advanced Email S3L

Protocol

WebGU| Address

WebGUI Port

Language (Require Ul reload)

Timezone

NTP server 1

NTP server 2

MNTP server 3

Syslog server

HTTP

192.168.1.52

French

Eurcpe/Paris

{.freebsd . pool. ntp.org iburst max

1.freebsd pool.ntp.org iburst max

2.freebsd.pool.ntp.org iburst max

| Save | | Factory Restore

| Sawe Config || Upload Config

Cliquez sur le bouton Save. Tout passe alors en Frangais.

Nous avons encore plein de choses a configurer. Passons maintenant a l'interface réseau. Dans le menu de gauche, allez dans
Réseau -> Configuration générale. Puis, a droite, choisissez l'onglet Interfaces et le bouton Ajouter une interface. Pour la
configurer automatiquement, rien de tel que le DHCP. Et si vos adresses sont de type IPv6, cochez aussi la case Configuration

IPv6 automatique :
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OHEP

Addeeass [Pl

Masque de sous resea 1P

Corliguration PG sulomal iqus

Breass IPvd:
Masque de sous resesa Pyl | —— -
Bdresss IPve:

1Py Peedin Lengih:

Acki gatra alng

el [e———
(3] [
-

Bien. Au tour du disque dur, maintenant : celui ou vous allez stocker vos fichiers. Dans le menu de gauche, allez dans Stockage -
> Volumes -> Créer un volume. Donnez un noma ce disque dur (j'ai mis stockFreeNAS) et choisissez de le formater en ZFS :

Créer un volume

Mom du volume | stockFreeNAS

adal (160.0 GB)

Disgues membres

Type de systéme de fichiers

Forcer la taille des secteurs a
4096 cctets

Ajouter un volume ]
Les données existantes seront supprimées nuter

Il vous faut aussi définir un utilisateur ordinaire, dans Compte -> Utilisateurs -> Ajouter Utilisateur. Un numéro d'identification
(ID) lui sera automatiquement attribué. Il faut aussi indiquer un répertoire personnel, dans lequel cet utilisateur pourra stocker
ses fichiers. La, je n'ai pas divisé le disque : je considére que tous les utilisateurs se connaissent et stockent leurs fichiers
ensemble. Donc je désigne simplement le disque dur que je viens de configurer : /mnt/stock FreeNAS.

WWW.openCIassrooms.00m
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Ajouter un nouvel utilisateur

ID Utilisateur

Hom d'utilisateur

Groupe primaire

Répertoire personnel /mnt/steckFreeNAS
Interpréteur csh -

Ham complet Brice Errandonsa
Adresse e-mail

Mot de passe

Confirmation du mot de passe |sssnse

Disable password lagins

S5H key

Lock user

o) [t

Linterpréteur de commande sert a vous loguer directement sur le serveur. Vous n'en aurez pas besoin. Mais puisqu'on vous en
demande un, indiquons notre interpréteur habituel : esh. Ensuite, vous pouvez enregistrer quelques infos personnelles, puis
l'indispensable Mot de passe, avant de dire OK.

Clest seulement une fois lutilisateur ordinaire créé que vous pouvez lui ouvrir I'accés au disque dur. Dirigez-vous maintenant

vers Stockage -> Volumes -> Voir les volumes. Pour définir les permissions sur un volume, cliquez sur l'icone avec le cylindre et
la petite clé (entourée en rouge sur l'image ci-dessous).

WWW.openCIassrooms.00m
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Modifier las permiss

Modifier las parmissions

Changer les parmissions de /mnt/stockFreeNAS par:

—

Proprictaire [utilisateur): lbnc:a

Propriétaire [groupe): [brice [+

Propriétaire Groupe Autre
Lecture  kd E Edl
Eeriture  &d
Exécution Ld ) ¥

Mode:

Type of ACL: * (@ Unix
. Windows

Appliguer les permissions de maniére récursive:

Changsr J Ammuler ]

Remarquez en haut de l'image le bouton Créer un jeu de données ZFS. Il vous permet de diviser votre disque si vous voulez
séparer les fichiers des uns et des autres.

Les services

FreeNAS peut échanger des fichiers sur le réseau au moyen de divers protocole. Il peut étre employé comme serveur AFP (avec
un client Mac), CIFS, FTP, NFS, SSH, RSync, ou encore comme onduleur. CIFS, alias Samba, est par exemple le protocole
d'échange de fichiers utilisé par Windows. Les UNIX le supportent aussi méme si leur protocole a eux est plutot NFS. Allez dans
Services pour activer et configurer ceux qui vous intéressent :

WWW.openCIassrooms.00m
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Port TGP

Autoriser la connexion rool avec mol de passe

Autoriser Fauthentification par mot de passe  LJ

Autorizer Ia redirection de porte TCP

Compresser les cannexions

Clé privée de Mhote

Oplions supplémentaires

Sivous avez besoin de détails pour configurer tel ou tel service, je vous renvoie a la documentation de FreeNAS.

C - Essayons les services CIFS et FTP

Nous allons essayer les services CIFS et FTP, avec plusieurs types de clients. Activez maintenant ces deux services dans
l'interface web.

Avec un client Linux

Voyons l'exemple de la distribution Ubuntu (au hasard @ ) avec un bureau GNOME. Dans votre exlorateur de fichiers, allez voir

la rubrique Réseau. Une fenétre s'ouvre et propose de vous connecter via le protocole CIFS (ou Samba) a un Réseau Windows
ou au serveur FREENAS.

FREENAS Réseau Windows

Cliquez sur l'icone FREENAS puis sur Stock FreeNAS. Vous n'avez plus qu'a faire glisser des fichiers vers ce dossier pour les
archiver sur le serveur.

WWW.openCIassrooms.00m
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W S S ) BT Lustock freenas sur freenas.

DSC06538.JPG DSC06560.JPG DSC06561.JPG 5 -
|' (
DSC06562.JPG DSC06564.JPG

D5C06568.)PG D5C06569.|PG D5C06570.]PG [ j |

DSCOB571.JPG DSCOB572.JPG DSC0B573.JPG

_Jlr " |
DSC[jﬁ5?4.]PG DSC06575.)PG DSC06576.)PG

En FTP aussi, ¢ca fonctionne. Connectez-vous au serveur a l'adresse 192.168.1.52, port 21. Quand j'ai pris la capture d'écran ci-
dessous, l'adresse était 192.168.1.250.

Type de service -

Serveur : [ 192.168.1.250 ]

Informations optionnelles :

Port : 21 |

Dossier : [ ]

| Ajouter un signet

Nom du signet :

Et 1a, vous pouvez archiver d'autres fichiers ou récupérer ceux que vous aviez déposé via Samba. N'oubliez pas de vous
déconnecter quand vous avez fini.

Avec un client Windows

Sous Windows, ouvrez votre client FTP préféré et connectez-vous a nouveau au port 21 du serveur 192.168.1.250. Vous
pouvezalors déposer de nouveaux fichiers sur ce serveur ou télécharger ceux qui viennent du client Linux.

Www.openclassrooms.com
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-4 192,

Fichier Edition Affichage Transfert Serveur Favons 7 MNowvelle version disponible !
A~ EIIFR R v Rk & E10 TN

‘Hﬁte: 192.16.8.1..25ﬁ Identifiant : énonymous Mot de passe : [ —— Port: 21 E]

Commande RETR DSCO5123.0PG
IReponse 150 Opening BINARY mode data connection for DSC05123.IPG (3080274 bytes)
lIF.2ponse 225 Transfer complete
IS tatut ; Transfert de fichier réussi, transféré 3 080 274 octets en 1 seconde
Statut Démarrage du téléchargement de /DATA/DSC06570,IPG
Commande : PASY
F.Eponse 227 Entering Passive Mode (192, 168,1,250,222,173).
[l Commande RETR. DSC06570.IPG
[|REponse 150 Opening BINARY mode data connection for DSC06570.JPG (3077837 bytes)
F.Eponse 226 Transfer complete
Statut Transfert de fichier réussi, transféré 3 077 837 octets en 1 zeconde

| Site local : | C:\Users\Brice Errandonea‘\Documents!, » | Site distant ; | JOATA

- | Documents ~ | e/

- 4 Downloads - o [DEEE
Ly Favorites L
i InstallAnywhere =

Mom de fichier Taille defi... Typedefichier  Demiére modific © | Nomd.. + Tailledefi.. Typedefic.. Demiére modif.. Permissions |

|R4 beastie.png 114 403 Image PNG 28/09/2010 20:13: K .. .
| 4 | desktop.ini 402 Parametres de ... 16/08/201009:29: | | .snap Dossier de ... 29/09,/201014:... fle (0775)

& DSC05123.0PG 3080274 HPTSMSMVPJ.. 29/09/2010 1?:09:|ﬂ B DSCO512.. 3080274 HPTSMSM.. 29/08/201016:. adfrw (0600)

B DSC06570.JPG 3077837 HPTSMSMVP...  29/09/2010 17:09: _ B DSC0657... 3077837 HPTSMSM.. 22/12/200606:... adfrw (0766)

< ' i | b dq | 1 | b

5 fichiers et 6 dossiers. Taille totale : 7 404 570 octets Sélection del fichier. Taille totale : 3 077 837 octets

Serveur / Fichier local Direction Fichier distant Taille Priorité Statut

Fichiers en file d'attente Transferts échoués J|L Transferts réussis (2)

FER File d'attente : vierge @ @

EEEEEE—————— e —eeaaa—— 0 0 O —_——

Avec CIFS, c'est encore plus simple : ouvrez I'explorateur de Windows, cliquez sur Réseau --> FREENAS > Stock FreeNAS et
maniez les fichiers comme s'il s'agissait d'un répertoire Windows ordinaire.

www.openclassrooms.com
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| Organiser » Grawver Mouveau dossier

ﬁa‘ Groupe résidentiel

2 Brice Errandonea
™ Ordinateur

&, Windows 7 (C:)

& Lecteur DVD RW (E:)
'?j Réseau

1M FREEMNAS

/8 PORT-ERRANDONEA
[53 Panneau de configuration
& Corbeille

. Icdnes inutiles

. OpenOffice.org 3.2 (fr) Installation Files

l 2 élement(s)
|

\.q_.

Mom

& DSC05123
& DSC06570

Avec un client UNIX

29,/08/2014
22/12/2004

J'ai gardé le meilleur pour la fin : un client UNIX (FreeBSD, par exemple @ ), avec un bureau KDE. Pour le protocole CIFS,

ouvrez l'explorateur Dolphin, cliquez sur Network (dans la colonne de gauche) , puis Samba Shares --> Workgroup > Freenas

--> Stock FreeNAS et faites comme chez vous.

www.openclassrooms.com
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e g ey Ry " T

- Gaezmes

File Edit W“iew Go Tools Settings

@ Back @ Forward |i lcons |E| Details l:' Columns » (Search...

Help

Places ° x "> freenas > Stock FreeNAS Information o x |
= Home
ﬂ Metwork '
B Root DSC05123.JPG
E Trash
] 196.1 MiB ... n
Ubuntu test.bmp
Windows 7
[u] Fedora-13... DSC06570.JPG
Type: image |PEG
Size: 2.9 MiB
Modified: Friday 22
December 2006
0644

Pour FTP, vous avezla ligne de commande (je vous en parlerai dans un futur chapitre) ou l'application KNetAttach (dans le menu
Applications --> Internet). Cochez FTP et cliquez sur le bouton Next (ou Suivant).
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Network Folder Information

Name: Serveur FreeNAS
User: f

Server: | 192.168.1.250
Port: |

Folder: I

21 &

Encoding: [Western European ( ISO 8859-1 )

v)

Help

' Create an icon for this remote folder

= Back Save & Connect

Enter a name for this File Transfer Protocol connection as well as a server address and folder
path to use and press the Save & Connect button.

Cancel

Je crois que vous savez quelle adresse il faut demander. La encore, un dossier s'ouvre et vous pouvez y prendre ou y déposer

des fichiers.

La Bouée de sauvetage est donc un utilitaire spécifique a PC-BSD. 1l archive automatiquement sur le serveur, a intervalles de
temps réguliers, le dossier de votre choix. Pour lutiliser, vous devez d'abors activer les services SSH et RSyne sur votre serveur
(FreeNAS ou autre). Cliquez sur la petite bouée a droite du tableau de bord pour lancer l'utilitaire et indiquez I'adresse du serveur

a contacter :

l ' 4

Add new Life Preserver

0 "

* Bemote Device

—Server information

Host Name |192.168.1.52

User Name |brice]

S5SH Port

22

installed.

Note: The remote server should be running SSH and have rsync

Cancel
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Le nom d'utilisateur a indiquer est celui que vous avez défini sur le serveur.

Sur I'écran Scheduled Backups (archivages programmés) choisissez pour l'instant Disable automatic backups. Vous les activerez
plus tard sivous le souhaitez, mais il faut faire d'autres réglages avant.

Un canal sécurisé SSH est alors établi entre les deux ordinateurs. La premicre fois, comme ce serveur est encore un inconnu, et
comme la Bouée de sauvetage ne parle pas aux inconnus sans votre permission (oui, elle est trés bien élevée@ ), une

confirmation vous est demandée :
- 1——--‘-‘
setup-ssh-keys. sh admin 192.168.1.52 22 A RN

Preparing to setup 55H key authorization...

When prompted, enter your password for admin@lS2, 168,152

The authenticity of host '192,168,1.5%2 (192,168,1,52)" can't be established,

RSA key fingerprint is dbi72:80:al:99:db:02:fd:92:be: 7h: 7298 1er20Ed, 2
Are you sure you want Lo continue connecting (yesAno)? Hesl

La fenétre principale s'ouvre enfin. Le tableau ne comporte qu'une seule ligne, disant que jai créé une bouée de sauvetage pour
l'utilisateur brice2 sur le serveur a l'adresse 192.168.1.52 et que je n'ai encore rien archivé. Faites un clic droit sur cette ligne et
choisissez Edit pour la configurer.

A £ > i p—
O Life-Preserver Settings (au nom du superutilisate (x] | € Life Preserver (au nom du superutilisateur) [-](a][x]

File Preservers

—Backup Options

H Number of backups to keep Backup Server | Last Backup | Schedule |Status |
L] brice2@192.168.... % Mo Previous Backup disabled Mot running

¥ Remove incomplete or failed backups

(@) List Editor {(au nom du superutilisateur)
Scheduled Backups o Fenétre principale
/ —Editing include list | P P |
& Disable autormatic backups
|fusrj‘homefbr\ce;‘Documentsl Add

" Backup daily

~ Backup weekly Remove |

—Remote Directory O Start |

I life-preserver

Modify Include ListI Modify Exclude Listl
£ 0K | %) gancell

Note: Please use full path names, wildeards such as *

are supported
2 Ok | k4 Cancel

II faut indiquer la liste des dossiers que vous voulez régulierement archiver, pour étre certains de ne pas perdre leur contenu.
Commencez donc par le bouton Modify Include List. C'est seulement une fois que vous avez défini cette liste que vous pouvez
éventuellement programmer des archivages automatiques, une fois par jour (daily) ou une fois par semaine (weekly).

Supposons, par exemple que vous incluez comme moi le dossier /usr/home/vous/Documents avec l'option Backup daily, en
laissant le Number of backups to keep a 7. Une fois par jour, votre dossier Documents sera automatiquement sauvegardé sur le
serveur. Au bout d'une semaine, cela fera 7 sauvegardes. Et donc, le huitiéme jour, la premiére sauvegarde sera effacée. Vous
pouvez bien slir augmenter le nombre de backups a conserver. Tout dépend de la taille des dossiers a archiver et de celle du
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disque dur de votre serveur. Si vous avez formaté ce disque dur en ZFS, vous pouvez quand méme en conserver pas mal car,
entre un jour et son lendemain, 90% des données du dossier n'auront pas changé et seules les modifications prendront de la
place en plus sur le disque. D'ailleurs, grace au protocole RSyne, le serveur n'enregistre pas deux fois un fichier qui n'a pas été
modifi¢ entre temps.

Repérez bien le bouton Start dans la fenétre principale. Quand vous cliquez dessus, une sauvegarde s'effectue immédiatement.
Je préfere pour ma part me servir de ce bouton plutdt que des archivages automatiques. Il faut quand méme que vous ayez défini
au préalable la liste des dossiers a enregistrer.

Pour récupérer une sauvegarde, faites un clic droit sur la ligne bleue et choisissez Restore From.

/_{' f"'/.. i
v

® Life Preserver (au nom du superutilisateur) (=][a](x]
File Preservers

Backup Server |Last Backup |Schedu|e |Status |
bricez@192.168.... % Success: 22:39 12-0... disabled Mot running

Q) select Backup (au nom du superutilisateur) x

The following backups are available:

—Awvailable Backups

back-2011-12-05T22_39 53/

w Start |

Select Backupl

Une petite fenétre s'ouvre. Elle vous propose les différents backups disponibles, avec la date et 'heure auxquelles chacun a été
enregistré. Choisissez celui qui vous intéresse et cliquez sur Select Backup. Les dossiers de votre Include List seront alors remis
dans I'état ou ils étaient a ce moment 1a. Si vous aviez effacé des fichiers par erreur, c'est 'occasion de les retrouver.

Je ne vous ai montré que quelques exemples parmi les nombreux services que peut offrir FreeNAS. Essayez-en d'autres. Si vous
avez plusieurs disques durs dans votre serveur, vous pouvez aussi lui faire faire du RAID 1 (avec 2 disques : les fichiers copiés
sur l'un sont automatiquement copiés sur l'autre donc vous ne les perdez pas si l'un des deux tombe en panne) ou du RAID 5
(méme principe avec au moins 3 disques).
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Habituellement, FreeBSD s'utilise sur des serveurs, donc sans interface graphique. Mais on peut en construire une pour plus de
convivialit¢ sur PC ou sur Mac. Cest méme grace a ce travail de montage du décor que vous allez vraiment apprendre a vous
servir d'UNIX.

Installation de FreeBSD

Un OS facile comme PC-BSD, c'est trés pratique au quotidien, pour pouvoir se concentrer sur son travail : sur le contenu de ce
qu'on fait dans les programmes. Par contre, pour apprendre comment fonctionne un systéme d'exploitation (et vous étes la pour
¢a, je crois), il faut savoir s'en passer pendant quelques temps. Nous allons donc maintenant repartir de 0 et installer le FreeBSD
classique, avec uniquement le systéme de base.

@ Je ne vais pas devoir effacer mon PC-BSD, quand-méme ?

Pas forcément, non. Si vous avez installé PC-BSD sur votre vrai disque dur, vous pouvez essayer FreeBSD dans une machine
virtuelle.

Bon, on commence ? @ Vous avez certainement conservé votre média d'installation de PC-BSD. Sachez qu'il est possible de s'en

servir pour installer FreeBSD. Mais FreeBSD a bien stir son propre programme d'installation : bsdinstall. Dans ce chapitre, nous
allons successivement examiner les deux méthodes. Vous pourrez donc faire votre choix.

A [I'suffit d'appliquer UNE des deuxméthodes ci-dessous.

pe-sysinstaller est le programme d'installation de PC-BSD, celui que vous avez utilisé au début de la partie 2. Sur son 3éme
écran, il vous donne le choix entre PC-BSD et FreeBSD. Cette fois, nous allons choisir FreeBSD.

@ PcasD system

Select installation type :':

Select the system to install

& .
TR r # PC-BSD IDeskioph & ‘Freeﬂiblserwer}
Systam
e ——
—Selech your Instalation Source

I — & /4 DV LISE £ % Netwark | Irtermet
e T ——

T

o

——

Halp “e Toggle Keyboard Layout Abort Back Next

La procédure est identique a celle de PC-BSD. En plus simple et plus rapide, car nous n'installons cette fois que le systéme de
base. Quand on vous l'indique, vous pouvez retirer le média d'installation et redémarrer I'ordinateur (ou la machine virtuelle) et
booter sur FreeBSD.

Mais une fois le démarrage terminé, vous allez tout de suite tomber sur un message d'erreur :
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Bun Dec 11 20:26:52 CET 2011
reeB5D-i386 (freebsd-6423) (ttywd)

login: Dec 11 20:26:54 freebsd-6423 ntpd_initres[887?1: host name not found: O.fy

rebsd . .pool .ntp.org
11 20:26:54 freebsd-6423 ntpd_initres[887]1: host name not found: 1.freebsd.j
.ntp.org
11 20:26:54 freebsd-6423 ntpd_initres[887]1: host name not found: Z.freebs=sd.j
.ntp.org

Eh oui ! pe-sysinstaller n'est pas le "vrai" programme d'installation de FreeBSD et il n'a pas tout configuré correctement. Il va
falloir retoucher quelques détails.

Ce message d'erreur va s'afficher régulierement sans prévenir tant que vous n'aurez pas fait les corrections ci-dessous.
Ne vous laissez pas pertuber.

Commencez par appuyer sur la touche Entrée. Vous allez pouvoir vous "loguer", c'est a dire vous connecter au systéme en
indiquant votre nom d'utilisateur et votre mot de passe. Pour l'instant, connectez-vous en tant qu'administrateur :

Code : Console

login: root
Password:

Le clavier est en mode QWERTY. Tenez-en compte en tapant votre mot de passe.

Saisissez le mot de passe que vous avez défini quelques minutes plus tot pour l'administrateur (= superutilisateur = root). Vous
accéderez ainsi a l'invite de commande. Quelque chose comme :

Code : Console

freebsd-8041+#

Pour corriger la configuration du systéme de base, lancez tout de suite le programme sysinstall. Comme vous étes en QWERTY, il
faut appuyer sur q pour affichera:

Code : Console

freebsd-8041# sysinstall

sysinstall est I'ancien programme d'installation de FreeBSD. Il est désormais supplanté par pe-sysinstaller et par bsdinstall (que
je vais vous présenter juste aprés). Mais il est encore utile pour retoucher, apres coup, la configuration d'un systéme déja installé
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Welcome to the FreeB53D installation and configuration tool. PFPlease
select one of the options below by using the arrow keys or typing the

first character of the option name you’re interested in. Invoke an
option with [S3PACE] or [ENTER]. To exit, use [TAB] to move to Exit.
—_——— e —————— e —_—_———_—_—_—_—_—_—_—_—_—_——_—_—_———_——_———_———_——————_———————

Quick start - How to use this menu system
Begin a standard installation (recommended)
Begin a quick installation (for expert=s)
Begin a custom installation (for experts)
Installation instructions, README, etc.
Select keyboard type

ViewsSet various installation options
Repair mode with CDROM-DUDAf loppy or =s=tart =shell
Upgrade an existing system

Load default install configuration

Glossary of functions

 mE ms mm me mE me mE mE E=E ms == =
U

[ Select ] ¥ Exit Install

Dans le menu, sélectionnez donc Configure. Le plus urgent est sans doute de remettre le clavier en mode AZERTY. Choisissez
Console puis Keymap. Vous pouvez maintenant choisir votre clavier. Il s'agira certainement de French ISO (accent). A moins que
ce ne soit French ISO/Macbook. Vous étes maintenant en AZERTY et vous allez pouvoir écrire normalement. sysinstall vous
raméne au menu Console, dans lequel vous pouvez, si vous le souhaitez, modifier la police d'écriture (Font) ou choisir un
économiseur d'écran (Saver). Quand vous en avez fini, allez sur Exit pour revenir au menu de configuration.

Descendez maintenant jusqu'a Networking puis choisissez Interfaces pour configurer les interfaces réseau. Vous voyez alors
s'afficher la liste de vos cartes réseau. En principe, vous n'en avez qu'une. Elle porte un nom du style em0, rl0, ath0 ou autre
selon la marque de son constructeur. Appuyez sur Entrée pour la configurer.

On vous propose une configuration IPv6 (Internet Protocol version 6). Je dois vous expliquer de quoi il s'agit.

Tous les ordinateurs reli€¢s a internet (donc le votre aussi si vous me lisez) ont une adresse unique au monde, qui permet de les
identifier, de leur transmettre des informations ou d'aller chercher des fichiers dessus. Cette adresse est généralement du type
IPv4 : 4 nombres séparés par des points, chacun étant compris entre 1 et 255. Vous voulez connaitre la votre ? Alors, allez sur

@ Clest vrai qu'on peut retrouver quelqu'un a partir de son adresse IP ?

Oui, c'est vrai : Retournez sur le site précédent, choisissez IP Location dans le menu a gauche et essayez une adresse IP : la
votre, 94.121.3.4, autre chose...

Reprenons. Comme ily a de plus en plus d'ordinateurs sur le net, il n'y aura un jour plus assez de combinaisons disponibles pour
que chacun ait une adresse IPv4 différente. Des adresses IPv6 ont donc commencé a apparaitre : 8 nombres séparés par des :,
chacun étant compris entre 0 et 65535 et exprimé en base 16. (Oui, parce qu'exprimer des nombres en base 10, c'est vraiment
trop ringard...) @

En attendant, a moins que votre ordinateur ne fasse partie d'un réseau local en [Pv6, répondez Non. On vous propose alors une
configuration DHCP.

Un serveur DHCP est un ordinateur qui attribue automatiquement (on dit dynamiquement) des adresses IP a d'autres
ordinateurs. C'est probablement le serveur de votre fournisseur d'accés a internet qui vous sert de DHCP. Cette fois, dites Oui.
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Metwork Configuration
Host: Domain:

UNIX.chezmoi chezmoi

IPvd Gateway: Name =erwver:

10.0.2.2 ] 192 .168.1.1

Conf iguration for Interface em®
IPvd Address: Netmask:

10.0.2.15 255.255.255.0

Extra options to ifconfig (uswally emptyl:

CANCEL

Donnez un nom a votre ordinateur (Host), et un autre a votre réseau local (domain). Le reste est rempli automatiquement par
votre serveur DHCP. IPv4 Gateway est I'adresse de votre modem ou « box». En dessous, vous avez celle de votre ordinateur (ou
plutot de l'interface em0, située a l'intérieur, qui lui permet de communiquer avec le monde extérieur).

Utilisez la touche TAB pour vous déplacer d'un cadre a l'autre et choisissez OK quand vous avez fini puis 2 fois Exit et enfin Exit
Install.

Vous revoici a l'invite de commande. VWus allez pouvoir vous rendre au prochain chapitre et commencer a utiliser FreeBSD. Ou
alors, vous pouvez continuer a lire ce chapitre pour découvrir la méthode "conventionnelle" d'installation de cet OS.

PC-BSD, c'est fini. Maintenant, nous allons sur le site officiel de FreeBSD pour y télécharger son image ISO ou USB. Préparez
votre média d'installation comme vous avez appris a le faire au chapitre . Redémarrez ensuite votre
ordinateur ou votre machine virtuelle et bootez sur ce média.
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h)

elcome to FreeB3D

Boot [ENTERI
[Esclape to loader prompt

Reboot

Options:

4. [AICPI Support: Enabled
5. Boot Safe [Mlode: NO

6. Boot [Slingle User: HNO
7. Boot [Ulerbose: NO

Et hop ! Wous voici sur le menu de boot. Admirez cet écran d'accueil noir !

Comment ? Il n'y a pas d'environnement graphique sous FreeBSD ? C'est comme les vieux DOS ? Et tout est en Anglais

’

Oh si, ily a des graphismes. Ou plutét, il peut y en avoir. Mais il va falloir patienter avant de les voir. Les graphismes, ¢a se mérite
! @ Cette fois, vous allez voir l'envers du décor. Et dans les coulisses, iln'y a pas de paillettes.

Quant a 'Anglais, il faut vous faire une raison. Dés que vous faites de l'informatique, vous allez trouver de I'Anglais partout.
Mieux vaut vous y mettre. Alors oui, tout est en Anglais et vous allez attendre plusieurs chapitres avant de revoir du Frangais.
Do you speak English ? Bon d'accord, je vous rassure : dans un deuxiéme temps, vous pourrez franciser la plupart des

logiciels et donc travailler au quotidien dans votre langue préférée.

Pour l'instant, nous voulons démarrer FreeBSD et c'est justement le choix par défaut. Vous pouvez donc appuyer sur Entrée.
FreeBSD part alors a la recherche de vos périphériques et vous indique ce qu'il trouve (ou ne trouve pas). Puis il lance son
programme d'installation : bsdinstall.

Welcome
Welcome to FreeBSD?! Would you
like to begin an installation
or use the live CD7

- me == m-

WY < Shell "> <Live CD»

Welcome ! Vous voyez, ily a déja de la couleur. @ Bon, 13, iln'y a pas l'embarras du choix Allons-y pour Install.

Mettez-vous tout de suite en mode AZERTY en choisissant votre clavier : French ISO-8859-1 (accent keys) ou French
Macbook.... Puis donnez un noma votre ordinateur.
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Distribution 3elect
Choose optional system components to
install:

[=]1 doc Additional documentation
[*] games Games (fortune, etc.)
[ 1 ports Ports tree

[ 1] System source code

1
1
1
1
1
1
1
1
+

Pour choisir dans la petite liste ci-dessus les composants a installer, déplacez-vous avec les touches fléchées puis cochez ou
décochez les cases avec la barre d'espace. J'ai pris le code-source car nous nous en servirons d'ici quelques chapitres. Inutile par
contre d'installer une version périmée des ports. Quand vous avez fini : Entrée.

A Iétape suivante, choisissez une interface réseau & configurer puis choisissez entre IPv4 et IPv6 avant de faire appel au service
DHCEP. Je vous renvoie au paragraphe précédent pour plus d'informations a ce sujet. Puis viens le choixd'un serveur DNS :

Network Configuration
Rezowvler Configuration

iSearch
iIPv4 DNS #1 192.168.1.1
IPvd DNS #2

1
1
+

I

<Cancel>

Comme vous le voyez, il n'y a pas 50 choix possibles. Un serveur DNS est une machine trés importante, qui vous permettra de
naviguer sur internet. Son rdle consiste a traduire une adresse "humainement lisible" comme en une adresse
IPv4 (ou IPv6) comme , et vice-versa. Pour le choisir, vous allez justement le désigner par son adresse IP a lui :
192.168.1.1, par exemple. En fait, il s'agit tout simplement de votre "box" d'accés a internet.

On continue. Vous allez télécharger FreeBSD a partir d'un serveur FTP. Choisissez-en un dans la liste :

Hirror Selection
Flease select the zite clozest to you or “other” if you'd like
to specify a different cholce, Also note that not ewery site
lizsted here carriex more than the baze diztribution kits. Dnly
Frimory sites are guaranteed to carey the full range of
possible distribotions. Select a site that's close?
P - B ——
Ir,. s#Itp.cE . freehsd . orq Czech ]h:puh].lc
Ftp:rsTtp.dk.frechsd . oryg Denmark
ftp Denmark @2
Ftp Estonia
fip Fimland
France
1Puvti France BZ

Framce 24
France B5
France ®h

o S S —
O

e cOther ¥ Cancely
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Vous allez maintenant partitionner votre disque dur (virtuel ou réel selon le choix que vous avez fait), c'est a dire y délimiter des
partitions, des zones aux propriétés différentes. Sivous étes sur votre vrai ordinateur, faites bien attention ici a ne pas supprimer
votre (ou vos) autre(s) OS.

Vous avez le choix entre un partionnement guidé et un partionnement manuel. Le choix Guided est bien stir plus prudent.

Partition
Would you like to use thi= entire disk
(ada®) for FreeBSD or partition it to
share it with other operating systems?
Using the entire disk will erase any

data currently =tored there.

Entirve Disk> @PFTOGEE

== == == == == == 4

Voulez-vous donner tout votre disque a FreeBSD (Entire Disk) ou le partager avec un ou plusieurs autres OS (Partition) ? Faites
votre choix.

Add Partition

freebsd
iSize: 10GH
iMountpoint:
+

- mm ome mEm mm m= ome
T

Sivous ne prenez pas tout le disque, choisissez la taille de votre partition FreeBSD. Par défaut, on vous propose de prendre tout
l'espace libre. Inutile d'indiquer un point de montage a cette étape. Je ne sais pas pourquoi ils ont mis une ligne Mountpoint.
Dites OK.

Maintenant, nous allons découper cette grande partition FreeBSD en plusieurs sous-partitions : des tranches (s/ices, en
Anglais).

Partition Editor
Please review the disk setup. When complete, press
the Finish button.

adad
adads2
adafs1

: freebsd-ufs

i
i
i
i
i adaf=1hb 512 freebsd-=swap
i
i
i
+

<{Create> <{Delete> <Modify> <Revert> < Auto >



http://fr.openclassrooms.com

Partie 3 : FreeBSD - Construire une interface graphique 94/248

Un découpage tres simple vous est proposé automatiquement. Voila ce qui signifie l'exemple ci-dessus :

ada0 est l'appellation donnée habituellement au premier disque dur. Comme souvent en informatique, la numérotation commence
a 0. Ce disque ci dispose de 10 Go d'espace disque au total (oui, je sais, ce n'est pas beaucoup @ ) et il dispose d'un Master

Boot Record (MBR).

Les 512 premiers octets du disque dur d'un PC forment son Master Boot Record, on y trouve la table de partitionnement (les
adresses de toutes le partitions) et le Boot Manager (le programme qui vous demande quel OS vous voulez utiliser aujourd'hui).

Ici, ce disque comporte deux partitions :ada0s1 et ada0s2. La, elles sont toutes les deux de type BSD. Mais ce n'est qu'un
exemple. Chez vous, il y a certainement une au moins une partition Windows, par exemple. Nous sommes en train d'installer
FreeBSD sur ada0s1. Comme vous pouvez le voir, cette partition a été découpée automatiquement en deux tranches : ada0s1a et
ada0Os1b.

ada0s1b est une petite tranche swap. Lorsque la mémoire RAM est saturée, les données qu'on ne peut pas y mettre sont
reditrigées vers cette partie du disque dur. Cela ralentit les programmes car il est moins rapide de lire sur le disque que dans la
RAM. Et ¢a fait du bruit, aussi.@ Vous comprenez, maintenant, pourquoi votre ordinateur devient bruyant quand vous

exécutez quinze applications en méme temps ? Tout le reste est affecté a une tranche "racine" (ada0sla sur l'image ci-dessus),
avec le point de montage /.

Ce découpage est tout a fait satisfaisant, mais vous pouvez fignoler. Les boutons du bas vous permettent de créer, supprimer ou
modifier des tranches. Evitez bien siir de supprimer une partition entiére ou un disque entier. Ce serait un petit peu dommage.

Vous pouvez par exemple, comme sous PC-BSD, choisir de mettre votre systéme au format ZFS. Dans ce cas, il faut quand méme
laisser une petite tranche /boot au format UFS, qui sera utilisée pendant le démarrage de FreeBSD :

Partition Editor
Please review the disk setup. When complete, press
the Finish button.

freebsd-ufs ~boot
freebsd-swap none
freebsd-zf= s

BSD

Quand le partitionnement vous plait, validez-le avec Finish puis Commit. Vos changements deviennent alors irréversibles. Le
téléchargement commence et FreeBSD s'installe sur votre disque.

bsdinstall ne supporte pas encore trés bien le format ZFS. Ca ne fonctionne pas a tous les coups. Si I'installation
s'interrompt brusquement avec un message d'erreur disant ada0s1d invalid argument, revenez au partitionnement et
choisissez UFS a la place. Et si vous tenez absolument a avoir un format ZFS, utilisez l'installateur de PC-BSD (voir le
paragraphe A).

Aprés l'installation proprement dite, il reste quelques éléments a configurer. Définissez le mot de passe de 'administrateur (root) :
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FreeB5D Installer

leaze select a password for the =ystem management account (root):

hanging local password for root
ew Password:[

Puis vient le réglage de I'heure du systéme. Indiquez que votre horloge n'est pas en UTC, sélectionnez I'Europe puis la France et
acceptez l'abréviation CEST.

Tiens, c'est I'heure d'activer les DAEMONSs facultatifs. Eh oui, FreeBSD, c'est daemoniaque.

system Configuration
Chooze the =serwvices you would like to be started at

Secure shell daemon
mouzed PS5S/2 mouse pointer on console
ntpd Synchronize =system and network time

powerd @Ad just CPU frequency dynamically

O S e s o
- mE mE e mE me ms me me = == g

Avec la barre d'Espace, cochez ou décochezles DAEMONSs de votre choix.

e sshd permet de vous connecter a cet ordinateur depuis un autre, de maniére sécurisée, via la ligne de commande ou un
logiciel comme PuTTY. Si vous n'avez pas besoin de contacter cet ordinateur a distance, sachez qu'il est encore plus sir
de ne pas activer cette fonctionnalité du tout. A vous de voir. Elle est quand méme trés bien sécurisée.
moused est indispensable pour que votre souris fonctionne.
ntpd, comme indiqué, assure la synchronisation de votre horloge systéme avec un serveur public.
powerd permet de réduire votre consommation d'électricité. Ne vous en privez pas.

Aprés, on vous propose d'activer les crashdumps. En cas de bug, cet outil sert & générer un rapport destiné a l'équipe de
FreeBSD. Autant dire qu'il sert ¢rés rarement.

Derniére étape : la création d'utilisateurs ordinaires, avec le programme adduser. Créez au moins un compte ordinaire pour vous-
mémes. Vici une maniére de répondre. N'oubliez surtout pas de vous inviter dans le groupe wheel. Seuls les utilisateurs inscrits
dans ce groupe peuvent utiliser la commande su pour devenir root et accomplir des tdches d'administration. Quand vous ne
répondez pas a une question, la réponse entre crochets est choisie par défaut. Rien ne s'affiche quand vous saisissez votre mot
de passe, mais vous avez 'habitude, a présent. @
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reeB5D Installer

brice
Brice Errandonea

id (Leave empty for default):

ogin group [bricel:

ogin group is brice. Invite brice into other groups? [1:

ogin class [default]:

Shell (sh csh tcsh nologin) [shl: csh

ome directory [-home-sbricel:

ome directory permiszions (Leave empty for default):

ze password-baszed authentication? [ye=sl:
sze an empty password? (yessno) [nol:
se a random password? (yes-no) [nol:
Enter password:
Enter password again:
lLock out the account after creation? [nol:
brice

IoE-E B

Brice Errandonea
1001

brice wheel

Lisez le petit récapitulatif, confirmez et indiquez si vous voulez créer d'autres utilisateurs.

C'est fini. Retirez votre média d'installation et redémarrez.
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Premier coup d'oeil

Cette installation ne vous a pas trop découragés, jespére ? @ Maintenant, nous y sommes. Votre machine redémarre et, dans

quelques instants, vous allez commencer votre premiére visite au coeur de FreeBSD. Je vous préviens, il ne faut pas avoir peur

dunoir!

FreeBSD est trés bavard. @ Il va vous dire tout ce qu'il fait pendant cette phase de démarrage. Ne vous inquiétez pas si vous

voyez passer des messages d'erreur : la plupart du temps, cela veut juste dire que votre imprimante est éteinte ou qu'il a détecté
sur votre ordinateur une prise sur laquelle rien n'est branché.

Starting dewvwd.

DHCPREQUEST on em® to £55.255.255.255 port 67
DHCPACK from 10.0.2.2

hound to 10.0.2.15 —— renewal in 43200 =seconds.

Creating and-sor trimming log files.

Starting suslogd.

ELF ldconfig path: ~/1ib ~usrrslib ~susr-/lib-scompat -susr-local-lib

a.out ldconfig path: rusrrslibrsaout /usr/éih/cnmpat/auut

Clearing ~tmp (X related).

Updating motd:.

Configuring syscons: keymap font8x16 font8x14 font8xB8 blanktime screensaver.
Starting crom.

Starting default moused.

Starting background file system checks in 60 seconds.

Hed Apr 13 10:07:44 CEST 2011

FreeB3D-i386 (UNIX.chezmoil (ttywd)

Alors, que se passe-t-il, justement, pendant ce temps-la ? Entre l'allumage de l'ordinateur et celui ou vous allez pouvoir
commencer a lancer des commandes ?

1 2 3 4
Cart < s /boot/bootl /boot/boot2
arte-mere Manager oot/boo
/boot/loader.rc
. Pl
Choix de I'05

/boot/loader |\ hoot/loader.conf
BIOS Menu :
Setup de 5 =—<_/boot/defaults/loader.conf

boot

/boot/device.hints

Exécution des 9 /

premiéres =—| Shell |=—| login %%
4>{ rcs }—>-| DAEMONS‘

commandes 10 T
etc/defaults/rc.conf

init
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1 - Au début, seule la carte mere de l'ordinateur est active. L'utilisateur peut afficher le menu BIOS Setup en appuyant sur une
certaine touche. S'il ne le fait pas, la carte-mere passe la main au chargeur d'amorgage, le Boot Manager, situé¢ sur le Master Boot
Record, c'est a dire les 512 premiers octets du disque dur. Je vous ai déja expliqué ca.

2 - S'ily a plusieurs OS sur l'ordinateur, le Boot Manager (GRUB ou boot0, selon ce que vous avez installé¢) affiche un menu
demandant a l'utilisateur lequel il veut utiliser. Si ce dernier choisit FreeBSD, le Boot Manager lance le programme /boot/boot1.

3 - /boot/boot1 est un tout petit programme @ qui ne sait faire qu'une seule chose : lancer /boot/boot2

4 - /boot/boot2 est un programme un peu plus gros, qui va charger en mémoire le programme /boot/loader (chargeur).

5 - /boot/loader est un vrai programme bien complexe qui va examiner votre matériel et préparer le démarrage du noyau. Pour

mener sa tdche a bien, il consulte plusieurs fichiers de configuration :/boot/loader.rc, /boot/device.hints, /boot/loader.conf,
/boot/defaults/loader.conf. Vous ne devrez jamais modifier ce dernier. Mais les données qu'il contient seront ignorées s'ily a des
données contradictoires dans /boot/loader.conf.

/boot/loader va aussi afficher le Menu de boot (celui ou il est écrit FreeBSD en trés gros a droite), qui vous permet de choisir
quelques options pour le chargement du noyau. La plupart du temps, il est inutile de préciser quelque option que ce soit. @

6 - /boot/loader charge finalement en mémoire le noyau de FreeBSD. En Anglais, on utilise le mot kernel, qui signific amande. Le
noyau est un ensemble de processus (= programmes) qui vont rester actifs aussi longtemps que 'OS et assureront son bon

fonctionnement. C'est un peu son ange gardien. m Lutilisateur n'y aura d'ailleurs jamais acces. Pour l'instant, le noyau lance

le programme init.

7 -init achéve les préparatifs. Il consulte le fichier de configuration /etc/fstab pour charger en mémoire l'arborescence des
fichiers. Et il lance successivement les programmes rc et getty.

8 -rc assure la configuration des ressources, a l'aide des fichiers /etc/rc.conf et /etc/defaults/rc.conf. La encore, ce demier ne
doit jamais étre modifié et ses données sont ignorées si elles sont contredites par celles de /ete/rc.conf. En fonction du contenu

de ces deux fichiers, re lance un certain nombre de DAEMONS. Les daemons sont des processus qui n'interagissent pas

avec lutilisateur. Mais contrairement a ceux du noyau, on peut leur envoyer occasionnellement des signaux, pour leur demander
de s'arréter par exemple. Les noms de daemons finissent généralement par un d, mais pas toujours. Il y a, entre autres, moused,
qui gére la souris, ou cron, qui surveille 'horloge et se tient prét a lancer des taches programmées a l'avance pour une heure
précise.

Le lancement de certains de ces DAEMONSs peut étre personnalisé en éditant les scripts situés dans le dossier
/' /etc/re.d/, mais c'est un peu compliqué.

9 -getty configure la console en s'aidant du fichier /etc/ttys et lance le programme login, qui demande a l'utilisateur son
identifiant et son mot de passe. @

10 - Une fois rassuré sur votre identité, @ login ouvre esh, votre shell. C'est ce dernier qui va vous permettre dans quelques

instants de taper vos premieres commandes.

A la fin de cette séquence, FreeBSD vous indique la date, I'heure, 'année, sa version, le nom de votre ordinateur et un (ttyv0) qui
signifie que vous regardez actuellement le terminal principal. Eh oui, il y a plusieurs terminaux. On y reviendra.

login : signifie que vous devez maintenant vous identifier. Tapez donc lidentifiant que vous avez défini lors de la création de
l'utilisateur puis votre mot de passe.

<—\| To log in signifie se faufiler a l'intérieur. Vous allez vous faufiler a I'intérieur du systéme, autrement dit, vous loguer.

g

Vous avez alors droit & un sympathique message d'accueil... @ En Anglais bien str. Il vous indique ou vous pouvez trouver de

laide. En général, c'est sur le site www.FreeBSD.org. A la fin, on vous dit que vous pouvez taper sysinstall pour revenir au
programme d'installation si vous voulez modifier quelque chose.

Pour finir, vous voyezce symbole : %

Clest l'invite de commande. Il signifie quelque chose comme « Que puis-je faire pour vous ? »
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Vous devez donc taper une commande. Le probléme, c'est que vous ne connaissezrien a ce nouveau systéme. Vous ne savez pas
quels fichiers il contient et ou vous &tes actuellement parmi ces fichiers. Commencez-donc par demander votre position. En

langage shell, cela se dit :
Code : Console

[}

% pwd

Aussitot, FreeBSD vous répond : /usr/home/[votre identifiant].
Sous UNIX, je vous le rappelle, la racine du disque s'appelle / et les noms de répertoires (on dit des dossiers) finissent par des /,
qui ne sont d'ailleurs pas toujours indiqués quand il n'y a rien derriere. Vous remarquerez que c'est la méme chose pour les

adresses web.

Le dossier home/ est un sous-dossier de usr/, qui, lui, dépend directement de la racine / .

COMMANDE UN]X ----- de (print working directory)

Indique le chemin d'accés complet au dossier actuel.

Vous étes donc dans le dossier/usr/home/[votre identifiant]. Clest votre dossier personnel, celui ou vous arrivez
automatiquement lorsque vous vous loguez. Que contient-il ? Pour le savoir, tapez :

Code : Console

oe

1s

Cette commande vous donne la liste des fichiers présents dans le dossier ou vous vous trouvez Et que remarquez vous ?
Aucune réponse. En apparence, votre dossier personnel est vide.

En apparence seulement ! Il contient en réalité des fichiers cachés, @ que vous pouvez démasquer en tapant Is -a. Vous voyez

qu'il n'est pas vide ce dossier. Il contient plusieurs fichiers et dossiers et tous les noms commencent par un point. La encore, ¢a
ne va pas plaire aux Windowsiens, ® pour qui un point sert a séparer un nom de fichier de son extension. Sous UNIX, iln'y a

pas toujours d'extension et on peut mettre un point (ou méme plusieurs) ou on veut dans le nom d'un fichier. S'il est au début,
alors le fichier est caché et n'apparait que sivous ajouteza Is I'option -a.

Pour connaitre toutes les subtilités de la commande Is et quels autres paramétres on peut lui ajouter, consultez son manuel en
tapant man ls. Pour toutes les commandes, c'est pareil : tapezman et vous saurez tout. Vous pouvez parcourir les pages du

manuel a l'aide des touches fléchées ou utiliser Entrée pour descendre. Lorsque vous arrivez en bas de la page, la main vous est
rendue.

COMMAN DE UN [X ----- man (manual)

man nomDeCommande

Affiche le manuel de cette commande

Sivous restez plusieurs minutes a lire cette page sans appuyer sur aucune touche ni déplacer la souris, vous verrez certainement
votre économiseur d'écran se déclencher :
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UNIX.chezmnoi — FreeB5D 8.Z2-RELEASE
====% ([ (==(((0====]-———-3
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Vous n'avez peut-Etre pas le méme que moi. Tout dépend de ce que vous avez choisi pendant l'installation.

Cela ne mavance pas a grand chose de savoir que je suis dans mon dossier personnel : je ne sais toujours pas ce qu'ily
a autour. Il n'y aurait pas une carte ?

Pour lire la carte et tout savoir sur I'arborescence des dossiers :

Code : Console

Q

% man hier

Je ne vais pas tous vous les présenter mais en voici tout de méme quelques-uns a bien connaitre :

e /:Laracine du systéme. Tous les autres dossiers sont dedans.

e /bin/ et /sbin/ : Les programmes exécutables du systéme de base.

e /boot/ : Les fichiers permettant le démarrage du systéme.

e /dev/ : Chacun des fichiers de ce dossier représente I'un de vos périphériques.

e /ete/ : Des fichiers de configuration et tout ce qu'il faut pour gérer les DAEMONs. VWus n'avez pas fini d'en entendre
parler !

e /root/ : Dossier personnel du superutilisateur.

e /tmp/ : En général, les fichiers de ce dossier ne seront plus la au prochain démarrage.

e /var/:En quelque sorte le "journal de bord" de FreeBSD.

e /usr/bin/ et /usr/sbin/ : Fichiers exécutables des applications préinstallées.

e /usr/include/ : Bibliothéques pour programmer en langage C.

e /usr/home/ : Les dossiers personnels des utilisateurs. C'est 1a qu'ils rangeront tous leurs documents.

e /usr/local/ : Les applications que vous avez installées. Lui-méme est subdivisé en sous-dossiers /ust/local/bin/,

/ust/local/etc/, /ust/local/include/, etc.
e /usr/src/ : Les code-sources de FreeBSD et des logiciels installés.
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Maintenant que vous avez une carte, vous pouvez vous mettre en route. Et si vous alliez 4 la racine ? La commande pour
changer de dossier est c¢d. Vous devez donc entrer :

Code : Console

% cd /

Vous y voila. Qu'y a-t-il a la racine ? Is vous l'indique mais comment savoir siles noms qu'elle vous présente sont ceux de fichiers
ou de dossiers. Demandons-lui quelques précisions en ajoutant l'option -I.

Code : Console

oe

1s -1

Vous avez maintenant une présentation détaillée de chaque élément présent a la racine. Dans la colonne de gauche, le tout
premier caractére est ? pour un fichier ordinaire, d pour un dossier etl pour un lien (un raccourci, si vous préférez). Nous
voyons donc que COPYRIGHT est le seul fichier ordinaire situé a la racine. Compat, home et sys sont des liens et la colonne de
droite vous indique vers quoi ils pointent. Les autres sont des dossiers, et vous pouvez relire man hier pour savoir ce qu'ils
contiennent. Tous ces ¢léments « appartiennent » a l'utilisateur root et au groupe wheel. Vous comprenez, maintenant, pourquoi
il était essentiel de vous inscrire comme membre du groupe wheel ?

root est le nom de superutilisateur. ‘@‘ Dorénavant, nous l'appellerons toujours comme ¢a car, en informatique, on

aime bien faire court. Et son prénom, c'est Charlie.

Lisez le fichier COPYRIGHT. VWous connaitrez ainsi la fameuse licence BSD (nouvelle version). Elle est a peine plus complexe que
ce que je vous en disais dans le premier chapitre. Pour lire un fichier, la commande est less.

Code : Console

% less COPYRIGHT

Cette fois, quand vous avez fini de lire, il faut appuyer sur q pour revenir a l'invite de commande. Pour des fichiers plus courts,
qui tiennent sur un seul écran, vous pouvez aussi utiliser la commande cat, qui affiche tout et vous rend aussit6t la main.

Reprenons l'examen de la racine. Il faut pour cela refaire un Is -1, mais Stop ! Lisez d'abord cette astuce :
Pour utiliser a nouveau une commande que vous avez déja appelée peu avant (comme ce Is -1), il n'est pas nécessaire
de la retaper : il suffit d'appuyer une ou plusieurs fois sur la touche fléchée vers le haut. Essayez: vous allez voir défiler

une a une, dans l'ordre, toutes les derniéres commandes que vous avez entrées.

Donc, afficheza nouveau cet écran :
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wheel COPYRIGHT

wheel bin

wheel : boot

wheel : cdrom

wheel : compat -> usr-/compat
wheel - dew

wheel : dist

wheel : etc

wheel : home -»> usr.-home
wheel lib

wheel libexec

wheel media

wheel mnt

wheel proc

wheel rescue

wheel root

drwxr—xr—x wheel shin

Irwxr—xr—-x wheel EYE —» USr/Srcr/sys
d rwxruwxrut wheel tmp

drwxr—xr—x wheel usr

drwxr—xr—x wheel var

lrwxr-xr-x
dr—xr—-xr—x
drwxr—xr—x
drwxr—xr—x
lrwxr-xr—-x
drwxr—xr—x
drwxr—xr—x
drwxr—xr—x
drwxr—xr—x
dr—xr—-xr—x
drwxr—xr—x
drwxr—xr—x

[
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Les caractéres a gauche indiquent qui a le droit de faire quoi dans chaque fichier ou dossier. Les caractéres 2, 3 et 4 indiquent les
droits de lecture, d'écriture et d'exécution du propriétaire (root). Vous constatez que root ‘E‘ a tous les droits, sauf celui

d'écrire dans les dossiers dev/ et proc/ ou dans le fichier COPYRIGHT. Les 3 caractéres suivants montrent les droits du groupe
propriétaire (wheel) et les trois derniers les droits des autres utilisateurs.

Les colonnes plus a droite indiquent l'espace disque occupé par le dossier et la date de demiére modification. Vous voyez que
certains n'ont pas bougé depuis la création de cette version de FreeBSD (la 8.2). D'autres indiquent I'heure a laquelle vous avez
installé FreeBSD sur votre machine et d'autres encore ont été modifiés il y a seulement quelques minutes.

Et maintenant, quelle heure est-il ? Vous pouvez le savoir en faisant appel a date ou a grde :
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Oulah, il se fait tard. ® Rentrons vite a la maison. Quittez d'abord grdc avec les touches Ctrl c.

Dites moi, sauriez-vous maintenant retourner dans votre dossier personnel ?

Il'y a quatre fagons d'y parvenir :

e Le plus simple est de taper c¢d. L'absence d'arguments apres c¢d vous envoie dans votre dossier personnel. ed~
fonctionne aussi.

e [adeuxiéme méthode consiste a utiliser le chemin que vous a indiqué pwd au début de ce chapitre :
Secret

Code : Console

Q

% cd /usr/home/[votre identifiant]

e Troisiéme méthode : vous avez remarqué qu'il existe a la racine un raccourci nommé home vers le dossier /usr/home.
Donc vous pouveztaper :

Secret

Code : Console

Q

% cd home/[votre identifiant]


http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-3-273305-a-la-decouverte-d-unix-freebsd.html?pdf=1&all=1#
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e Dermiére méthode : y aller a pieds.
Secret (cliquez pour afficher)

Taper cd usr puis ¢d home puis cd [votre identifiant].

L'avantage de la méthode pédestre, c'est que vous avez le temps de regarder le paysage. @ Par exemple, faites un Is

WL au moment de votre passage dans le dossier /usr/ pour connaitre son contenu.

Une fois arrivé "chez vous", faites un pwd pour vérifier que vous étes bien 1a ot vous croyez étre.

Si vous connaissez Linux, vous avez certainement remarqué que les commandes UNIX sont bien souvent les mémes que sous
GNU/Linux. Normal : le but du projet GNU est de réimplémenter UNIX, c'est a dire d'écrire un nouveau code-source donnant le
méme résultat.

N'hésitez donc pas a lire le tutoricl de m@teo sur les commandes de Linux, en complément de celui-ci. Presque toutes les
commandes quiy sont présentées fonctionnent sous UNIX, sauf celles qui sont indiquées comme spécifiques a Debian/Ubuntu.

Supposons maintenant que vous vouliez ajouter un nouvel utilisateur ou modifier votre mot de passe. Une premiére solution
consiste a retourner dans le programme d'installation en tapant sysinstall. Mais il est plus simple de faire les modifications
souhaitées directement dans la console.

Les commandes permettant de gérer les utilisateurs commencent par le préfixe magique pw. i & llya:

pwuseradd : ajouter un utilisateur.

pwuserdel : supprimer un utilisateur.

pwusershow : afficher les caractéristiques d'un utilisateur.
pwusermod : modifier un utilisateur.

pw groupadd : ajouter un groupe.

pw groupdel : supprimer un groupe.

pwgroupshow : afficher les caractéristiques d'un groupe.
pw groupmod : modifier un groupe.

pwd : Ah non, pardon, ¢a n'a rien a voir... @

etc.

Par exemple, pour créer un nouvel utilisateur du nom de martin et lui préparer dans home/ un dossier personnel bien douillet, il
faut taper pwuseradd martin -s csh -m. Le paramétre -s vous permet de définir le shell utilisé par martin et le -m final demande la
création de son dossier personnel. Essayez, pour voir.

@ Ah non, ¢a ne fonctionne pas. Ou est l'erreur ?

L'erreur, c'est que vous n'avez pas le droit d'appeler pw et de modifier des utilisateurs, comme ¢a, selon votre bon vouloir. Pour ¢a,
vous avez besoin des pouvoirs de root. ‘@‘ Il faut donc commencer par vous substituer a l'utilisateur root en tapant :

Code : Console

Saisissez le mot de passe de root, et votre invite de commande va changer :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]#

Ce # signifie que vous avez maintenant les pleins pouvoirs. Faites-en bon usage et veillez a ne rien casser. Donc, pour martin :


http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-3-273305-a-la-decouverte-d-unix-freebsd.html?pdf=1&all=1#
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Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pw useradd martin -s csh -m

Vous voulez que martin puisse, comme vous, devenir root si nécessaire ? Il faut donc l'inscrire dans le groupe wheel :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# pw usermod martin -g wheel

Tout compte fait, martin préfére le sh au esh :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pw usermod martin -s sh

Vous avez compris ? Avec usermod, l'option -g permet d'inscrire l'utilisateur dans un groupe et -s peut modifier son shell.

Il y a d'autres options possibles ?

Oh que oui! Ily en a a la pelle ! Si vous voulez tout savoir, tapez man pw. Attention, c'est tres long. @

Il'y a aussi d'autres commandes (adduser, par exemple) mais pw suffit la plupart du temps. Vous devez tout de méme connaitre
passwd. Pour définir (ou, plus tard, pour modifier) le mot de passe de martin, tapez:

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# passwd martin

Sison mot de passe ne lui convient pas, martin pourra toujours le changer en tapant juste passwd.

[;'\ Dés que vous n'avez plus besoin d'étre root, redevenez un utilisateur ordinaire en tapant exit.
J

Clest aussi en tant que root que vous pourrez demander l'extinction de l'ordinateur, avec la commande shutdown -p now. reboot
permet de redémarrer. Quant a halt, elle interrompt tous les processus et met le systéme en pause jusqu'a ce qu'on appuie sur une
touche quelconque, ce qui provoque le reboot.
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Editeurs et installateurs

Non, je ne vais vous parler ni de Fayard ni de Gallimard ! @)

Vous devezsavoir que les fichiers que vous avez découverts au chapitre précédent se classent en deux grandes catégories :

e Ies fichiers binaires, lisibles uniquement par l'ordinateur. Si vous affichez leur contenu avec less ou cat, vous verrezune
suite incompréhensible @ de symboles en tous genre. Chacun de ces symboles représente en fait une suite bien précise

deOetde 1.

e Les fichiers texte, lisibles par les humains. @ Ceux-la peuvent étre modifiés (on dit édités) directement dans la console.

Vous utiliserez pour cela un logiciel appelé treés logiquement : éditeur de texte.

Si vous ne connaissez pas d'autre éditeur de texte que le Bloc-notes de Windows, vous vous demandez peut-étre pourquoi je
consacre tout un chapitre a une application aussi anecdotique. ® En réalité, le role des éditeurs de texte est essentiel : ils

permettent d'écrire le code-source des programmes informatiques, en se servant d'un langage de programmation comme le C, le
Java ou le PHP. Ensuite, on se sert d'un autre programme, un compilateur, pour transformer les fichiers textes du code-source en
fichiers binaires que l'ordinateur pourra exécuter.

Deuxde ces éditeurs font partie intégrante du systéme de base de FreeBSD : vi et ee.

vi, I'éditeur de texte mis au point par Bill Joy, est trés puissant et permet a de nombreux développeurs informatiques d'aller tres
vite. Il est cependant difficile a prendre en main.

ee, par contre, c'est l'easy editor : 'éditeur facile. Il ne propose que des opérations trés basiques : écrire du texte, effacer une
ligne, rechercher un mot (quand méme !), sauvegarder.

Allez dans votre dossier personnel. Vous allez tout de suite essayer ee en modifiant le fichier .cshrc. Les commandes que vous
écrivez dans ce fichier sont automatiquement exécutées a chaque fois que vous vous loguez.

Code : Console

% ee .cshrc

Dans ce fichier, vous allez définir votre profil d'utilisateur et indiquer quelques-unes de vos préférences. Par exemple, vous
pouvezindiquer que votre langue préférée est le Frangais.

Vous pouveztout de suite commencer a écrire. Ajoutez la ligne :

Code : Console

setenv LANG fr FR.IS08859-1

LANG est ce qu'on appelle une variable d'environnement. Tous les programmes (ou presque) utilisent des variables. Elles sont
désignées par un nomet ont une valeur qui peut changer au cours du temps. En général, les variables utilisées par un programme
ne peuvent pas I'étre par un autre. Mais les variables d'environnement, elles, sont gérées directement par I'OS et tous les
programmes y ont accés. La commande setenv permet de leur attribuer une valeur. En donnant a LANG la valeur
fr_ FRISO08859-1, vous indiquez a FreeBSD que vous étes francophone.

La touche Echap donne accés au menu principal, dans lequel vous pouvez sauvegarder et/ou quitter. La plupart des commandes
disponibles restent affichées en permanence en haut de I'écran, ce qui est quand méme bien pratique. Pensez juste a remplacer le
symbole A par la touche Ctrl. Une fois dans le menu principal, tapeza pour quitter puis de nouveau a pour enregistrer vos
modifications.

A présent, déloguez-vous avec exit puis loguez-vous a nouveau. Ouvrezee : il est en Frangais !@ Et toutes les applications
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qui consultent la valeur de LANG le seront aussi. Vous voulez vérifier la valeur de LANG ? Rien de plus simple. Demandez juste :

Code : Console

% echo S$LANG

Et FreeBSD vous répondra : fr FR.ISO8859-1.

ﬁ N'oubliez pas le symbole $ devant le nomde la variable. Sinon, echo affichera juste : LANG.

Bien entendu, il existe d'autres variables d'environnement. Par exemple :

e USER : Wotre nom d'utilisateur (votre login, si vous préférez).

EDITOR : Votre éditeur de texte préféré. Faites votre choix et, dans le fichier .login, affectez 8 EDITOR la valeur ee, vi, vim
ou emacs.

CDROM : Le fichier représentant votre lecteur de CD-ROM. Il se trouve dans le dossier /dev.

MACHTYPE: Le type de microprocesseur de votre ordinateur.

SHELL : Votre shell favori (/bin/csh).

PATH est une liste de dossiers. Les programmes exécutables situés dans ces dossiers peuvent étre appelés a tout
moment en tapant juste leur nom (ex: pwd, Is, ee, echo, etc.)

S'l y a d'autres utilisateurs sur le systéme, et s'ils ont les mémes préférences que vous, pensez a copier ce fichier .cshre dans le
dossier personnel de chacun, pour qu'eux aussi profitent de la francisation. S'il y en a beaucoup, servez-vous du joker : * :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateurl# cp /usr/home/[votre identifiant]/.cshrc /usr/home/*

exemple, rt*y signific "tous les fichiers dont le nom commence parrt et finit pary". Ici, .login est copié dans tous les

O Quand on met un * dans un nom de fichier ou de dossier, il peut désigner n'importe quelle chaine de caracteres. Par
sous-dossiers de /usr/home/, c'est a dire dans les dossiers personnels de tous les utilisateurs.

En tant que root, vous pouvez aussi éditer le fichier /etc/esh.cshre. Son contenu est ajouté automatiquement a tous les .cshre.

Il y a d'autres fichiers de configuration dans votre dossier personnel :.login et .profile. Plutdét que d'éparpiller les
informations, j'ai cependant choisi de tout regrouper dans .cshre.

ee est idéal pour les débutants, mais il s'avere limité lorsqu'on veut rédiger de longs programmes. Ce qui serait bien, ce serait
d'avoir un éditeur de texte sur lequel on puisse débuter aussi simplement qu'avec ee, qui nous laisse progresser a notre rythme et
qui, une fois qu'on a l'habitude de s'en servir, offre finalement des fonctions aussi puissantes que celles de vi.

Vous savez quoi ? @ Cet éditeur de texte existe. Il s'appelle emacs. Mais vous devez d'abord l'installer.

@ emacs sous UNIX ? Clest plutot un éditeur pour Linux, non ?

Pour des raisons historiques, les puristes considérent parfois qu'emacs va avec Linuxtandis que vi (et son dérivé vim) vont avec
UNIX. En pratique, chacun fait comme il préfere. Et il se trouve que je préfére emacs. D'ailleurs, c'est justement un lisant le
tutoricl de m@teo21 sur Linux que vous pourrez en apprendre davantage sur vim, sivous le souhaitez.

Avant d'installer emacs (ou quoi que ce soit d'autres), vous devez d'abord récupérer le catalogue des ports. Ce document indique
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a votre systéeme la liste des 22780 (le 13/04/2011) programmes disponibles pour FreeBSD. Il lui donne également toutes les
instructions nécessaires pour installer ces programmes. Pour télécharger le catalogue, servez-vous de la commande portsnap.
Récupérez (fetch) d'abord une archive contenant les nouveaux ports puis demandez son extraction (extract) :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# portsnap fetch
[Nom de 1l'ordinateur]# portsnap extract

Ou tout simplement :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# portsnap fetch extract

portsnap fetch extract ne s'utilise qu'une seule fois. Par la suite, quand vous voudrez mettre votre collection a jour, il
faudra taper portsnap fetch update.

N'hésitez pas a employer souvent cette derniére commande : le catalogue évolue tous les jours. Il n'attend pas, comme sous
d'autres OS, la sortie de la prochaine version de FreeBSD.

Les quatre installateurs

Sous FreeBSD, chaque tache peut étre accomplie de plusieurs maniéres, ce qui vous laisse une grande liberté. Par exemple, il
existe bien des manieres différentes pour installer des programmes. Commencgons déja par les deux principales.

Premier installateur : pkg_add. Clest le systéme des paquets binaires en .thz, semblable a ce qui se pratique sous Linux avec les
rpm et les .deb. En une seule commande, vous lancez un programme qui va télécharger tous les fichiers binaires de l'application
désirée et installer automatiquement chacun au bon endroit sur votre disque.

Deuxieme installateur : make install. C'est le systéme des ports. La encore, c'est un programme automatique. Mais lui télécharge
le code-source de votre application. Il le compile sur votre ordinateur et installe chacun des fichiers binaires obtenus au bon
endroit sur le disque.

L'avantage d'un paquet tout prét est évident : son téléchargement est plus rapide. ¢'&

Mais en compilant chez vous avec les ports, vous aurez un fichier exécutable taillé sur mesures pour votre machine, qui

s'exécutera donc (un peu) plus rapidement. Vous pourrez aussi choisir certaines options. Dans ce tutoriel, vous téléchargez
beaucoup mais, lors d'une utilisation quotidienne, on ne le fait pas si souvent et on est bien content d'avoir des programmes sur
mesures. De plus, la version d'un logiciel disponible par les ports est généralement la plus récente et certaines applications
n'existent carrément pas en version paquet.

Les ports sont donc bien utiles et ce n'est pas pour rien si Mac OS X et certaines distributions de Linux ont repris ce systéme.
Toutefois, pour de trés gros logiciels (X, KDE, GNOME, ...), la compilation peut durer des heures, m surtout sous VirtualBox

ou sivotre RAM est limitée. Pensez alors aux paquets.

programmes. Cela n'arrive que trés rarement mais évitez d'abuser des mélanges. Et si ¢a vous arrive quand méme,

Pensez-y avec modération quand méme car mélanger ports et paquets peut parfois conduire a des conflits @ entre
A
==l consultez 'annexe Conflits entre ports et paquets a la fin de ce tutoriel.

Certains paquets binaires sont présents sur le DVD de FreeBSD. Vous pouvez les installer a l'aide d'un troisi¢éme programme :
sysinstall (tiens, une connaissance @ ). Je ne recommande pas cette méthode car, a moins que la derni¢re version de FreeBSD
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vienne juste de sortig, il y a de grandes chances que les paquets du DVD soient obsolétes. Et puis, télécharger I'image ISO du
DVD, c'est télécharger la totalité des paquets. Et tous ne vont pas vous intéresser.

Etily a aussiles méthodes manuelles, moins pratiques mais qu'il peut étre bon de connaitre.

Le quatrieme installateur, c'est donc vous-méme. @) Vous pouvez télécharger manuellement les fichiers binaires d'une
application. Ils se retrouveront alors tous dans le méme dossier. Je vous montrerai ¢a.

Quelle que soit votre installateur préféré, il faut d'abord trouver votre logiciel. Et pour ¢a, la méthode la plus simple est encore
d'aller sur le site des FreshPorts. Vous pouvez aussi consulter laliste officiclle des ports. FreshPorts donne cependant
davantage d'informations.

La page d'accueil du site vous donne l'actualité des 10 derniers jours : les nouveautés et les failles de sécurité détectées dans tel
ou tel logiciel. Consultez-la souvent. Vous saurez ainsi quand mettre votre catalogue a jour ou quand prendre des précautions
avec un logiciel vulnérable.

Dans la catégorie editors, trouvezemacs et cliquez dessus pour consulter sa fiche. Elle vous apporte beaucoup de
renseignements précieux:

e La version actuelle d'emacs (23). Notez que d'anciennes versions, toujours disponibles, ont également leurs fiches :
emacs21 et emacs22.
e ['e-mail du responsable du port. Clest la premiére personne a contacter pour #éler @ demander de l'aide si vous

rencontrez des problémes.

La description de l'application.

Le site officiel d'Emacs.

La liste des dépendances, c'est a dire des bibliothéques ou programmes qui doivent étre présents sur votre systéme pour
que vous puissiez installer ou exécuter emacs. Quand vous demandez linstallation d'un programme, toutes ses
dépendances sont également installées.

j Une bibliothéque est une collection de petits bouts de programmes : des pieces détachées tres pratiques et réutilisées
/' par de nombreuxlogiciels.

Le systéme des paquets et celui des ports gérent trés bien les dépendances et installent celles que vous n'avez pas sans qu'ily
ait besoin de le leur demander.
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read-eval-print loop (Lisp-Interaction-Mode), automated psychotherapy
(Doctor :-) and many more,

Www: http:/www.gnu. org/software/emacs/

CVSWeb : Sources : Main Web Site : Distfiles Availability : PortshMon

Slave ports
editorsfemacs-noxl 1

Required To Build: devel/gmake, x11/1ib¥11, x11/libXpm, x11-fonts/libXft, textproc/intltool, devel/pkg-config
Required To Run: x11/1ib¥11, x11/lib¥pm, x11-fonts/libXft, devel/pkg-config, devel/gio-fam-backend
Required Libraries: graphics/ipeq, graphics/tiff, graphics/libungif, graphics/png, print/freetype2, develiml 7n-lik,

print/libotf, devel/dbus, devel/dbus-glib, develigettext, accessibility/atk, develigconf2, develiglib20, x11-toolkits/gtlk20,
dewvellibgsf, devel/libIDL, graphics/librevg2, textproc/libxmla, devel/ORBit2, x11-toolkits/pandgo

To install the port: cd fusr/ports/editors/emacs/ && make install clean
To add the package: pkg_add -r emacs

Configuration Options

===> The following configuration options are available for emacs-23.2_2,2:
DBUS=0M (default) "DBus support”
GCONF=0M (default) "GConf support”
GIF=0MN (default) "GIF support”
GTK2=0M (default) "GTK+ support”
JPEG=0M (default) "JPEG support"
ML7M=0M (default) "MLYN support for text-shaping"
MOTIF=CFF (default) "Motif support”
OTF=0M (default) "Opentype Font"

Voici encore d'autres infos fournies par la fiche Freshports :

e [acommande a employer pour installer par les ports : cd /usr/ports/editors/emacs/ & & make install clean et celle pour
installer le paquet : pkg_add -r emacs. C'est généralement ¢a que vous rechercherez en priorité.

e laliste des options de compilation disponibles : des choix que vous pouvez faire pour personnaliser votre compilation (si
vous employez les ports).

e [Laliste des serveurs HTTP ou FTP que votre ordinateur va contacter automatiquement pendant l'installation.

e L'historique des mises a jour et événements survenus depuis 10 ans concernant ce port.

La commande permettant d'installer un paquet est pkg_add. Saisissezdonc :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pkg add -r emacs

@ Clest quoice -r ?

Pour le savorir, il faudrait demander man pkg_add. Seulement voila, vous venez de lancer un téléchargement qui va durer
plusieurs minutes. @ Bonne nouvelle : UNIX est un systéme d'exploitation multitiches. Il peut exécuter plusieurs programmes

en méme temps.

@ Et comment je peux lui demander de lancer un autre programme ? Je n'ai pas d'invite de commande !

Clest vrai que le terminal principal (ttyv0) est occupé pour l'instant et que vous ne pouvez pas y écrire. Mais il y en a d'autres :
des terminaux virtuels . Pour y accéder, appuyezsur les touches Alt F2.


http://fr.openclassrooms.com

Partie 3 : FreeBSD - Construire une interface graphique 111/248

reeB5D-1386 (UNIX.chezmoi) (ttyvl)

login: [

Voici le terminal virtuel (ttyvl), dans lequel vous pouvez vous loguer et taper :

Code : Console

Q

% man pkg add

Pendant que vous lisez le manuel dans le terminal virtuel (ttyv1), votre téléchargement continue dans le terminal principal. Et si
vous avez beaucoup de processus a lancer en méme temps, vous pouvez ouvrir d'autres terminaux virtuels en appuyant sur Alt
F3, Alt F4, ..., jusqu'a Alt F8.

Avez-vous trouvé le sens de ce -r ?

Tout a fait, il signifie "remote" : a distance. Le paquet que vous avez demandé doit donc étre téléchargé depuis un serveur
distant. Une fois votre curiosité satisfaite, revenez au terminal principal avec Alt F1.

Le téléchargement est en cours. Le paquet emacs.tbz est récupéré sur un serveur FTP. Ensuite, il sera ouvert et tout va s'installer
automatiquement.

La commande pour effacer un paquet est pkg_delete, suivie de son nom. Elle implique que vous connaissiez le nom exact du
paquet a effacer, avec le numéro de version et tout et tout... Difficile de tous les retenir. ® Mais il y a une autre commande bien

pratique : pkg_info, qui vous donne la liste des paquets présents sur votre disque, avec quelques mots de description pour
chacun. Essayez-la maintenant dans un terminal virtuel.

Pour l'instant, il n'y a pas grand-chose. Mais, d'ici quelques jours, vous aurez déja des dizaines de paquets installés sur votre
machine et il deviendra difficile de s'y retrouver. Heureusement, il y aura la commande grep ! @ Nous en reparlerons.

Emacs est un éditeur de texte créé par Richard Stallman, le président de la Free Software Foundation (Fondation pour le
Logiciel Libre) et initiateur du projet GNU. D'ou l'idée selon laquelle il irait plutdt avec Linux.

Bon, il est temps d'essayer :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs

Si ¢a ne fonctionne pas, passez par la version longue : /usr/local/bin/emacs. La prochaine fois que vous redémarrerez, un simple
emacs suffira.
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File Edit Options Buffers Tools Help
"elcome to GHNU Emacs, a part of the GHU operating system.

Get help C-h (Hold down CTRL and press h)
C-h r C-h
C-h t Undo changes C-x
C-h C-m Exit Emacs C-x C-c
F10 or ESC ° or M-'
('C-’ means use the CTRL key. "M-' means use the Meta (or Alt) key.
If you have no Meta key, you may instead type E3C followed by the character.)
seful tasks:

GHNU Emacs 22.3.1 (i386-portbld-freebsd8.0, GTE+ Uersion £.16.6)
of Z2010-06-05 on Mon_PC _UVirtuel.Chez_Moi
opyright (C) 2008 Free Software Foundation, Inc.

GNU Emacs comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY: type C-h C-w for :
Emacs iz Free Software--Free as in Freedom—-so0 you can redistribute copies
of Emacs and modify it: type C-h C-c to =see

ype C-h C-d for information on

————:%#%-F1 =GNU Emacs== Aall L1 (Fundamental)
For information about GHNU Emacs and the GHNU system, type C-h C-a.

Emacs (Editor macros) est un éditeur de texte trés pratique. Il comporte des fonctionnalités puissantes et des raccourcis clavier
qui permettent aux habitués d'éditer trés rapidement. Et il peut aussi étre utilisé simplement par des débutants, @ d'une

facon moins optimale mais bien plus intuitive.

Pour apprendre a le maitriser, vous consulterez le tutoriel intégré dans le logiciel, en appuyant sur Ctrl h puis sur t. Voici déja des
bases, qui vous suffiront pendant quelques temps. Les combinaisons de touches pour se déplacer a travers un fichier sont :

e Ctrl p(previous) : vers le haut
e Ctrl n (next) : vers le bas
e Ctrl b(back) : vers la gauche

e Ctrl f (forward) : vers la droite.
Mais vous pouvez utiliser tout simplement les touches fléchées. [y a aussi:

Altv(ou Pg_Up) : écran précédent

Ctrl v(ou Pg_down) : écran suivant

F10 puis l'initiale d'un menu : accés a ce menu

Echap : quitter les menus

Ctrl x puis Ctrl w: enregistrer sous...

Ctrl x puis Ctrl s : enregistrer

Ctrl x puis Ctrl ¢ : quitter Emacs (on vous propose alors de sauvegarder)

Fouillez bien le menu Tools. Vous y trouverez des "outils" un peu particuliers, comme celui-ci par exemple :
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File Edit Options Buffer=s Tools Help

Shapes: 00007
Rows: lelalele]
Score: (GQOE39

————iu*—F1 =Tetris= All L1 (Tetris)—-
o-zaving...done

Quand vous avez fini de faire mumuse avec Tétris et les autres jeux, revenez a la ligne de commande. Vous n'avez pas déja oublié
comment on quitte Emacs, quand méme !

Voyons le systéme des ports, a présent. Je vous propose d'installer un navigateur web. Comme ¢a, vous pourrez suivre ce tutoriel
en direct, en passant simplement d'un terminal virtuel a l'autre. Génial, non ? @ Et puis, c'est logique de trouver un navigateur

dans un port. @)

O Euh, je veux bien, mais on n'a toujours pas de graphismes. Comment ouvrir un navigateur web dans la console ?

Pas besoin d'un environnement graphique pour surfer sur la toile. Des navigateurs en mode texte, ¢a existe. Bon alors, c'est sir,
vous n'y verrez pas d'images, mais vous pourrez tout de méme accéder au texte des pages web. Celui que je vous propose
d'installer s'appelle links. Pour le trouver sans aller sur Freshports, tapez:

Code : Console

% whereis links
/usr/ports/www/links

Direction : le port !@

Code : Console

Q

% cd /usr/ports/www/links

Is montre que ce dossier contient un fichier Makefile. Si vous avez déja programmé, vous savez que c'est l'un des outils
nécessaires pour compiler un programme, autrement dit pour passer de son code-source a un fichier exécutable.
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Pour commencer la compilation, tapez (en root) ‘@‘ :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make install clean

Cette commande make demande a l'ordinateur d'exécuter toutes les instructions écrites dans le fichier Makefile. Il va donc vous
compiler un links spécialement adapté a votre configuration. Puis il va l'installer, car vous avez tapé install. Troisiéme étape,
clean va supprimer les fichiers temporaires créés pendant la compilation, quine sont plus nécessaires ensuite.

D'abord, une boite de dialogue apparait pour vous proposer quelques options.

Options for links 2.2 5,1

[0 non-X11 graphics support

] D directfb driver support

[X] X ¥11 graphics support

[X] U With gentoo utf-8 patch

i Hack for background transparency

[ oK I Cancel

Clest 'occasion de personnaliser votre installation. Ici, par exemple, nous installons un navigateur en mode texte donc nous
n'avons pas besoin du support des graphismes X11. Une fois que nous aurons un environnement graphique, nous naviguerons
avec Firefox ou I'un de ses semblables mais plus avec links. Vous pouvez donc décocher la case X11. Le patch utf-8 de gentoo
n'est probablement pas utile non plus vu que nous n'utilisons pas Gentoo mais FreeBSD. N'en sachant pas plus, je I'ai quand
méme laissé (c'est peut-€tre un patch créé pour Gentoo mais utile aussi avec d'autres OS). Je vous invite d'ailleurs a adopter la
méme attitude prudente : & moins d'étre certains de savoir ce que vous faites, laissez toujours les options par défaut qu'on vous
propose et dites juste OK a chaque fois.

Consultez la fiche FreshPorts de votre programme pour savoir quelles options de compilation sont modifiables. Pour compiler
automatiquement avec toutes les options par défaut, vous pouvez ajouter BATCH=yes a la commande précédente. Ce qui donne

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# make install clean BATCH=yes

Si, par contre, vous voulez ajuster des options, vous pouvez, avant de compiler, taper :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make config
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La boite de dialogue apparaitra tout de suite et vous pourrez faire vos choix Plus tard, quand vous taperez make install clean, la
compilation tiendra compte des options que vous aurez personnalisées. Si, entre temps, vous changez d'avis et souhaitez revenir
auxoptions par défaut, tapez make rmconfig.

La commande make deinstall permet de désinstaller l'application. Mais si vous vous apercevez, pendant une longue compilation
que, tout compte fait, vous ne voulez pas de ce logiciel, ce n'est peut-étre pas la peine d'attendre la fin. A tout moment, vous
pouvez interrompre le programme qui tourne dans la console active en tapant Ctrl C. C'est vrai pour make, mais aussi pour
n'importe quelle commande dont vous voulez interrompre prématurément l'exécution.

Si vous interrompez une compilation, et si vous n'avez pas l'intention de la reprendre peu apres, faites tout de suite le
ménage avec make clean.

Voyons maintenant comment se déroule l'installation. Ce moulin & paroles qu'est FreeBSD va tout vous raconter au fur et a
mesure. Vous verrez des téléchargements par FTP, des inspections de votre disque dur, un recours régulier au compilateur CC
pour transformer des fichiers bidule.c (fichiers textes contenant du code-source en langage C) en bidule.o (on appelle ¢a un
fichier « objet »), etc. La compilation proprement dite est lassemblage de ces fichiers objets (leur combinaison, leur
regroupement, leur association, leur compilation, quoi @ ).

Au bout de quelques minutes, la main vous est rendue et vous pouvez lancer votre nouvelle application en tapant links.

File View Link Downloads

----------------------- +| English
|| Bahasa Indonesian
aracter set = || Belarusian
erminal options || Brazilian Portuguese
Hetwurk options || Bulgarian
Miscellanefus options || Catalan
ache || Croatian
all and telnet || Czech
ssoclations || Danish
Filf] extensions || Dutch
----------------------- Estonian
Finnish
Galician

German
Greek
Hungarian
Icelandic
Italian
Lithuanian
Morweglan
Polish
Portuguese
Romanian

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
----------------------- | T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Il faut appuyer sur la touche Echap pour accéder auxmenus. Allezdans Setup -> Language et choisissez French.

Et maintenant, Mesdames et Messieurs, ¢_& vous allez découvrir le Site du Zéro comme vous ne l'avez encore jamais vu. @

Appuyez simplement sur la touche g (comme go fo0) et tapez l'adresse
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ammation, e sites Web, L (pl of 12)

earch: Rechercher
help: Accessibilite
<: accesskeys: Raccourcis et Accesskeys
Aller au menu - Aller au contenu
* Informatique
* Bientot...
t 1 550 Zeros connectes -
¥ 205 772 Zeros inscrits
[IHG]

Inscription
Inscription rapide en 2 minutes

Connexion
Utilisez votre compte connexion_rpx

Rechercher [Cours___ | [ Submit ]

¥ Accueil

¥ Cours

¥ Forums

* Participez
http://www.siteduzero.com/plan.html]

Descendez avec les touches fléchées (ainsi que Pg_Down et Pg_Up) jusqu'au menu des tutoriels et, quand vous arrivez sur
UNIX, appuyez sur la touche Entrée. Vous pouvez maintenant suivre ce tutoricl dans le terminal principal et essayer les

commandes dans un autre.
Editeurs et installateurs... Grace a ces outils, nous allons bientét pouvoir passer en mode graphique. Retroussez-vous les

manches : il ne va pas tomber du ciel !
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L'environnement graphique X

Tous les UNIX utilisent habituellement le méme environnement graphique. Celui-ci a été développé au Massachusetts Institute
of Technology (MIT) en 1984 et il s'appelle X. On peut aussi dire X11 ou X Window System.

Au fait, pourquoi l'appeler X ?
Eh bien, au début, il s'appelait W. Car le but était de dessiner des fenétres et car fenétre se dit window en Anglais. Mais comme

la premieére version (W) n'était pas trés réussie, il a fallu en faire une autre. Et plutdt que de l'appeler W2, on a pris la lettre
suivante dans l'alphabet, c'est a dire X.

O Windows est né un an plus tard, pour servir d'environnement graphique au systéme d'exploitation MS-DOS.

Vous allez donc utiliser X. Mais sachez qu'il en existe plusieurs versions : XFree86, X.org, Accelerated X, etc. Contrairement a
ce que suggére le nom XFree86, seul X.org est un logiciel libre. Clest lui qui est disponible sous FreeBSD et que nous
installerons. Sachez cependant que d'autres UNIX (AIX, Solaris, etc.) font plutét appel a Accelerated X.

Faites votre choix entre port et paquet et tapez l'une de ces deux commandes pour installer X.org. Si votre ordinateur est peu
puissant et sivous n'étes pas patient, optez plutdt pour la premiere :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pkg add -r xorg
[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/ports/xll/xorg/ && make install clean

Lopérateur & &, que vous voyez ici, permet de taper deux commandes sur la méme ligne. Elles seront exécutées l'une apres
l'autre.

Et voila ! A présent, consulteza nouveau la liste des paquets installés avec pkg_info.

@ Tout ¢a ? Mais je n'ai téléchargé que X.org, emacs et Links !

Erreur. Vous avez également importé toutes leurs dépendances. Impressionnant, n'est-ce pas ? Je vous avais bien dit que ¢a se
remplirait vite. Remarquez que, si vous vous étes servi des ports, pkg_info fonctionne quand-méme. Imaginons maintenant que
vous vouliez supprimer le paquet xorg, comment feriez-vous ? Ne le faites pas, hein /@J'ai bien dit : "imaginons".

Secret (cliquez pour afficher)

Il faudrait taper pkg_delete, puis le nomexact du paquet, tel qu'indiqué par pkg_info.

Je veuxbien mais c'est une sacré liste que pkg_info me renvoie. Autant chercher une aiguille dans une botte foin. On
ne peut pas faire plus simple ?
Clest 1a que grep va voler a votre secours. Essayez:

Code : Console

[}

% pkg info | grep xorg

Le symbole | se trouve sur la touche 6 et il faut appuyer sur Alt Gr en méme temps pour I'écrire. Sur votre clavier, ily a
peut-&tre un trou au milieu de la barre verticale.
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i ||1Tr||-||l fonis
Tllll 5 r||-41'-| ||||r1‘

X

fonts

Cette fois, la liste est beaucoup moins longue.

Ce symbole | (on l'appelle le pipe : le tuyau) permet de rediriger vers la commande de droite (grep) le résultat de la commande de
gauche (pkg_info). La liste compléte des paquets n'est pas affichée dans la console mais transmise a la commande grep, qui va
faire le tri et retenir uniquement les lignes contenant la suite de caractéres xorg. Ainsi, tous les paquets dont le nom ou la
description contiennent xorg, et seulement eux, vous sont indiqués.

Cela ne fonctionne pas uniquement avec pkg_info. Pour retrouver combien de grammes de farine il faut mettre dans un gateau,
plutdt que de lire la totalité d'un fichier texte appelé recette, vous pouvez taper :

Code : Console

% cat recette | grep farine

Seules les lignes contenant la chaine de caracteres farine seront affichées. ®

Bien. X.org est maintenant installé. Mais ou est-il, au juste ? Voyons voir. @ Clest un logiciel exécutable que vous avez installé

vous-mémes. Il doit donc logiquement se trouver dans /usr/local/bin/ ou dans /usr/local/sbin/. Mais le plus simple est encore
de poser la question a FreeBSD. Nous pouvons utiliser les commandes :

e find: trouve n'importe quel fichier. Mais ¢a peut étre aussilong que sous Windows.
e which : explore les dossiers de la variable PATH a la recherche d'exécutables.
e Jocate : trouve immédiatement les fichiers répertoriés dans sa base de données.

La base de données dans laquelle locate fait ses recherches est mise a jour une fois par semaine. Pour la mettre a jour tout de
suite, tapez :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# /usr/libexec/locate.updatedb

Il est déconseillé d'utiliser cette commande pendant que d'autres utilisateurs sont logués car ils pourraient intercepter la base de
données. Pour savoir qui est connecté, tapez who.

Une autre solution consiste a lancer un avis de recherche :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# whereis Xorg
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La commande whereis, entrevue au chapitre précédent, est capable de vous indiquer en un éclair I'emplacement de certains
fichiers, méme si vous venez seulement de les installer. Mais cela ne fonctionne que pour : certains fichiers exécutables, les
pages de manuel et les ports.

Parmi les deux réponses qui vous sont données cette fois-ci, l'une est visiblement une page de manuel. Cest l'autre qui nous
intéresse : le fichier exécutable /usr/local/bin/Xorg.

Exécutons-le, justement, afin de configurer X :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# /usr/local/bin/Xorg -configure

Vous pouvez aussi vous rendre dans le dossier /usr/local/bin et taper : ./Xorg -configure. Comme sous n'importe quel
0OS, . désigne le dossier ou vous étes et .. celui dont il dépend.

Vous exécutez ainsi un script qui va créer un fichier de configuration xorg.conf.new dans le dossier /root. Ce n'est pas un tres
bon emplacement. FreeBSD trouvera plus facilement ce fichier si vous le copiez dans /ete/X11/. Allez donc dans le dossier /root.

Méme siroot signifie racine en Anglais, le dossier /root n'est pas la racine (qui s'appelle /) mais le dossier personnel du
superutilisateur. Comme vous étes actuellement root vous-mémes, il suffit donc de taper ed poury aller.

Vous y €tes ? Vérifiezavec Is que xorg.conf.new est bien la. Puis tapez:

Code : Console

[Nom de l'ordinateurl]l# cp xorg.conf.new /etc/X1ll/xorg.conf

La commande cp permet de copier des fichiers d'un dossier dans un autre. Remarquez que la copie n'a pas besoin de porter le
méme nom que l'original. Ici, l'original est xorg.conf.new et la copie xorg.conf.

Parfait ! J'ai une grande nouvelle a vous annoncer. @ Dans quelques secondes, vous allez voir vos premiers graphismes sous
UNIX. @ Saisissez exit puis :

Code : Console

% /usr/local/bin/startx

O Apres avoir redémarré, il suffira de taper startx pour obtenir le méme résultat.

...et retenez votre souffle !

Secret (cliquez pour afficher)
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Mon_PC_Virtuel# I

EHDHzﬁﬁ:ﬁ{:Eaéi;mﬁmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

Clest quoi, ces vieilles fenétres ? Clest ¢a, les graphismes sous UNIX ? Et la souris ne fonctionne méme pas ! Et le
clavier non plus ! @

Dans les années 80, ils ressemblaient a ¢a, en effet. Mais, pas de panique ! @ Ce n'est que le début de notre chantier et il ne faut

pas vous attendre a voir I'édifice tout de suite. Le role de X, c'est de créer un environnement graphique, pas d'afficher de belles
fenétres et encore moins un bureau complet.

Nous allons arranger ¢a. La premiére chose a faire, c'est de revenir en mode texte. Appuyez sur Alt F1 pour afficher a nouveau la
console principale. Tant que X reste actif, vous pouvez y retourner avec Alt F9. Mais, pour l'instant, nous voulons justement

l'arréter. Donc, faites Alt F1 puis demandez l'interruption du processus en cours avec Ctrl ¢. Vous retrouvez alors votre ligne de
commande.

Au dela des questions esthétiques, la premiére urgence concerne les périphériques. Pour que X détecte notre clavier et notre
souris, il nous faut des DAEMONSs supplémentaires. Et pour les appeler, vous vous souvenez peut-étre que le fichier a éditer est

Secret (cliquez pour afficher)

rc.conf, situé dans le dossier /etc/.

Vous pouveztaper directement :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /etc/rc.conf
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Nous allons ajouter deuxlignes en bas de ce fichier :

Code : Console

hald enable="YES"
dbus_enable="YES"

La premi¢re ligne active le programme HAL. Non, pas de panique, HAL est bien un
DAEMON . mais ce n'est pas celui de 2001, 'Odyssée de l'espace. @ HAL, c'est le Hardware

Abstraction Layer, qui assure la communication entre le hardware (le matériel) et certaines
applications. Et dbus permet a certains processus (dont HAL, justement) de s'échanger des
informations.

Ces changements faits, quittez emacs avec Ctrl x puis Ctrl ¢. On vous demande si vous voulez
sauvegarder vos modifications. Bien sir, vous n'avez pas fait ¢a pour rien. @ Répondez oui en

appuyant sury.

Occupons-nous maintenant du probléme QWERTY. Pour indiquer a X que notre clavier est en
AZERTY, nous avons besoin de configurer HAL en créant un nouveau fichier :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/local/etc/hal/fdi/policy
[Nom de 1l'ordinateur]# emacs 10-x1ll-input.fdi

Et voici ce qu'il faut écrire dans ce fichier, en langage XML :

Code : XML

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<deviceinfo version="0.2">
<device>
<match key="info.capabilities" contains="input.keyboard">
<merge key="input.xkb.layout" type="string">fr</merge>
</match>
</device>
</deviceinfo>

N'oubliez pas de sauvegarder (Ctrl x puis Ctrl s) avant de quitter.

Maintenant, avant de réessayer X, activez HAL et dbus manuellement. En effet, le fichier re.conf ne sera lu qu'au prochain
redémarrage de FreeBSD. Dans les dossiers /ete/re.d/ et /usr/local/ete/re.d/, vous trouverez des scripts (des programmes)

permettant justement de lancer, arréter ou redémarrer des DAEMON:S. I faut donc taper :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# /usr/local/etc/rc.d/hald start
[Nom de l'ordinateur]l# /usr/local/etc/rc.d/dbus start
[Nom de l'ordinateur]# exit

% /usr/local/bin/startx
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Mon FreeBSDH# pud
Jroot
Hon FreeBSD# emacs

Twim=
lconify

S ' Resize
(@] xterm Move

Mon FreeBSD# [] ; Raise

Lower

Focus
e ' Unfocus

@ Mon-FreeBSD
Iilemacs@ ......... On ......... r ee .......................................................................................................................................................................................................................... Show |conmg

File Edit Options Buffers Tools Help Hide Iconmgr

DeEeExEB S BB RQE8 XT

o

Xterm

Kill
Delete

Restart
Exit

Welcome to GNU Emacs, one component of the GMNU operating system.
To quit a partially entered command, type Control-g.

Elmacs Tutorial Learn basic kevstroke commands

e Tiens, ily a un menu a droite de l'image. Comment l'affiche-t-on ?

Cliquez n'importe ou dans la zone noire et gardez le bouton effoncé.

9 Et Twm, c'est quoi ?

Tiling window manager. C'est le gestionnaire de fenétres, le programme qui, comme son nom l'indique, s'occupe des fenétres. Il
est assezrudimentaire et nous en installerons un meilleur dés le prochain chapitre.

Voila : X reconnait maintenant votre clavier et votre souris. Vous pouvez écrire dans les fenétres, les déplacer, afficher un menu
en cliquant dans la zone noire et méme lancer les programmes que vous avez. Sauf que, pour l'instant, vous n'en avez pas des
masses. Il est grand temps d'installer Firefox et de vous relier au monde extérieur avec ce navigateur graphique.

Quittez X en tapant exit dans la fenétre login. Sur les machines peu puissantes, il vaut mieux compiler les nouveaux programmes
dans la vraie console plutdt que sous X : c'est plus rapide. Et Firefox est tout de méme un programme relativement lourd a

installer (mais ¢a vaut le coup).

Vous pouvez vous servir du paquet ou du port. L'exemple de Firefox montre d'ailleurs bien l'avantage des ports sur les paquets :
tandis que j'écris ces lignes (le 13/04/2011), le port installe Firefox 4 alors que le paquet concerne toujours Firefox 3.6.

Code : Console

www.openclassrooms.com
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[Nom de l'ordinateur]# pkg add -r firefox

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/ports/www/firefox && make install clean BATCH=yes

Comme ¢a, Firefox est en Anglais. Pour le franciser, il faut installer firefox-i18n puis, dans le menu Tools du navigateur, allez sur
Quick Locale Switcher, cliquez sur Options :

:I Yahoo! France - Mozilla Arefox

File Edit View History Ennkmarksﬂelp

©!Yahoo! France H.g = Downloads Ctrl+Shift+Y
: e Add-ons Ctrl+Shift+A
=) @! fryahoo.com
Set Up Sync...

Web Developer Web Images Yidéo

»
& Page Info Ctrl+1 {OO’ ‘
"

B9 Start Private Browsing  Ctrl+5Shift+P  FRANCE
& Clear Recent HIStOW' . Clri+Shift+Del Faire de Yahool ma nane d'accusil

& Quick Locale Switcher v [ES] -

SITES YAHOO! @@ en-US - English (United States)

Mail = nl-MNL - Dutch (Netherlands)
Actualite:l 1 fr-FR - French (France)
00T - Italian (italy)

= es-ES - Spanish (Spain)
®ja-|P - Japanese (Japan)
Finance (/8 de-DE - German (Germany)
Aute [ pt-PT - Portuguese (Portugal)

Sport

Pour Elle:

IEREDR&EEDNR

Cinéma B8 ZN-CN - Chinese (PRC) U
i rU-RU - Russian (Russia) nl

Rencontr : : arl
@ zh-TW - Chinese (Taiwan)

Jeux au
i Options...

ﬂ||ESSE"[l;|ﬁ P [ e —

Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, cochez User Interface Language (c'est la premiére ligne). Fermez ensuite cette boite,
retournez dans Tools -> Quick Locale Switcher et, cette fois, choisissezfr-FR - French (France). Vous n'avez plus qu'a
redémarrer Firefox.

Pour ceux qui n'aiment pas Firefox, sachez qu'il existe beaucoup d'autres navigateurs disponibles sous FreeBSD et UNIX. Par
exemple, il y a chromium, la version libre (licence BSD) du fameux Google Chrome. Mais, je vous préviens, rares sont les
semaines ou on ne voit pas passer sur FreshPorts une alerte de sécurité @ concernant ce navigateur.

Par contre, vous avez:

Opera

Rekonq
Konqueror
Epiphany
Midori

et bien d'autres...
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Pour lancer firefox, ouvrez une session graphique (startx) et tapez firefox.

Ouf! Vous avez maintenant un navigateur web graphique et vous allez pouvoir suivre ce tutoriel avec les images. Clest-y pas
génial, ¢ca ? @ Bon, je sais bien, il y a encore beaucoup de choses a améliorer dans notre environnement graphique.

Par exemple, ce serait bien qu'il démarre un peu plus tot. Pour lI'instant, quand vous allumez l'ordinateur, il faut passer le menu de
boot puis regarder défiler les messages systémes, puis taper votre login et votre mot de passe dans la console. Et c'est seulement
a partir de ce moment la que vous pouvez lancer l'environnement graphique avec startx. Il faut dire que FreeBSD a d'abord été
congu pour les serveurs, quin'ont pas besoin d'environnement graphique et sont rarement redémarrés.

Sur un ordinateur de bureau, au contraire, nous voulons des graphismes le plus tot possible. Par exemple, on aimerait bien taper
son login et son mot de passe dans un environnement plus agréable qu'un écran noir. Nous allons donc activer un gestionnaire
d'affichage (display manager), parfois également appelé gestionnaire de login (/ogin manager). Celui qui accompagne X.org
par défaut s'appelle xdm (X 11 Display Manager). Mais il n'est pas tres joli et je vous conseille plutét SLiM (Simple Lo g in
Manager).

"1 Les gestionnaires d'affichage interdisent de vous loguer en tant que root. Avec eux, il faudra d'abord vous loguer
comme utilisateur ordinaire puis appeler éventuellement la commande su.

Je vous laisse chercher sur FreshPorts comment installer SLiM. Ensuite, pour l'activer, il faut éditer le fichier /ete/ttys. Allez dans
la console. Le dossier/ete, vous vous en souvenez peut-étre, est une chasse-gardée de notre ami root ‘@‘ . Lui seul peut y
écrire. Il faut donc vous mettre en mode root. Ensuite, avant de modifier le fichier ttys, faites-en une sauvegarde avec cp. Vous
vous rappelez comment on fait ? @ Finalement, tapez:

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /etc/ttys
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Si vous avez oubli¢ le maniement d'emacs, c'est 'occasion révée de relire le chapitre précédent. Mais si, je sais que vous en
réviez.

Clest cette partie du fichier qui nous intéresse :

File Edit Options Buffers Tools Help
onsole none unknown SECUre

tyve "susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
Uirtual terminals
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susr-slibexecsgetty Pc” consZ5 on secure
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susrslibexecsgetty Pc” cons25 on secure
"susrslocalsbinsxdm -nodaemon” xterm off securel]
3erial terminals
The 'dialup’ keyword identifies dialin lines to login, fingerd etc.
tyud "susrslibexecsgetty std. 9600 dialup off secure
tyul "susrslibexecsgetty std. 9600 dialup off secure
tyus "susrslibexecsgetty std. 9600 dialup off secure
tyu3d "susrslibexecsgetty std. 9600 dialup off secure
Dumb console
cons "susrslibexecsgetty std. 9600 vt100  off secure
Pzeudo terminals
typod none network
17 L42 (Fundamental)

Voici donc vos différents terminaux : (ttyw0), le « vrai », (ttyvl) a (ttyv7), les terminaux virtuels en mode texte et (ttyv8), celui des
sessions graphiques. Attention au décalage : (ttyw)) correspond a la touche F1 et (ttyv8) a la touche F9.

Vous voyeza la ligne ttyv8 que le terminal graphique est off par défaut. Transformez cette ligne en :

Code : Console

ttyvs8 "/usr/local/bin/slim -nodaemon" xterm on secure

Clest fait ? Alors, il est temps de partir. Faites Ctrl x puis Ctrl ¢ et appuyez sury pour enregistrer vos modifications. Redémarrez
avec reboot. Au moment de vous loguer, vous allezvoir¢a :
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Pas mal, non ? Personnellement, je trouve le théme par défaut trés bien. Mais, si vous voulez le modifier, n'hésitez pas a

consulter le site internet de SLiM, qui vous explique en détails comment faire. Une précision tout de méme : contrairement a ce
qu'indique le site, le dossier des thémes n'est pas /usr/share/slim/themes sous FreeBSD mais /usr/local/share/slim/themes.
Repérez également le fichier de configuration /usr/local/etc/slim.conf.

Vous pouvezaussi installer slim-themes, par les ports ou en paquet.

e Une minute ! Je ne peux pas me connecter avec SLIM ! [l me dit : "Failed to execute login command".

Le probléme vient de Twm, le gestionnaire de fenétres. Quand vous vous loguez avec SLiM, il n'est pas lancé automatiquement.

Pour arranger ¢a, il faut vous rendre dans l'un des terminaux virtuels. Appuyez donc sur les touches Alt Ctrl F2 (ou Alt Ctrl F3,
¢a fonctionne aussi... @ ).

Allez ensuite dans votre dossier personnel et créez-y un fichier .xinitre contenant cette unique ligne :

Code : Console

exec twm

Comme il n'y a qu'une seule ligne, ce n'est peut-étre pas la peine de se servir d'un éditeur de texte. Vous pouvez employer la
commande echo :

Code : Console

% echo "exec twm" > .xinitrc

Vous savez que la commande echo sert normalement a afficher dans la console le texte que vous écrivez derriere elle, ou la valeur
d'une variable si vous mettezun $ devant son nom. Mais le symbole > redirige cet affichage : au lieu d'apparaitre dans la console,
le texte est transmis au fichier .xinitrc. Et comme ce fichier n'existait pas, il est créé.

www.openclassrooms.com
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Remarquez que, sivous faites ¢a avec un fichier existant, son contenu sera supprimé ... et donc perdu ! Il ne contiendra plus

que le texte envoyé par >. Si ce que vous voulez, c'est ajouter une ligne a la fin d'un fichier existant, il faut mettre deux chevrons :

Code : Console

% echo "bla bla bla" >> fichier existant

g Tout comme le pipe |, > et >> peuvent étre utilisés avec d'autres commandes qu'echo, dés que vous voulez envoyer la
sortie de cette commande vers un fichier plutét que vers la console.

Retournez alors dans SLiM avec Alt Ctrl F9, et tapez votre identifiant puis votre mot de passe. Wus vous retrouvez devant un
écran vide. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé pour afficher le menu de Twm et choisissez Xterm pour ouvrir un
terminal.

lus automatiquement au moment de la connexion. Cela signifie que vous risquez, par exemple, de vous retrouver avec

y Quand vous vous servez d'un gestionnaire d'affichage (SLiM ou un autre), vos fichiers .cshre et csh.cshre ne sont pas
‘ un bureau en Anglais. Il faut donc éditer le script /usr/local/bin/startx et y ajouter ces deuxlignes (vers le début) :

Code : Console

csh /etc/csh.cshrc
csh $HOME/.cshrc

HOME est la variable d'environnement qui désigne votre dossier personnel.

Votre session graphique commence donc plus tot qu'avant. Mais pas non plus tout a fait au démarrage. Et heureusement ! @
Eh Oui ! Cest que vous venez de prendre un sacré risque en activant un gestionnaire d'affichage. Imaginez qu'il ait un probléme.
Qu'il ne parvienne pas, pour une raison X ou Y, & ouvrir une session. ® (Cela n'arrive jamais, mais imaginons...) Vous n'auriez

plus accés a rien : ni a X.org, nia la console. @ Et bien stir, impossible de réparer le systéme sans vous loguer. Méme root ‘@‘

ne pourrait rien pour vous. Tout serait fichu, {a) 2 moins que...

g Bon, OK, je dramatise un peu beaucoup. Si vous étes sur systéme réel (ou sivotre OS réel est Windows), il suffira de
taper Alt F2 pour accéder a un terminal virtuel. Mais continuons comme si de rien n'était...

Il reste un ultime recours. $& Vous l'avez déja vu plusieurs fois, mais probablement sans y faire attention. Ce recours, c'est...

Secret (cliquez pour afficher)


http://www.v3.siteduzero.com/tutoriel-3-273305-a-la-decouverte-d-unix-freebsd.html?pdf=1&all=1#
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3. Reboot
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4. [AICPI Support: Enabled
5. Boot Safe [Mlode: NO

6. Boot [Slingle User: NO
7. Boot [Ulerbose: HOD

Si, un jour, votre gestionnaire d'affichage vous ennuie, tapez 6 dans ce menu. Vous lancerez alors le single user mode, ou mode
mono-utilisateur. Le texte de démarrage défilera sous vos yeux comme d'habitude mais, soudain, le défilement s'arrétera. Tapez
alors Entrée pour voir apparaitre un #. Vous étes dans la console, et en mode root. Sans méme avoir a taper un mot de passe.

O Quoi? ® Mais c'est dangereux ¢a ! N'importe qui @ peut donc devenir root, rien qu'en redémarrant ?

En effet, et il faudra régler ce probleme. Mais, pour l'instant, concentrons-nous sur notre opération de secours. Votre mission, si
vous l'acceptez, @ est de désactiver le gestionnaire d'affichage et de libérer ainsi I'accés a la console. Les obstacles ne

manqueront pas sur votre chemin : d'abord, vous étes en QWERTY, ce qui n'est jamais trés confortable. Ensuite, la plupart des
commandes de FreeBSD sont, pour l'instant, inaccessibles.

Pour éditer /ete/ttys, vous allez vouloir taper emacs /ete/ttys. En QWERTY, vous appuierez donc sur les touches e,qes !letc!ttys.
Et 13, vous allezrécolter un joli :

Code : Console

emacs : not found

N'espérez pas avoir plus de succés avec ee ou vi : FreeBSD n'est pas dans son état normal ! Il n'accede pas comme il le

devrait a ses propres tranches (ou partitions). La premiére chose a faire est donc de recharger ces tranches dans la RAM (on
appelle ¢a le montage des tranches). Commengons par la tranche racine :

Code : Console

# mount -u /

En QWERTY, vous taperez donc : ,ount )u !

Loption -u indique que nous montons a nouveau une tranche qui l'est déja (mais pas correctement). Ensuite, selon ce que vous
voulez faire, vous pouvez avoir besoin de monter toutes les autres tranches qui sont au format UFS :
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Code : Console

# mount -a -t ufs

Clest a dire : ,ount )a )t ufs
Sivous voulez aussile swap :

Code : Console

# swapon -a

Autrement dit : szqpon )q

Voila. FreeBSD a retrouvé ses esprits. @ Ouvrez/ete/ttys, retrouvez la ligne ttyv8 et remplacez-y le on final par un off. Attention
:vous étes toujours en QWERTY. Ensuite, vous pouvez redémarrer en mode normal.

Mission accomplie !

Le mode mono-utilisateur, c'est donc le mode de secours, a utiliser en dernier recours si plus rien d'autre ne fonctionne. Mais
c'est aussi, vous l'avez compris, une vulnérabilité que des pirates @! peuvent exploiter si vous ne le protégez pas. Vous allez

donc le reconfigurer pour qu'il demande le mot de passe de root au démarrage. Le fichier a modifier pour ¢a est... /ete/ttys ! (Oui,
encore lui...) @

La premicre vraie ligne de /etc/ttys, juste aprés les commentaires, est :

Code : Console

console none unknown off secure

En raison de ce secure final, FreeBSD se sent en sécurité et garde grandes ouvertes les portes du mode mono-utilisateur. Quelle
naiveté !([m Il faut l'informer que nous vivons dans un monde dangereux et donc remplacer le secure parinsecure

(uniquement sur cette ligne 13).

Désormais, si vous passez en mode mono-utilisateur, au licu de vous donner directement le #, FreeBSD vous demandera le mot
de passe de root.

/ En saisissant votre mot de passe, dites-vous bien que vous étes en QWERTY. Peut-étre devriez-vous choisir un mot de
passe quine contienne pas de A ou de W pour éviter les ennuis.

Aprés vous avoir reconnu, FreeBSD vous proposera de choisir un shell. Résistez a la tentation de demander le csh et tapez
simplement Entrée. Vous retrouverez alors le # et pourrez commencer & monter des tranches.
Parfait. @ Vous avez maintenant un environnement graphique et un démarrage agréable. D'accord, les fenétres sont moches et

peu maniables. Mais on avance. Brique aprés brique, vous le construisez, votre bureau. @
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De belles fenétres

Pour embellir votre environnement graphique, et surtout, pour rendre vos fenétres plus maniables, vous avez maintenant besoin
d'un gestionnaire de fenétres. Vous avezde la chance : ce n'est vraiment pas ¢a qui manque.

Le dossier /usr/ports/x11-wm/ (window manager) en est plein | dwm, azalea, fluxbox, openbox, fvwm, etc. Ce ne sont 1a que
quelques-uns des environnements qu'UNIX et FreeBSD vous proposent. Une sacré différence avec Windows et son bureau

unique, n'est-ce pas ? En plus, chacun d'euxest extrémement personnalisable.

La encore, il faut donc faire un choix. Je vais vous parler de Fluxbox.

Faites travailler votre installateur préféré :

Code : Console

[Nom de l'ordinateurl# pkg add -r fluxbox

ou
Code : Console

[Nom de l1l'ordinateur]# cd /usr/ports/x11-
wm/fluxbox && make install clean BATCH=yes

11 faut ensuite mettre a jour le fichier .xinitre, dans votre dossier personnel, pour qu'il lance Fluxbox au lieu de Twm :

Code : Console

exec startfluxbox

Maintenant que tout est prét, vous pouvez changer de gestionnaire de fenétres. Fermez Twm a l'aide de son menu puis loguez-
vous a nouveau avec SLiM.


http://fluxbox.org/
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Comme vous le voyez, linterface de Fluxbox est trés dépouillée. Il y a juste une barre de tiches en bas, dans laquelle vous
pouvezréduire les fenétres. Les fleéches a gauche permettent de changer de bureau : si vous avez beaucoup de fenétres ouvertes,
vous pouvez les répartir sur plusieurs burecaux et passer de l'un a l'autre avec ces fléches ou avec la molette de la souris.

Bien. @ Tout ceci commence un peu a ressembler a quelque chose. Bon, je vous accorde qu'on est encore loin du paradis.

B3

Un clic droit sur I'écran affiche le menu de Fluxbox, & partir duquel vous pouvez ouvrir des terminaux FreeB8SD 8.2
ou lancer des applications graphiques. Sachez qu'il est possible d'adapter ce menu pour qu'il propose E:F"}""al
. o« e \ . irefox
exactement les options que vous voulez. En voici un exemple (a droite). i Rakong
, . e % Thunar
Cegt le fichier ~/.ﬂuxb0x/menu qui définit le contenu du menu. Je vous rappelle que le symbole ~ []Libreoffice
désigne votre dossier personnel. % KolourPaint
5 VLE
~/fluxbox/menu est donc équivalent 4 /usr/home/[votre identifiant]/.fluxbox/menu. Et c'est quand ¢4 emacs
méme plus court. @ 5 Mousepad
[f1 ePDFview
gy . - . . . P Gwenview
\bus pouvez éditer ce ﬁchler manuellem?nt avec emacs ou utiliser un outil de configuration graphique. € Configuration -
Voici, par exemple, le fichier permettant d'obtenir le menu ci-contre. Quitter Fluxbox
Code : Autre

[begin] (FreeBSD 8.2) {}
[encoding] () {UTF-8} <>
exec] (Terminal) {terminal} </usr/local/share/pixmaps/terminal.xpm>
(Firefox) {firefox} <~/icones/firefox.xpm>
(Rekonqg) {/usr/local/kded/bin/rekonqg} <~/icones/rekonq.xpm>
(Thunar) {thunar} <~/icones/thunar.xpm>
(LibreOffice) {libreoffice} <~/icones/libreoffice.xpm>
(KolourPaint) {/usr/local/kded4/bin/kolourpaint} <~/icones/kolourpaint
(VLC) {vlc} <~/icones/vlc.xpm>


http://fr.openclassrooms.com

Partie 3 : FreeBSD - Construire une interface graphique 132/248

[exec] (emacs) {emacs} <~/icones/emacs.xpm>
[exec] (Mousepad) {mousepad} </usr/local/share/pixmaps/mousepad.xpm>
[exec] (ePDFview) {epdfview} <~/icones/epdfview.xpm>
[exec] (Gwenview) {/usr/local/kde4/bin/gwenview} <~/icones/gwenview.xpm>
[submenu] (Configuration) {} <>
[exec] (Fluxbare) {fluxbare} <>
[config] (Configure) {} <>
[submenu] (System Styles) {Choose a style...} <>
[stylesdir] (/usr/local/share/fluxbox/styles) {} <>
[end]
[submenu] (User Styles) {Choose a style...} <>
[stylesdir] (~/.fluxbox/styles) {} <>
[end]
[workspaces] (Workspace List) {} <>
[submenu] (Tools) {} <>
[exec] (Window name) {xprop WM CLASS|cut -d \" -f 2|xmessage -file -
center} <>
[exec] (Top) {terminal -e top}
[exec] (Screenshot - JPG) {import screenshot.jpg && display -
resize 50% screenshot.jpg} <>
[exec] (Screenshot - PNG) {import screenshot.png && display -
resize 50% screenshot.png} <>
[end]
[submenu] (Window Managers) {} <>
[restart] (twm) {twm} <>
[restart] (xfced) {startxfced} <>
end]
commanddialog] (Fluxbox Command) {} <>
reconfig] (Reload config) {} <>
restart] (Restart) {} <>
[exec] (About) { (fluxbox -v; fluxbox -info | sed 1d) | xmessage -file -
center} <>
[separator] () {} <>
[exit] (Exit) {} <>
[end]
[exit] (Quitter Fluxbox) {} <>
[endencoding] () {} <>
]

— — — —

[end
(4] [

i & i urait aucun intéreét. z vous voulez iser v u u iciels vou
Recopier bétement ce fichier n'aurait aucun intérét. Voyez comment vous voulez organiser votre menu et quels logiciels vous
prévoyez d'installer. De plus, tous ces fichiers d'icones en .xpm n'existent probablement pas chez vous. Vous devrez créer ceux
quivous intéressent et les ranger dans un dossier adéquat.

Par contre, je vous ai montré ce fichier pour que vous en compreniez la structure. La plupart des lignes sont du type :

Code : Autre

[exec] (Nom d'un programme) {commande lancant le programme} <chemin vers le fichi

(] D]

Bien entendu, l'icone n'est pas indispensable.
Configuration ouvre un sous-menu. L3, ¢a se complique un peu mais vous pouvez laisser le contenu par défaut.
Si, plutét que d'éditer le menu a la main, vous préférez un outil de configuration graphique, il va falloir l'nstaller. 1l s'appelle

fluxconf. FreshPorts vous dira comment le télécharger. Pour le lancer, il faut taper fluxbare dans un terminal. Vous verrez alors
apparaitre cette petite fenétre :
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Chacun de ces trois boutons ouvre une boite de dialogue assez intuitive vous permettant de configurer :

e lecmenu

e Ies raccourcis clavier

e Tout le reste

@ La boite de dialogue du bouton Fluxconf parle d'un "slit". C'est quoi ?

Clest un objet invisible situé sur le bureau. Certaines applications, programmées avec la bibliothé¢que GnuStep, peuvent y étre
rangées. Un peu comme dans un dock, pour ceux qui connaissent. Il devient alors visible. Comme GnuStep est de moins en
moins utilisée, vous ne devriezjamais avoir affaire a lui.

Nous, c'est le menu quinous intéresse :

Fluxbox Configuration Tool

Cammand\Commant

encoding UTF-8
EPETs Terrrunal terrmina jusrflecaljshare/permaps Rerminal xprm
EEC Firafox firafiox —jicanesfirefox.xpm
EaC RAskang jusriocalikdedbinirakong ~jicanesirekang.xpm
P Thiunar thunar ~jicanesthunar.prm
EC Libredifice ibrenffica = ficanegflibraalfice. xpm
O KolourPaint fusrilocalkded binjkalourpaint - jicanesikalourpaint.aprm
EEC WLEC wihe - ficanegfdc xpm
P &Macs BrMAcE — i anesjemacs gprm
Pt Mousepad mausepad jusrflocaljshare/poemapsmausepad xpm
Pt #PDFview epdiaew —jicanesjepdfienxpm
aC GagnEw jusrilocalkded binjguermisw — it anesgwerniem.xpm
= subrmenu Configuration
ExEL Flusbare fluxbare
corfig Configure
b submenu Systemn Styles Choose a style..
b submenu Iger Styles Choose a style...
warkspaces workspace List
¥ submenu Tooks 1]
¥ submenu ‘Window Managers
commanddialeg Flusbax Command
reconfig Reload config
restart Rastart =l
Sauvar 1 Ajout intelligeant Agaut gous-sackion Ajout grecutable I Destruction

N'oubliez pas de sauvegarder avant de partir.

Remarquez les boutons en haut des fenétres. A droite, il y a les traditionnels Agrandir, Réduire, Fermer. A gauche, il y a un
quatrieme bouton, représentant un cercle. Quand vous cliquez dessus, le cercle se remplit et, apparemment, rien d'autre ne se
passe. Mais si vous changez alors de bureau, avec la molette de la souris ou les fléches de la barre de taches, cette fenétre-ci
viendra avec vous. Une autre maniére de déplacer une fenétre d'un bureau a un autre consiste a la faire glisser hors de I'écran, a

gauche ou a droite.

En double-cliquant sur le titre d'une fenétre, vous l'enroulez : toute la fenétre disparait, sauf la barre de titre. Double-cliquez a
nouveau pour qu'elle réapparaisse.

A, Sous Fluxbox, le raccourci clavier Alt F1 ouvre le programme xterm : un terminal graphique rudimentaire. Pour accéder
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U aux terminaux virtuels, il faut faire Alt Ctrl F1, Alt Ctrl F2, etc. Si vous voulez modifier ces raccourcis-clavier, demandez
a fluxconf.

Le fond d'écran tout noir ou tout gris, ca commence a bien faire. On est au XXIéme siécle, quand méme ! ® Un bureau comme
celui-ci, ce n'est quand méme pas trop demander :

&l Fla Edt “Wiew Ge Plugins Setvngs Help
- -‘I‘Stirtprgu iz Browss | [ View 3 Rl Screen @Priwuu! @Ntﬂzl

Meta infermatisn

Mame: free-nature
inage Sizs; 2.541x1, 600

Hara

Thumbrizl Bar

Madia Lecture Budie Widéo Qutls Wue aide

«

ﬂ | o] Pi=(m| x| o —

[L00w | ==

Vous pouvez facilement changer de théme a l'aide du menu de Fluxbox, qui en propose une bonne trentaine. Sur _m
la capture ci-dessus, vous voyez le théme Makro, avec sa petite barre marron qui ne prend pas trop de place. B P
Chacun de ces thémes peut étre modifi¢ en éditant le fichier /usr/local/share/fluxbox/styles/[Nom du ::'"_
théme]/theme.cfg. Pz
Lsmon Space
Wik
Définir le fond d'écran est a peine plus compliqué. Il faut éditer le fichier ~/.fluxbox/startup. Vers le début du Herephizg
fichier, avant la ligne exec fluxbox, ajoutez: "'::
Cpersion
Code : Console .
Rz
huate
. . N 2 Tm
fbsetbg -f [chemin vers l'image a mettre en fond d'écran] ach
Iloe
bora_ack
bo,_lie:
Exl_ariniti
(250
La commande fbsetbg définit (sef) le fond d'écran (background) pour fluxbox. L'option -f indique que l'image "
doit occuper tout I'écran. Sivous préférez une image centrée ou une mosaique, choisissez plutdt l'option -c ou -t. ephalon
Sk i
Plus ¢laboré, vous pouvez aussi mettre plusieurs images dans un dossier et écrire dans ~/.fluxbox/startup la P—

ligne :

Code : Console
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fbsetbg -r [chemin vers ce dossier]

Une image sera prise au hasard dans ce dossier.

@ Non, ¢a ne fonctionne pas. J'airaté quelque chose ?

Avec fbsetbg, nous avons demandé a fluxbox de mettre une image en fond d'écran. L'ennui, c'est que fluxbox ne sait pas faire ca.
Pas tout seul, en tout cas. Il a besoin de l'aide de feh, un logiciel afficheur d'images. Installez-le puis tapez fbsetbhg -i. Vous devez
obtenir cette réponse :

Code : Console

feh is a nice wallpapersetter. You won't have any problems.

Redémarrez fluxbox. Vous aurez votre fond d'écran. Vous pouvez aussi choisir Reload config dans le menu.
feh ne sert pas qu'a ¢a. Pour afficher monimage.png, tapez dans un terminal graphique :

Code : Console

% feh monimage.png

e AN

- Eu‘auu 1= M| C-Thames stfon F Tarrminal F Terrraral feh [1 af 1] - beast IR

Dans son menu par défaut, fluxbox vous propose le programme top. Vous vous demandez peut-étre de quoi il s'agit. Cet utilitaire
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en mode console est trés pratique pour surveiller l'activité des DAEMONS et faire le point sur I'état de votre systéme. Vous
pouvezle lancer depuis le menu ou en tapant top dans un terminal.

'é'ﬁ. : ! el | e

Fichier Editer Affichage Terminal Aller Aide

1
1
]
1
1
1
1

En haut, vous lisez la charge du systéme : celle du microprocesseur (CPU), celle de la mémoire RAM (Mem), et celle du swap.
Vous trouvez aussile nombre de processus actifs ou dormants. En dessous, un tableau vous présente les principaux programmes
en cours et les classe, en commencgant par celui qui occupe le plus de place en mémoire.

Dans les colonnes de droite, vous trouvez le nom du programme et la part du CPU qu'il utilise. Dans celles de gauche, vous
découvrez son numéro PID et l'utilisateur qui I'a lancé. Il peut s'agir d'utilisateurs en chair et en os ou de DAEMONSs. Quand
vous lancez un programme qui en lance lui-méme un autre, c'est votre nom qui apparait pour les deux.

Le numéro de PID est trés utile pour manipuler un processus. Naturellement, vous n'avez acceés qu'aux votres, a moins d'étre
root. Dans cet exemple, je peux interrompre firefox-bin en tapant :

Code : Console

% kill 1610

Parfois, un programme refuse de se fermer. Il a souvent une bonne raison pour ¢a et vous devriez chercher laquelle.

kill a la mine patibulaire d'une brute épaisse. @ Mais c'est une commande bien plus sophistiquée qu'elle en a l'air. Elle peut

envoyer aux programmes divers signaux:

kill ou kill -15 : signal TERM "Ferme-toi, s'il te plait."

kill -1 : signal HUP "Suspends-toi un moment."

kill -6 : signal ABRT "Enregistre un rapport d'erreur dans un fichier en .core et ferme-toi."
kill -9 : signal KILL "Tu discutes pas, tu te fermes et puis c'est tout."

Etily en a d'autres...

On peut aussi préciser en toutes lettres le nomdu signal a envoyer.

Code : Console

kill -s KILL 1290

Cette commande "tuera" immédiatement le DAEMON moused, sans aucune négociation. Bien entendu, vous n'aurez plus de
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souris tant que vous ne l'aurez pas relancé avec le script /ete/rc.d/moused start.

Pour l'instant, seul root peut redémarrer ou éteindre l'ordinateur. Peut-étre que c'est trés bien comme ¢a. Si plusieurs utilisateurs
sont susceptibles d'utiliser cette machine simultanément (par exemple, s'il s'agit d'un serveur), on ne peut pas laisser n'importe
qui I'éteindre et interrompre brutalement ® les programmes des autres.

Mais s'il s'agit de votre ordinateur personnel, vous n'avez peut-étre pas envie de passer en mode root chaque fois que vous
voulez I'¢teindre. Il faut donc modifier la politique de l'ordinateur en éditant le fichier /usr/local/ete/PolicyKit/PolicyKit.conf. I
est rédigé en XML et voici son contenu par défaut :

Code : XML
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> </-- —-*- XML —-*- -->
<!DOCTYPE pkconfig PUBLIC "-//freedesktop//DTD PolicyKit

Configuration 1.0//EN"
"http://hal.freedesktop.org/releases/PolicyKit/1.0/config.dtd">

<!-- See the manual page PolicyKit.conf(5) for file format -->

<config version="0.1">

<match user="root">
<return result="yes"/>

</match>

<define admin_auth group="wheel"/>
</config>

En clair, root a tous les droits et, dés qu'il demande quelque chose, il faut lui répondre "Oui, chef !" @ Par ailleurs, le groupe des

administrateurs est le groupe wheel.

On veut que les utilisateurs ordinaires puissent, depuis le mode graphique (donc par l'intermédiaire de HAL), se servir des
commandes shutdown et reboot. On ajoute donc avant </config> les lignes suivantes :

Code : XML

<match action="org.freedesktop.hal.power-management.shutdown">
<return result="yes"/>

</match>

<match action="org.freedesktop.hal.power-management.reboot">
<return result="yes"/>

</match>

Maintenant, vous pouvez ajouter les commandes reboot et shutdown -p now au menu de fluxbox. Soyez toutefois conscients que,
sivous cliquezdessus, on ne vous demandera pas confirmation.

Pour compléter votre bureau fluxbox, un gestionnaire de fichiers comme Thunar est indispensable. Vous pouvez aussi installer le
programme fbdesk, qui vous permettra de placer des icones sur le bureau, ainsi que fluxspace, pour configurer différemment
chaque bureau virtuel.

Par défaut, Thunar n'affiche pas les fichiers et dossiers cachés, ceux dont le nom commence par un point. Pour les voir,
tapez Ctrl H.

Personnalisez votre bureau a l'envi. Faites en sorte qu'il soit joli et bien adapté a 'usage que vous souhaitez en faire.
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 Un bureau complet

En 1993, les sociétés qui développaient les principaux UNIX "propriétaires" (IBM, Sun Microsystems, Hewlett-Packard et
Novell) s'associérent pour développer un environnement de bureau commun : CDE (Common Desktop Environment). Voici,
grosso modo, & quoi il ressemblait :

=
-
rJ

Iz ] [eieing

A

E\ [ =ar 2ol fite) ¢
|’ =

Les développeurs de logiciels libres, voyant ¢a, commenceérent en 1996 a mettre au point leur propre environnement de bureau
commun : KDE. KDE est programmé en langage C++, avec la fameuse méga-bibliothéque Qt. Or, au début, la licence de Qt n'était
pas complétement libre (aujourd'hui, elle l'est), et cela poussa la Fondation pour le Logiciel Libre a développer un troisi¢éme
environnement : GNOME.

Aujourd'hui, tout ce petit monde est réconcilié et, si Fluxbox ne vous suffit pas, vous avez le choix entre ces deux formidables
bureaux que sont KDE et GNOME (CDE est sous licence propriétaire et plutot daté). Il en existe encore d'autres, avec moins de
fonctionnalités mais aussi moins gourmands en mémoire : Xfce, LXDE, Enlightenment, EDE, Etoilé, etc.

Je vais vous en présenter quelques uns, en commencant par KDE. Inutile, naturellement, de tous les installer. Ce serait d'ailleurs
trés long et prendrait beaucoup d'espace sur votre disque dur.. Lisez peut-étre une premiere fois ce chapitre sans rien faire

avant de choisir.
A - KDE
Alors attention, KDE, c'est un truc énorme, avec des dizaines d'applications intégrées et des bibliothéques comme s'il en

pleuvait. Méme avec le systéme des paquets (pkg add -r kde4), vous en avez au minimum pour une heure d'installation. Il faut
étre stir de le vouloir vraiment.

Une fois votre gestionnaire de bureau sur votre machine, il faut demander a FreeBSD de toujours le lancer en méme temps que X.
Nous allons donc modifier le fichier .xinitrc dans votre dossier personnel. VWus n'avez plus besoin des privileges de root donc
renoncez-y vite en tapant exit. Puis, rentrez chez vous avec cd.

Pour ne pas perdre la version "Fluxbox" de .xinitre, faites-en une copie. @ Par exemple :

www.ope nclassrooms.com
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Code : Console

Q

% cp .xinitrc .xinitrcl

Le programme lancant KDE est startkde, situé¢ dans /usr/local/kde4/bin. Utilisez la commande echo :

Code : Console

o)

% echo "exec /usr/local/kded/bin/startkde" > .xinitrc

Vérifiez le contenu du fichier. Comme il n'y a qu'une ligne, vous pouvezutiliser :

Code : Console

Q

% cat .xinitrc

N'oubliez pas de copier ce nouveau .xinitrec dans le dossier personnel de chaque utilisateur intéressé par KDE. Vous savez
maintenant comment faire.

Bon, assez bavardé. Voyons si ¢a marche. Tapez startx ou connectez-vous avec SLiM.

Et voila !

www.openclassrooms.com
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Vous voyez le K, en bas a gauche ? Vous pouvez ouvrir le menu principal de KDE en cliquant dessus. Si vous étes habitués a
Windows, dites-vous que c'est comme le menu Démarrer. Allez-y.

Tout est en Anglais ! @ J'ai pourtant bien changé la valeur de la variable d'environnement LANG. On ne peut pas

avoir du Frangais ?

Disons que KDE ne respecte pas tous les standards. Et qu'il ne consulte pas la valeur de LANG. Il est cependant possible d'en
télécharger une traduction en allant dans /usr/ports/french/. Pour vous y conduire, je vais vous présenter la Konsole de KDE.

_‘ﬂ Search! | |

% Development

/ [ ]
&
I Education >
v
Games >

ot 3 Graphics

@ Internet >

.ﬁ Multimedia >

g Office >

% v Settings >
‘%

sy Systemn >

B
Yd O Nl O @

Favorites Applications Computer Recently Used Leawve

u'ﬁlts

Dans le menu K, faites passer votre curseur au dessus de l'icone Applications, le menu change et dévoile de nouveaux sous-
menus. VWus allez cliquer sur le sous-menu System pour découvrir les applications qu'il contient. L'une d'elles porte le nom de
Terminal ou Konsole. Cliquez-dessus pour l'ouvrir.

Elle est pas belle, cette console 1a ? @ Bien, nous sommes ici pour traduire KDE en Francais. Allez voir du c6té des ports.

Code : Console

o\

cd /usr/ports/french
1ls

o

Le dossier /usr/ports/french contient un sous-dossier kde4-110n/. Vous pouvez utiliser ce port si vous &tes patients. m
Sinon, il y a le paquet :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pkg add -r fr-kde-110n
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110n est une abréviation utilisée par de nombreux programmes (pas seulement sous FreeBSD). Elle signifie localis ation.
En effet, ily a 10 lettres entre le 1 et le n de localisation.

Lorsque c'est terminé, vous pouvez ouvrir le menu K, aller dans System Settings puis dans Regional & Languages. Dans la
colonne de gauche, choisissez Country/Region & Language.

# () Country/Region & Language - System Settings & @ X
e ©
Owverview Helps.

Language, numeric, and time settings for your particular region

]>

Locale | Numbers Money | Time & Dates | Other

Country or region: Mot set (Generic English} (change...)
Keyboard Layout Languages:

v

Spell Checker

Add Language w Rer

US English
Numbers; 1,234,567 .88 f -1,234,567 .88

French
Money: $ 123,456,789.00 [ $ (123,456,789.00) 4‘_ —

Date: Sunday 06 June 2010

Fa)
Short date: 2010-06-06 v
<| J 1<
Help = Defaults ) Reset @ Apply

= Country/Region & Language — Syster IL__N @-E

Cliquez sur Add Language (2 droite) et optez pour French. Le mot Francais apparait dans la grande case Languages :. Juste au
dessus, vous pouvez choisir votre pays en cliquant sur change.... La France se trouve dans la catégoric Europe, Western.
N'oubliez surtout pas de cliquer sur le bouton Apply, en bas a droite, avant de quitter la fenétre. Le changement de langue ne

sera effectif que lorsque vous redémarrerez KDE. Allez dans le menu K et déloguez-vous. Je vous laisse chercher comment : c'est
super dur !

Ouf, revoila enfin notre bon vieux SLiM. Prenez une grande bouffée d'air et replongez.

www.openclassrooms.com


http://fr.openclassrooms.com

Partie 3 : FreeBSD - Construire une interface graphique 142/248

46 )
FreeBSD

The power to serve

P

Et voila votre bureau KDE en Frangais. Il reste bien quelques étiquettes en Anglais mais ¢a ne devrait pas trop vous perturber.
@ Par ailleurs, certaines applications nécessitent leur propre traduction. Vous savez maintenant dans quel port les trouver.

Vous voyez que j'ai changé le fond d'écran et placé quelques lanceurs sur le bureau (les icones en haut a gauche, pour lancer
des programmes). Pour en faire autant, trouvez votre application préférée dans le menu K, faites un clic droit dessus et
choisissez Ajouter au bureau. L'option Ajouter au tableau de bord vous permet de placer un lanceur sur la barre grise en bas de
l'écran.

Je vous laisse maintenant parcourir le menu K pour découvrir les applications a votre disposition. Profitez-en bien.

r

Sous KDE, le raccourci clavier Alt F1 ouvre le menu K. Pour accéder aux terminaux virtuels, il faut faire Alt Ctrl F1, Alt
.oy Ctrl F2, etc.

Les fichiers exécutables des applications de KDE sont dans /usr/local/kde4/bin/ et /usr/local/kde4/sbin/. Vous devriez ajouter
ces deuxdossiers a votre variable d'environnement PATH. Ajoutez donc a votre fichier .login la ligne :

Code : Console

setenv PATH /sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/usr/games:/usr/local/sbin:/usr/local/bin

Retapez ensuite cette méme ligne dans un terminal, pour en profiter tout de suite (sans attendre votre prochaine connection).

. désigne le dossier ou vous étes. En l'ajoutant a la variable PATH, vous pourrez toujours lancer les programmes du
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w dossier courant en les appellant par leur nom, sans avoir besoin d'écrire ./monprogramme.

B - Personnaliser KDE

KDE dispose de son propre gestionnaire d'affichage : kdm. Vous pouvez avoir envie de l'utiliser a la place de SLiM. Dans ce cas,
¢éditez le fichier /ete/ttys et remplacez la ligne ttyv8 par :

Code : Console

ttyv8 "/usr/local/kded4/bin/kdm -nodaemon" xterm on secure

En vous déloguant, vous arriverez ici :

Remarquez les deux petits boutons en bas a gauche. Le deuxieéme sert évidemment a redémarrer ou éteindre l'ordinateur. Le
premier vous permet de choisir le type de session que vous voulez ouvrir.

En plus de KDE et de son failsafe mode (mode sans échec), il vous permet d'ouvrir une session Fluxbox, si vous l'avez installée
auparavant, ou TWM. Si, par la suite, vous installez d'autres bureaux ou gestionnaires de fenétres, ils viendront s'ajouter a ce
menu et vous pourrez choisir au début de chaque session celui que vous voulez utiliser.

Pour personnaliser kdm, lancez I'un des deux gestionnaires de fichiers de KDE (Konqueror ou Dolphin) et ouvrez le dossier

/usr/local/kde4/share/kded/services/ (avec Konqueror, vous pouvez taper ou copier-coller directement ce chemin d'accés dans
la barre d'adresse). Dans ce dossier, cliquez sur le fichier exécutable kdm.desktop et saisissez le mot de passe de root.

Www.openclassrooms.com
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Cliquez sur l'onglet Theme. A moins d'avoir le coup de foudre pour l'un des trois magnifiques thémes qui vous sont proposés,
vous allez certainement vouloir rechercher autre chose. @ Cliquez donc sur le bouton Get New Themes.

1 (O) Get Hot New Stuff - KDE Control Module DO ®
KDE Control Module Add-On Installer B |
- g
Source: 7 KDE-Look.org KDM4 Themes ~ | Order by Latest w | Enter search phrase here
~
Sunset Waves W Install
starwolf a1
D loads: 142
SECEES Rating: 50
% Install
kdmd-lines
Ported johngreenwood’ s KDM-Lines to KDM4 Goes with Splined Splash & Install
bitraptor
Downloads: 345 Rating: 57
Day Break
adapted from picture here http:/fspume.wordpress.com/2008/02/1 3/head-in-the-stars/ & Install
starwolf
Downloads: 94 Rating: 50
| BasketBall
| basketball court kdm splash on its way soon :-) # Install
starwolf
Downloads: 17 Rating: 47
~
DN o Tk 2

& J

W_l;ﬁ Login Manager - KDE Control Mo

Faites votre choix, cliquez sur le bouton Install (2 droite) puis sur Close pour revenir a la fenétre précédente. Le théme que vous
venez d'installer a été ajouté a la liste des 3 déja présents. Sélectionnez-le et cliquez sur les boutons Apply et OK. Vus pouvez
maintenant fermer votre session pour aller admirer votre nouveau kdm.

| Collaborate |v| | € Close |

Passons maintenant au panneau de configuration et a la catégoric Apparence. Avec l'onglet Couleurs et le theme Desert, vous
pouvez mettre KDE aux couleurs de FreeBSD. Changez aussi l'aspect des fenétres. Par exemple, j'ai choisi le style Keramic. Et
avec l'onglet Ecran d'accueil, vous pouvezpersonnaliser le splash-screen, la petite animation qui s'affiche aprés kdm pendant le
chargement du bureau. Vous en trouverez certainement un qui cadrera bien avec votre théme kdm et/ou avec votre fond d'écran.

Www.openclassrooms.com


http://fr.openclassrooms.com

Partie 3 : FreeBSD - Construire une interface graphique 145/248

| Fle \iew Tools Settings Help

Scheme,, : = shaurl.;nemi mslw;;-dahar &m’sphr&ns

# X | search:

hud Overview

. Molecular Editar — Kelsurm

Display | Edt  Measure

Element: |Phosphonus (15) «

Bond Order: Single ~

Adjust Hydrogens Automatically

Remove hydrogens

Optimize

Statistics
HName:

Legend Table Information Formula: CgHsFNOP
[ sBlock Weight: 167.162 u
p-Block
d-Block
I fBleck

Il Save Molecule i Download New Molecules I Load Malecule Q) Close

: - SR, = L i 2 £ v e, E | R . Mgt el —— — :
e WERT

L'icone du menu principal peut-étre modifiée en faisant un clic droit dessus. Et pour avoir, comme ici, un petit Beastie sur votre
écran, lancez le logiciel AMOR (dans la catégorie Jeux du menu principal) et configurez-le.

Desktop BSD-tools

D'un point de vue plus fonctionnel, vous pouvez installer les outils desktopbsd-tools, issus du projet DesktopBSD. Le plus utile
de ces outils est un gestionnaire graphique de paquets (ou de ports, au choix*) : dbs d-pkgmgr.

* . Il peut méme verifier l'ancienneté d'un paquet par rapport a son port et décider automatiquement, au cas par cas, s'il peut
installer le paquet ou s'il est plus siir de se servir du port.
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Vous pouvez vous servir de dbsd-pkgmgr avec n'importe quel bureau ou gestionnaire de fenétres. L'avantage, sous KDE, c'est
qu'il placera automatiquement les nouvelles applications au bon endroit dans le menu. Ailleurs, vous devrez parfois faire ¢a a la
main.

GNOME est trés li¢é a GNU/Linux et c'est le gestionnaire de bureau le plus utilisé sous cet OS. Il fonctionne aussi sous UNIX
mais pas toujours a 100 %. Pour l'installer, demandez gnome2 (a2 moins que GNOME 3 ne soit déja sorti le jour ou vous lirez ceci).

Le gestionnaire d'affichage de GNOME s'appelle gdm. Il s'active un peu différemment de xdm, SLiM et kdm. Avec emacs (ou autre
chose), vous allez éditer deux fichiers que vous connaissez déja : /etc/re.conf et /ete/ttys. Le premier pour demander le lancement

de gdm au démarrage, avec les daemons, et le second pour désactiver SLiM et éviter un conflit. @ Dans re.conf, ajoutez la

ligne gdm_enable=""YES". Dans ttys, a la ligne ttyv8, remplacez le on final par un off.

Clest fait ? On essaye ? Alors, redémarrez votre machine. Aprés la séquence de démarrage habituelle, ce n'est donc plus SLiM
qui est lancé mais bien gdm. Dans le menu des sessions, choisissez GNOME. Et...

www.openclassrooms.com
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Contrairement a KDE ou @ Windows, GNOME n'a pas un menu principal unique en bas a gauche mais trois menus distincts en
haut a gauche. Le menu Applications permet, comme son nom l'indique de lancer vos applications. Elles sont classées par
catégories. S'il y en a que vous utilisez souvent, vous pouvez faire un clic droit dessus et ajouter un lanceur au bureau ou au
tableau de bord (la barre grise a c6té des menus). Il y a justement deux lanceurs déja placés sur ce tableau de bord : le navigateur
Web epiphany et le client de messagerie evolution. Le menu Places permet d'accéder a divers points du disque dur a l'aide de
l'explorateur de fichiers Nautilus. Et le menu System permet de configurer le bureau et le systéme en général.

[ @ Labolycee Annales cor... ]

Ce menu System est divisé en deux sous-menus : Preferences, qui permet de configurer le bureau, et Administration, qui
propose plusieurs applications graphiques destinées a administrer... Linux ! @ Inutile de vous dire qu'elles ne fonctionnent pas

sous FreeBSD.

Pour mettre GNOME aux couleurs de FreeBSD, téléchargez le théme Beastie. Ce sera l'occasion de découvrir le dossier
/usr/ports/x11-themes/.

D - Xfce

Xfce est un bureau léger, sans trop de fioritures, qui consomme peu de RAM et permet donc aux applications de s'exécuter plus
rapidement. Il est cependant trés fonctionnel. Il se télécharge bien plus vite que les deux précédents. Vous pouvez, par exemple,
le compiler :

Code : Console

# cd /usr/ports/x1l-wm/xfced && make install clean
# exit
% echo "/usr/local/bin/startxfced" > ~/.xinitrc

Deux questions vous seront posées au début de la compilation. Ce sera l'occasion de demander d'installer gdm, si vous le
souhaitez. Xfce, en effet, n'a pas de gestionnaire d'affichage propre comme gdm ou kdm.

www.openclassrooms.com
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Au premier démarrage, vous allez tomber sur un message d'erreur :

Could not look up internet address for

Mon PC Virtuel.Chez Moi.

This will prevent Xfce from operating correctly.

It may be possible to correct the problem by adding
Mon_PC Virtuel.Chez Moi to the file fetc/hosts on
your system.

Continue anyway Try again

IIsemble que ¢a le perturbe beaucoup. Vous étes cependant obligés de cliquer sur Continue anyway et d'entrer dans Xfce.

Bon alors, Xfce est trés bien, trés trés bien méme, mais son papier-peint par défaut, ¢a ne va pas étre possible !@ Vous

penserez bien a le changer a la premiere occasion. Dans l'immédiat, nous avons plus urgent : quittez tout de suite Xfce par la
porte de sortie en bas a droite et allez rectifier votre /etc/hosts.

File Edit Options Buffers Tools Help
FreeB5D: srcrsetcrshosts,v 1.16.34.1.2.1 2009-10-25 01:10:29 kensmith Exp

Host Database

This file should contain the addresses and aliases for local hosts that
share this file. BReplace 'my.domain’ below with the domainname of your
machine.

In the presence of the domain name service or NI3, this file may
not be consulted at all: see retcsnsswitch.conf for the resolution order.

&

localhost [Jocalhost.my.domain
localhost localhost.my.domain

Imaginary network.
19.0.0.2 myname.my.domain myname
10.0.0.3 myfriend.my.domain myfriend

According to RFC 1918, you can use the following IP networks for
private nets which will never be connected to the Internet:

-———:14%—-F1 hosts Top L13 (Conf[5pacel)-------------- - - - - -~~~ ———————

11 faut remplacer les deuxlocalhost.my.domain par le nom de votre ordinateur et celui de votre domaine (indiqués sur le message
d'erreur). Apres avoir sauvegardé, vous pourrez rebooter et relancer Xfce. Changez tout de suite le papier-peint :
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@ rreenso g @ Terminal = 1310 (+2h) o) [

Vous en voulez encore ? Allez, un dernier pour la route. @ Enlightenment était initialement un simple gestionnaire de fenétres.

Mais il a évolué et a maintenant toutes les fonctionnalités d'un bureau complet. Aprés l'avoir installé, il faudra remplacer votre
Xxinitre par la ligne : exec enlightenment_start.

Apres une animation d'accueil, qui fait toujours son petit effet, vous accéderez a Enlightenment et vous verrez qu'ils n'ont

pas lésiné sur le coté esthétique :
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Je vous recommande d'ajouter les modules complémentaires (e17-modules) pour profiter de toutes les fonctionnalités
d'enlightenment.

Votre interface graphique est maintenant préte. Il ne manque plus que la touche finale.

Que diriez-vous d'afficher une image d'accueil@ au lancement de FreeBSD, a la place des messages systéme ? Pour consulter
ces derniers, vous pourrez toujours lire le fichier /var/run/dmesg.boot.

Vous allez avoir besoin d'un logiciel de dessin. Si aucun n'est inclus dans le burcau que vous avez choisi, regardez dans
/usr/ports/graphics.

Votre image doit étre au format BMP 256 couleurs, avec une résolution maximale de 1024x768. 1l faut la copier (en root) dans le
dossier /boot. Supposons qu'elle s'appelle monimage.bmp.

@ Pourquoi se limiter a 256 couleurs ?

Parce que l'environnement graphique X n'est pas encore actif au moment du démarrage. Cest la console qui va afficher votre
image. Et pour elle, 256 couleurs, c'est déja beaucoup.

Maintenant, pour afficher l'image, il faut modifier le noyau de FreeBSD. Rassurez-vous : c'est simple ! @

Le noyau de FreeBSD est modulaire : il comporte de nombreux petits modules qui peuvent étre chargés ou non en mémoire par le
programme loader pendant la séquence de démarrage. Le fichier de configuration /boot/loader.conf va vous permettre de les
activer. Pour l'instant, il est vide et c'est & vous de le remplir :

Code : Console

splash bmp load="YES"
bitmap load="YES"
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bitmap name="/boot/monimage.bmp"
vesa load="YES"

IIne vous reste plus qu'a redémarrer pour profiter de votre nouvel écran d'accueil.

On peut pousser cette idée jusqu'au bout et ne plus afficher le menu de boot. Il suffit pour cela d'ajouter a /boot/loader.conf la
ligne :

Code : Console

beastie disable="YES"

Mais ce n'est pas forcément une bonne idée. Vous pourriez avoir besoin de ce menu un jour.

Entre les gestionnaires de fenétres, fagon fluxbox, les bureaux légers, facon Xfce, et les gros bureaux, fagon KDE ou GNOME,
vous trouverez immanquablement chaussure a votre pied.
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Un bureau, c'est bien beau. Mais sans logiciels ni périphériques, c'est quand méme limité.

La bureautique

Que serait Windows sans Microsoft Office ? Quelle que soit votre interface graphique, elle ne saurait se passer d'une suite
bureautique performante.

11 faut dire qu'un ordinateur, a la base, ¢a sert a travailler. ® Et les UNIX, en plus, sont orientés vers les entreprises.

Commengons par un lecteur de documents PDF. Ce format, développé par Adobe, est devenu incontournable. Un simple petit
logiciel libre tout léger comme ePDFview ou evince nous ira tres bien.

Désormais, je ne vous donne plus les commandes a taper pour l'installation. Vous savez ou les trouver : regardez sur FreshPorts
ou demandez a whereis.
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Mais il nous faut aussi un tableur, un logiciel de traitement de texte, un éditeur de diapositives, etc. Autrefois, chaque UNIX
développait ses propres applications bureautiques de son c6té. Mais, au tout début des années 2000, Sun Microsystems a
publié le code-source de sa suite StarOffice.

C'était la naissance d'OpenOffice, un ensemble de sixapplications trés réussies :

Base (Bases de données)
Calc (Tableur)

Draw (Dessin vectoriel)
Impress (Diapositives)
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e Math (Editeur de formules mathématiques)
e Writer (Traitement de texte)

En moins de 10 ans, OpenOffice est devenue une suite bureautique trés populaire, rivalisant méme avec celle de Microsoft. Elle
était développée a la fois par Sun et par une vaste communauté de développeurs bénévoles. Comme son code-source était
public, tout le monde pouvait l'améliorer.

@ Pourquoi parler au passé ? @ Elle n'existe plus ?

Oh si, toujours. C'est Sun qui n'existe plus. A force de vouloir absorber des sociétés plus petites, cette entreprise a tellement
dépensé qu'elle s'est elle-méme fait racheter par Oracle début 2010.

Le probléme, c'est que les relations entre Oracle et les développeurs bénévoles d'OpenOffice ont vite tourné a l'orage. Ces
derniers ont donc laissé tomber la suite d'Oracle et lancé un projet "concurrent", lui aussi libre et gratuit : LibreOffice. J“;él,

IIs sont soutenus par Google (toujours en conflit @ avec Oracle), mais aussi par la Fondation pour le logiciel libre et par des

entreprises comme Red Hat et Novell. Cette situation va probablement évoluer encore dans les prochains mois. Oracle, en effet,
vient d'annoncer son intention de se désengager d'OpenOffice.

Y LibreOffice 3

The Document Foundation

. . N
z=) iTexte: @ Dessin

5, ] 5, ]
@ Classeur % Base de données

X X
Présentation Formule
Lo || Fe
|| Ouvrlr... - [E\ Modéles...

Concrétement, pour l'instant, les différences entre LibreOffice et OpenOffice sont a chercher au microscope. Tout juste peut-

on dire que les nouveaux efforts d'Oracle sur OpenOffice concernent surtout le tableur, tandis que LibreOffice a amélioré son
traitement de texte. Pour votre FreeBSD, vous pouvezinstaller l'un ou l'autre.

Attention, dans les deuxcas, il faut indiquer une option spéciale pour les avoir en Frangais :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# make LOCALIZED LANG=fr FR install clean BATCH=yes

Pour OpenOffice, je vous propose d'essayer une autre méthode, pour changer. Je vais vous apprendre a contacter manuellement
un serveur FTP.

Varions nos techniques d'installation et passons a la méthode manuelle.
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Notre enquéte commence tout naturellement sur FreshPorts. Tapezopenoffice dans la boite search. Il vous propose

plusieurs ports. Optez pour la derniere version stable : openoffice.org-3. Sur la fiche correspondante, a la rubrique WWW, vous
lisez l'adresse :

http://porting.openoffice.org/freebsd/

Ce lien vous conduit sur le site de I'¢quipe qui s'occupe de porter OpenOffice sur FreeBSD.
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Repérez sur cet écran un lien qui propose d'obtenir les paquets actuels (current) et les traductions (language packs). Cliquez
dessus.

@ Hé ! Mais il y en a deux. Je prends lequel ?

amd64 et i386 désignent des familles de microprocesseurs. Choisissez celui qui correspond a votre version de FreeBSD. Dans le
cas présent, ¢a n'a pas grande importance : au final, vous allez aboutir au méme fichier.

Vous arrivez alors sur un serveur FTP (File Transfer Protocol), c'est a dire un ordinateur qui met des fichiers a la disposition du
public. Ce n'est pas la premiére fois que vous en contactez un. Chaque fois que vous avez installé un programme, votre
ordinateur a récupéré automatiquement des données sur un serveur de ce genre. La, vous allez le faire consciemment, et a la
main.

Pour I'heure, vous voyez que plusicurs dossiers vous sont proposés. Mais un simple coup d'oeil sur le premier (3.3.0) suffit a
comprendre que c'est lui qui nous intéresse. A l'intérieur, vous trouvez plein de fichiers OO0 (comme OpenOffice.org) pour

toutes les langues. Le nomde la version francophone finit en _fr.thz.

Vous lavez trouvé ? Parfait ! @ Il suffit de cliquer dessus pour le télécharger. Mais avouez que ce serait vraiment trop simple de

faire comme ¢a. Maintenant que vous savez contacter un serveur FTP avec un navigateur web, je vous propose d'en faire autant
avec la console. Repérez bien comment celui-ci s'appelle (ooopackages.good-day.net) et quel est le chemin d'accés a votre fichier.

Avec une console, allez dans votre dossier personnel (si vous n'y étes pas déja), et connectez-vous au serveur :

Code : Console

Q

% ftp ooopackages.good-day.net
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Clest un serveur FTP anonyme. Vous n'avez pas besoin de vous identifier pour vous y connecter. Quand il demande votre nom, il
faut répondre : anonymous. Le mot de passe, c'est pareil : iln'y en a pas. @ Tapez directement Entrée.

Vous y €tes. Vous voulez installer la version 3.3.0 d'OpenOffice.org pour FreeBSD. Saisissez :

Code : Console

ftp> cd /pub/OpenOffice.org/contrib/freebsdx86-64/3.3.0

I faut maintenant vous saisir du fichier que vous étes venus chercher, avec la commande get.

Code : Console

ftp> get 000 _3.3.0 FreeBSD82 x86-64 install fr.tbz

A la fin du téléchargement, n'oubliez pas de dire au revoir@ :

Code : Console

ftp> bye

Le serveur vous saluera aussi.

Vous venez de télécharger une archive compressée. Is peut vous permettre de vérifier qu'elle est bien la, dans votre dossier
personnel. Vous allezla décompresser avec le programme gunzip. Il faut taper gunzip, suivi du nom de votre fichier (inversement,
le programme gzip sert a compresser des fichiers).

Il est super-long ce nomde fichier. Toutes ces lignes a rallonge, ¢ca commence a bien faire. ® IIn'y a pas moyen d'aller
! plus vite ?

Bon, d'accord. Je vais vous donner une astuce : l'autocomplétion de commandes. Tapez simplement gunzip OOo_ puis appuyez
sur la touche TAB.

C—\' TAB, c'est cette touche a I'extrémité gauche de votre clavier avec les deux fleches dessus.

- 4

Le nomdu fichier s'affiche tout seul. Wous n'avez plus qu'a appuyer sur Entrée.
Mais comment a-t-il fait pour savoir ce que je voulais taper ? ®

Ce n'était pas si difficile. FreeBSD sait bien que la commande gunzip doit étre suivie par un nom de fichier. Or, votre dossier
personnel ne contient qu'un seul fichier dont le nom commence par OOo_ : OOo0_3.3.0_FreeBSD82_x86-64_install_fr.thz. Il a
donc tout de suite compris que vous parliez de lui. Eh oui, ¢a fait plaisir d'avoir un OS intelligent. @

Vous avez obtenu ainsiune archive décompressée : un trés gros fichier dont le nom finit par .tar. Tous les fichiers d'OpenOffice
sont dans cette archive. Il faut maintenant les séparer... mais pas ici, malheureux ! ®Ne mettez pas le bazar dans votre dossier

personnel.

Vous allez d'abord créer un dossier spécifique, par exemple OQo, y déplacer votre archive, vous y rendre vous méme et enfin
découper votre archive. Cela fait quatre étapes, dont trois sont nouvelles pour vous. Wici donc les commandes :
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Pour créer un dossier : mkdir [nom du dossier]

Pour déplacer un fichier : mv[nomdu fichier] [destination]
Pour aller dans un dossier : ¢d [destination]

Pour découper une archive : tar -xf [archive]

Ce quinous donne :

Secret

Code : Console

o\°

mkdir OOo

mv OOo 3.3.0 FreeBSD82 x86-64 install fr.tar 0Oo/
cd 0Oo

tar -xf 00o 3.3.0 FreeBSD82 x86-64 install fr.tar

o° o

oo

N'hésitez pas a vous servir de 'autocomplétion de commande pour taper ces instructions plus rapidement.

Comme son nom l'indique, 'autocomplétion ne se limite pas aux noms de fichiers et fonctionne aussi avec les commandes. Par
exemple, la seule commande commencgant par his est history. Tapez donc his TAB Entrée et la commande history sera exécutée,
vous montrant la liste des commandes que vous avez saisies jusqu'a maintenant. C'est cette liste qui est parcourue lorsque vous
utilisez les touches fléchées pour retrouver une commande tapée précédemment.

Allons voir quels fichiers nous avons récupérés. Pour ajouter OpenOffice au menu de Fluxbox, il est important de repérer les
exécutables correspondant a chaque composant (le traitement de texte, le tableur, ...), ainsi que leurs icones. Accessoirement, il
faudra aussiplacer les exécutables dans /usr/local/bin et les icones dans /usr/local/share.

Code : Console

o8
°

Fichier Editer Affichage Terminal Aller Aide
%cd 000

1ls -1

+COMMENT
: ENTS
+DESC
+DISPLAY
+MTREE DIRS
00o_3.3.0 FreeBSC

openoffice.org
share

Les trois derniers "fichiers" de la liste qui s'affiche sont des dossiers, comme l'indique le d au début de ces 3 lignes.

e Le dossier bin contient des exécutables. En apparence, c'est ceux-la qu'on veut. Mais, vous constaterez qu'ils ne
fonctionnent pas.

e Les vrais exécutables que nous cherchons sont cachés au fond du deuxiéme dossier : openoffice.org-3.3.0
e e dossier share contient nos icones.
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Pour explorer rapidement le dossier share, allez-y et entrez la commande Is -R. Cest le listing "récursif" : il montre le contenu de
share et aussi celui des sous-dossiers.

Mais il y a deux problemes. D'abord, on ne voit pas facilement si tous ces noms qui s'affichent sont ceux de fichiers, de

dossiers, ou de liens. Il faudrait mettre un peu de couleur. Avec l'option -G, Is va afficher les fichiers en blanc, les dossiers en
bleu et les liens en violet. On peut cumuler les options, donc essayez:

Code : Console

% 1ls -RG

Oui, mais voila ! 1y a le deuxi¢éme probléeme , encore plus génant : la liste est trop longue et prend plus d'un écran. Du coup,

on ne peut pas voir le début. Il faudrait pouvoir remonter...

Eh bien, figurez-vous que c'est possible ! Si, si ! Il y a sur votre clavier deux touches spéciales qui permettent ¢a. Et si ¢a se
trouve, vous ne les avez jamais utilisées.@ Elles se trouvent normalement au haut a droite du clavier et s'appellent

respectivement Arrét défil et Pause.

O Arrét défil et Pause ! Elles serviraient donc a quelque chose, ces touches la ?

Essayez, vous allez voir. @ Appuyez sur I'une des deux puis, grice aux touches fléchées, remontez au début du listing. Vous

n'imaginez pas tout ce dont votre clavier est capable ! Pour revenir a la ligne de commande, appuyez a nouveau sur Arrét défil ou
sur Pause (la méme que précédemment).

‘1= —-RG

.#applications:

Aicons:

Aiconsshicolor:

Aicons/hicolors128x128:

Aiconsshicolors128x128 apps:

ppenof fice.org-3.2.0-base.png openoffice.org-3.2.0-impress.png
ppenoffice.org-3.2.0-calc.png openoffice.org-3.2.0-math.png
ppenoffice.org-3.2.0-draw. png openoffice.org-3.2.0-writer.pnyg

Aiconsshicolors128x128/mimetypes:

pasis-database.png pasis-prezentation.png
pasiz-drawing-template.png oasis-spreadsheet—-template.png
pasiz-drawing . png oasis-spreadsheet.pnyg
pasizs-formula. pazis-text-template.

Autre méthode, essayez cette commande :

Code : Console

% 1ls -RG | less
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Le symbole | (sur la méme touche que 6) va rediriger la sortie de la commande de gauche vers celle de droite. Au lieu d'afficher
directement son résultat dans la console, Is le transmet donc a la commande less. Et c'est less qui affiche le contenu des sous-

dossiers, mais a sa maniére, comme il le ferait pour un fichier (sans couleur, malheureusement). Parcourez-le avec les touches
fléchées puis reveneza la ligne de commande avec q.

Assez de digressions !@ Vila donc les icones pour nos 6 applications. Elles sont dans le dossier

Jicons/hicolor/128X128/apps/. Je vous rappelle que. désigne le dossier ou on est, a savoir : /usr/home/[votre

identifiant]/OOo/share/. Le chemin complet vers les icones est donc : /usr/home/[votre
identifiant]/OOo/share/icons/hicolor/128X128/apps/.

Cherchons maintenant les exécutables. Je vous ai dit qu'ils étaient dans le dossier openoffice.org-3.3.0/. Sortez de share/ avec la
commande cd.. (rappel : .. désigne le dossier "parent" de celui ou vous étes), tapez cd o TAB Entrée puis :

Code : Console

o

1ls -G

Vous trouvez ainsi, a droite, le dossier openoffice.org3. Ony va ?

Et répétant la méme opération dans ce dossier, vous devriez repérer facilement le dossier program. Et 1a, un nouveauls -G va

faire apparaitre en rouge un certain nombre d'exécutables, dont ceux de nos six applications :sbase, scalc, sdraw, simpress,
smath et swriter.

Nous les avons trouvés. Mais ou sommes-nous, au fait ?

Code : Console

% pwd
/usr/home/ [votre identifiant]/00Oo/openoffice.org-
3.3.0/openoffice.org3/program

Je vous avais dit qu'ils étaient bien cachés. @ Mais visiblement pas assez bien pour nous échapper.

Vous connaissez maintenant la structure du dossier OOo/. Pour I'étudier, c'était pratique de l'avoir dans votre dossier personnel.
Mais vous savez bien que ce n'est pas sa place. Comme toutes les applications installées par vos soins, OpenOffice doit aller

dans le dossier /usr/local/. C'est donc la-bas qu'il faut placer I'archive en .tar. Vous pourrez alors supprimer l'archive en .thz et ce
000/ temporaire de votre dossier personnel.

Code : Console

% cd ~/000
% su
[Nom de l'ordinateur]# mv O0Oo 3.3.0 FreeBSD82 x86-
64 install fr.tar /usr/local/

[Nom de l'ordinateur]# cd

[Nom de l'ordinateur]# rm OOo 3.3.0 FreeBSD82 x86-64 install fr.tbz

Et maintenant, le gros morceau :@! la destruction du dossier OQo/. Ce n'est pas un simple fichier, cette fois. Il faut supprimer le
dossier et son contenu avec. C'est ce qu'on appelle une suppression récursive.

Code : Console

% rm —-rf 000/
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L'option -r demande la suppression récursive du contenu de chacun des sous-dossiers. Et comme on ne veut pas s'embéter a
confirmer la suppression de chacun, on ajoute l'option -f : sans confirmation. Vous voyez encore une fois qu'on peut écrire deux
options ensemble : -rf est équivalent a -r -f.

/\ La commande rm -rf est a employer avecC modération : elle peut supprimer beaucoup de données.

Maintenant, allez installer OpenOffice "pour de vrai" dans /usr/local/. Vous retrouvez la-bas votre archive
000 _3.3.0_FreeBSD82 x86-64 install fr.tar. En la découpant ici, vous enverrez chaque fichier dans le bon dossier :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# tar -xf 00Oo 3.3.0 FreeBSD82 x86-64 install fr.tar

Pour lancer enfin OpenOffice, allez dans /usr/local/bin/ et tapez:

Code : Console

% ./openoffice.org-3.3.0

Duke, mascotte de Java
L'autocomplétion de commande peut vous aider. @

Un message d'erreur s'affiche dans la console :

Code : Console

javaldx: Could not find a Java Runtime Environment!

Mais, pas de panique : OpenOffice se lance quand méme. @

Java est un langage de programmation. Les programmes écrit dans ce langage ont besoin, pour s'exécuter, d'un systéme
supplémentaire appelé Environnement d'exécution Java, ou Java Runtime Environment, ou tout simplement JRE Seules
quelques fonctionnalités avancées d'OpenOffice ont vraiment besoin d'un JRE. Vous pouvez vous en servir dés maintenant.

Mais c'est vrai qu'il vous faudra, a terme, un JRE sur votre ordinateur. Méme si vous ne comptez pas programmer en Java, vous
aurez besoin, tot ou tard, d'exécuter des applications de ce type. Je vous recommande openjdk6, qui fournit aussi des outils pour
programmer.

| openjdk7 est également disponible mais il semble qu'il entre en conflit avec le logiciel Eclipse, que les développeurs
Java voudront certainement installer.

Petite difficulté pour la compilation : il y a deux licences a accepter. L'une aupreés d'Oracle, par laquelle vous vous engagez a ne
pas utiliser ce logiciel dans une centrale nucléaire @ , et l'autre aupres de la FreeBSD Foundation.
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# Byl [yt What is the FreeBSD Foundation?

@ Ledgsl Information

» Confact Thie FreeB5 0 Foundation iz 2 501 {c X3 ) non-profit organization decdicated to supporting the FreeBSD Project. ”

accepts donations from indviduals and bushesses, using them 1o fund projects which further the deselopment o
operating system . In addition, the Foundation can represent the FreeB5SD Project in execuling conlracts, licens
legal arrangements which reguire & recognized legal entity. The FresB 5D Foundation is entirely supported by dor

Sur le site d'Oracle, il faut télécharger le JDK DST Timezone Update Tool - 1.3.38, en acceptant la licence correspondante. Et sur
celuide la FreeBSD Foundation, récupérez diablo-caffe-freebs d7-amd64-1.6.0_07-b02.tar.bz2.

Placez ensuite ces deux fichiers, sans les décompresser, dans le dossier /usr/ports/distfiles/. Vous pouvez maintenant compiler
openjdk6 sans soucis.

OpenOffice est maintenant a votre disposition. Si vous connaissez Microsoft Office, vous n'aurez aucun mal a vous y adapter.
Au cas ou, voici quelques tutoriels sur le sujet.

Www.openclassrooms.com
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Imprimer

La plupart des travaux bureautiques nécessitent d'imprimer des documents. Je vais donc vous apprendre a configurer votre
imprimante.

Il existe de trés nombreux modéles d'imprimantes, avec toutes sortes de cables, de protocoles, de pilotes, etc. La méthode a
employer varie d'un mode¢le a l'autre. Je vais essayer de vous en donner une qui fonctionne avec la plupart des imprimantes
actuelles. Selon votre mode¢le, toutes les étapes présentées icine sont pas forcément indispensables.

Je pars de l'hypothése que c'est un cable USB qui relie votre imprimante a
votre ordinateur. Si c'est un modéle plus ancien, consultez le manuel de
FreeBSD.

Commengons. VWus allez d'abord allumer votre imprimante et la relier a une
prise USB a l'ordinateur. Allez ensuite dans le dossier/dev/ et faites unIs.
Vers la fin du listing, vous devez voir des fichiers intitulés ulpt0 et unlpt0. Si,
chez vous, c'est ulptl et unlptl, ou autre chose, adaptez la suite du tutoriel
en conséquence.

Ces deux fichiers représentent votre imprimante. Les données que vous
enverrez a ces fichiers iront, normalement, jusqu'a votre imprimante. Encore
faut-il activer, dans le noyau de FreeBSD, le support pour ce type
d'imprimante. Vous savez qu'on peut charger des modules noyau
supplémentaires grace au fichier /boot/loader.conf. Vous allez donc ouvrir ce
fichier et y ajouter :

Code : Console

usb_ load="YES"
ulpt load="YES"

Maintenant, pour mettre toutes les chances de votre coté, installez ces trois programmes : cups, gutenprint-cups et hplip. Le
dernier concerne surtout les imprimantes HP mais peut étre utile pour certains autres mode¢les.

Le systéeme de base de FreeBSD comporte le programme LPD, pour gérer les impressions. Ipd devrait suffire pour beaucoup de
modeles, mais d'autres ont besoin de CUPS : le Common UNIX Printing System.

CUPS doit avoir accés a tous les fichiers de périphériques susceptibles de recevoir une imprimante. Nous allons 'y autoriser en
éditant le fichier /etc/devfs.rules. Comme son nom l'indique, ce fichier contient les régles quirégissent le systéme de fichiers des
périphériques (devices) :

Code : Console

[localrules=1]

add path 'unlpt*' mode 0660 group cups
add path 'ulpt*' mode 0660 group cups
add path 'lpt*' mode 0660 group cups
add path 'usb/*' mode 0660 group cups

Les membres du groupe cups, c'est a dire le DAEMON cupsd, ont maintenant accés a tous les périphériques de type unlpt,

ulpt, Ipt et usb. Avec tout ¢a, il devrait bien trouver votre imprimante.

Encore faut-il réveiller cupsd et informer FreeBSD de l'existence de ces régles locales. Cette fois, c'est /etc/re.conf qui entre en
scéne. Ajoutez-y les lignes :

Code : Console

devfs system ruleset="localrules"
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cupsd _enable="YES"

Pour ajouter deux lignes a un fichier, vous n'avez pas forcément besoin d'ouvrir un éditeur de texte. echo est limité a une seule
ligne. Mais ily a printf :

& Mettez bien deux chevrons >>pour ne pas effacer le reste de votre rc.conf.

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# printf 'devfs system ruleset="localrules"\ncupsd enable="YES

(4 O

\n signifie retour a la ligne. Vous pouvez, au choix, entourer le texte a écrire avec des guillemets " " ou des apostrophes '". Ici,
jutilise des apostrophes vu qu'ily a des guillemets dans mon texte.

A présent, redémarrez l'ordinateur, ouvrez un navigateur web, et demandez l'adresse localhost:631.

localhost signifie que votre ordinateur va se connecter a ... lui-méme ! @ Vous allez ainsi pouvoir communiquer avec CUPS.

& httpyilocalhost831) v | M r

C Home Administration Classes Cnline Help 0EE Frinters | Rar

CUPS 1.4.6

CUPE is the standards-based, open source printing system developed by Apple Inc. for Mac 0E® W and
athier UMK ke operating systems

CUPS for Users CUPS for CUPS for Developers
Creandiewr of CLIFE Ad ministratﬂrs Infroduction to CLIPS Programming
Command-Line Printing and Adding Printers and Classes CUPS AP

Opticns

Managng Cperaton Foicies Filter and Backend Frogramrming

Whars New in CUFS 14

Frinter Accounting Basics HTTF and IPF AFls
|lzer Forn L
i L Sanver Securty FED AP
Jsing Kerberos Authentication Rastar &P

e FFD Compiler Driver Information Flle

: Reference
cupsd.conf Refarance ekl

i . i v o —
Find Printer Dirivers Deaweloper For
CUFS and the CUFS koo ane rademanks of Apple inc. CUPS ie copsright 2007-2010 Spple e, Al righte reserved

A vous de faire les présentations. @ Je veux dire, & vous de présenter votre imprimante a CUPS. Cliquez sur l'onglet
Administration puis sur le bouton Add Printer.

Aussitdt, CUPS réagit et, avant que lui présentiez qui que ce soit, il commence par vous demander : Et vous étes qui, vous,

d'abord ?

Donnez votre nom d'utilisateur et votre mot de passe. CUPS vous propose alors plusicurs emplacements possibles pour votre
imprimante. Je suppose que vous installez une imprimante locale. Vous avez trois choixpossibles :
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Add Printer

Local Printers: ® HP Printer (HPLIP)
O USB Printer #1
O USBE Printer #1 (no reset)
Discovered Network Printers:

Other Network Printers: O Internet Printing Protocol (http)
O Internet Printing Protocol (ipp)
O LPD/LPR Host or Printer
O AppSocket/HP JetDirect
O Backend Error Handler

Continue |

USB Printer # 1 est généralement le bon choix. Chez vous, toutefois, il faudra peut-étre essayer I'un des deux autres. Un nouvel
écran vous demande de donner un nom a votre imprimante, de la décrire un peu et d'indiquer si elle doit étre partagée entre
plusieurs ordinateurs. J'ai donné a la mienne un nomtres original : imprimante.

Ensuite, il faut choisir sa marque et son modele dans une liste. Si vous étes aussi chanceux que moi, votre imprimante ne figurera
pas dans la liste et c'est vous qui devrez fournir 8 CUPS un fichier PPD.

Eile Edit wiew Higtary Beokrmarks Toel Help

I8 heep yacalhost: 631 admin - o Moae ) 7,

C Hiame Administratior Classes Onling Help Jabs Frintars

Add Printer

MName: imprimsante
Dascription: ulptd HF F2C 1410
Location: Salon
Connegction: ushdew/Uiptl
Sharing: Do Mot Share This Printer
Make: HF  select Another MakeManufacturer

Model: peinit w524 (en, 8. da, de, el, en GB. s, fr, hu, it ja nb, ol gl g

HP Business Inkjst 2200 - CUPS+Gutenpant v5.2.4 (an)

HP Business Inkjet 2220 - CUPS4+Gutenpant v5.2.4 (en, cs, da, de, el. er_GB. es, fr. hu, it. ja, nb, rl, pl, pt. ru, sk. sw, zh_Tw]
HP Busingss Inkjet 2230 - CUPS+Gutanpant v5.2.4 (an)

HP Business Inkjst 2250 - CUPS+HGUtanpant v5.2.4 (an, cs. da, de, al. an_GB. &s. fr. hu, it. ja. nb. rl, pl, pt. ru, sk 5w, zh_T#
HP Business Inkjet 2250 - CLPSHGutenpant v5.2.4 (an)

HP Business Inkjet 22507 - CUPSH Gutenprnt v5.2.4 (en, o4, da, da, &l en_GB, es, fr. b, &, ja&, sb, @l pl, g, sk, 8, h_Tw]
HP Business Inkjet 2250TH - CUPS+HGutenprint w5.2.4 (en)

HP Busingss Inkjet 2280 - CUPS+Gutenpant v5.2.4 (an, cs, da, de, al. an_GB. a5, fr. hu, it. ja, nb, rl, pl, pt. ru, sk, sw, zh_Tw]

HP Business Inkjet 2260 - CUPS+Gutenpant w524 (an) =
:’;gﬂn;:f: l'u&r_ﬂl:u:ﬂl.lsharl.-.lppd.'HP.lhp- Browse... I

CUPS and the CUPS |logo are Irademseeks of Appla Inc. CUPS i copyrighl 2007-2010 Agple Inc. All ights recared

@ Mais c'est quoi fichier PPD ? Et ou je le trouve, moi ?

Clest un pilote, dont CUPS a besoin pour contréler votre imprimante. Le site de la Fondation Linuxen propose un certain nombre.
Mais peut-étre que celui qu'il vous faut est déja sur votre ordinateur : regardez dans le dossier /usr/local/share/ppd/. Cest la que
j'ai moi-méme trouvé le fichier hp-psc_1400_series-hpijs.ppd.gz dont javais besoin. Un petit coup de gunzip et on envoie le
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fichier PPD décompressé a CUPS. A partir de 1a, le reste de la configuration de l'imprimante est un jeu d'enfant. Une fois que c'est
fait, cliquez sur l'onglet Printers pour vérifier que votre imprimante y est bien répertoriée.

Vous pouvez aussi faire cette vérification dans la console. La commande Ipstat -p vous donne la liste des imprimantes
disponibles. Il faut maintenant choisir l'imprimante par défaut, toujours avec Ipstat. Si vous n'en avez qu'une, ce ne sera pas trés
difficile.

Code : Console

Q

% lpstat -d imprimante

Je vous rappelle que imprimante est le nom que j'ai défini pour la mienne.

La commande FreeBSD pour imprimer est lpr. Sur d'autres UNIX, c'est juste Ip. Mais attention : il y a deux versions de Ipr sur
votre systéme : /bin/lpr, destinée au systéme LPD et incapable de travailler avec CUPS, et /usr/local/bin/lpr. Il faut vous servir
du second et donc détailler son chemin d'acces.

Code : Console

% /usr/local/bin/lpr [fichier texte & imprimer]

o

Vous pouvezaussichoisir d'imprimer de résultat d'une commande, plutdt que de l'afficher dans la console. Je vous rappelle que le
symbole | ("pipe") permet de rediriger la sortie d'une commande :

Code : Console

o)

% man lpr | /usr/local/bin/lpr imprimante

ou

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make install clean BATCH=yes | /usr/local/bin/lpr imprimante

(4] D

Au quotidien, ceci dit, vous n'aurez pas besoin de vous embéter avec ¢a. Il vous suffira de cliquer sur Imprimer dans le menu
Fichier de chaque application, qu'il s'agisse d'un tableur, d'un lecteur de PDF ou d'un simple éditeur de texte.
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Multimédia
Bon, iln'y a pas non plus que le travail dans la vie. Si on mettait un peu de musique ? @

Vous commencez maintenant a bien connaitre /boot/loader.conf. Les modules supplémentaires qu'il charge dans le noyau au
démarrage aident FreeBSD a détecter vos périphériques. Pour savoir quels autres modules il peut charger, et donc quels pilotes
de périphériques vous pouvez prendre en main, consultez un autre fichier : /boot/defaults/loader.conf.

A Ce fichier /boot/defaults/loader.conf ne doit EN AUCUN CAS étre modifié. Cela pourrait bousiller votre systeme.

— Contentez-vous de le lire !
Code : Console

% less /boot/defaults/loader.conf

°

Vous voyez que /boot/defaults/loader.conf ne veut rien charger du tout. Mais les instructions que vous saisirez dans
/boot/loader.conf seront prioritaires sur celles-ci. VWici quelques lignes susceptibles de vous intéresser. Vous en trouverez peut-
étre d'autres :

sound load : pour le son digital

snd_driver_load : charge tous les pilotes de cartes son.
snd_uaudio load : pour les haut-parleurs USB

speaker load : le petit bip de I'ordinateur (pas forcément indispensable).

O Seules les lignes sound_load et snd_driver_load sont vraiment indispensables pour tout le monde.

Allons donc écrire ¢a (en root, bien stir) dans le fichier /boot/loader.conf :

Code : Console

# emacs /boot/loader.conf

A vous d'écrire. Par exemple :

Code : Console

#Image d'accueil
splash bmp load="YES"

bitmap load="YES"

bitmap name="/boot/monimage.bmp"
vesa load="YES"

#Imprimante
usb load="YES"
ulpt load="YES"

#Son

sound_ load="YES"
snd_driver load="YES"
snd_uaudio load="YES"
speaker load="YES"

Sauvegardez et quittez emacs. VWici la méthode la plus rapide pour ¢a : placez votre annulaire gauche sur la touche Ctrl de
gauche et appuyez successivement avec votre index gauche sur les touches X, S, X et C.

Lors du prochain démarrage, vous verrez passer de nouveaux messages, indiquant que ces modules supplémentaires sont
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chargés. Mais si vous ne voulez pas attendre jusque la, vous pouvez les charger immédiatement avec la commande kldload.
Suivez le guide @ :

Code : Console

cd /boot/kernel && 1ls

Voici/boot/kernel, un dossier particulierement important puisque c'est celui du noyau de FreeBSD. Vous voyez tous ces fichiers
en .ko ? Ce sont les modules disponibles. Faites votre marché et demandez a kldload de charger ceux qui vous intéressent. Vous
indiquerez pour cela le nomde chaque module (sans son extension).

Code : Console

kldload sound
kldload snd driver
kldload snd uaudio
kldload speaker

HH H

Et tapez finalement kldstat pour vérifier la liste des modules chargés.
Pour tester immédiatement le son, allez & la racine et tapez:

Code : Console

% cat COPYRIGHT > /dev/dsp

Je croyais que cat servait a lire un fichier texte. Quel rapport avec le son ?

cat sert bien a afficher le texte d'un fichier. Et vous reconnaissez certainement le symbole >, qui redirige ce texte vers le fichier
/dev/dsp. Si/dev/dsp était un fichier ordinaire, le contenu de COPYRIGHT vy serait recopié¢ (en effagant celui de dsp). Mais vous
avez bien compris, maintenant, que les fichiers du dossier /dev/ sont en réalité des périphériques.

Le texte de COPYRIGHT est donc envoyé vers votre haut-parleur, ou il provoque un grésillement. Si vous ne l'avez pas entendu,
réessayez en augmentant le volume de votre haut-parleur (commande mixer 100:100 et tournez la molette de votre haut-parleur
a fond).

La, selon votre configuration matérielle, il y a deux cas possibles : soit vous entendez le grésillement, soit vous n'entendez
toujours rien. Dans le second cas, essayez:

Code : Console

% cat /dev/sndstat

Vous verrez logiquement quelque chose comme ¢a :

Code : Console

FreeBSD Audio Driver (newpcm: 64bit 2009061500/amd64)
Installed devices:

pcm0O: <HDA ATI R6xx HDMI PCM #0 HDMI> (play) default
pcml: <HDA IDT 92HD75BX PCM #0 Analog> (play/rec)
pcm2: <HDA IDT 92HD75BX PCM #1 Analog> (play/rec)
pcm3: <HDA IDT 92HD75BX PCM #2 Digital> (play)
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FreeBSD a donc détecté quatre sorties audios sur votre machine. pem0 est sélectionnée par défaut mais, puisque vous
n'entendezrien, ce n'est visiblement pas la bonne. Pour en essayer une autre :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# sysctl hw.snd.default unit=1 && cat COPYRIGHT > /dev/dsp

Sivous n'entendez toujours rien, essayez de remplacer le 1 par un 2 (pour sélectionner pcm2) puis par un 3. Et une fois que vous
aveztrouvé la bonne valeur, indiquez-la dans le fichier /etc/sysctl.conf en ajoutant la ligne :

Code : Console

hw.snd.default unit=1

(ou 2, ou 3)

D'accord, ¢a marche, mais on n'a pas de la vraie musique, plutot ? @

On va s'en occuper. Mais nous avons d'abord un autre probléme a régler. En demandant le chargement du module snd_driver,
vous n'avez pas fait qu'activer le support pour votre pilote de carte son. Vous avez activé le support pour fous les pilotes de
toutes les cartes sons que FreeBSD connait. Et un seul nous sert réellement. C'est du gaspillage ! ®

Vous devez donc identifier quel pilote vous utilisez vraiment. Pour ¢a, votre alli¢ est & nouveau le fichier /dev/sndstat. Relisez-le.
Dans l'exemple ci-dessus, le pilote est HDA. Le module snd_hda remplacera donc avantageusement snd_driver.

Autre exemple :

Code : Console

$cat /dev/sndstat

FreeBSD Audio Driver (newpcm: 64bit 2009061500/amd64)
Installed devices:

pcm0: <ATI IXP 400> (play/rec) default

Cette fois, le module a utiliser est snd_atiixp.

Sivous hésitez, consulteza nouveau la liste des modules disponibles dans /boot/defaults/loader.conf :

Code : Console

% cat /boot/defaults/loader.conf | grep snd_
Ou, plus simplement :
Code : Console

$grep snd_/boot/defaults/loader.conf

Vous pouvez maintenant retourner voir /boot/loader.conf et remplacer snd_driver _load par snd_atiixp load ou snd_hda_load ou
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autre chose. C'est quand méme plus propre comme ¢a. @

Passons maintenant a la musique. Avec Firefox, vous trouverez facilement un morceau MP3 gratuit a télécharger depuis le web.
@ Vous pouvezaussi, tout simplement, glisser un CD audio dans votre lecteur de CD-ROM.

Pour écouter ces morceaux, installez un logiciel de lecture audio : XMMS, MPlayer, Amarok, etc.

PLAYLIST EDITOR

X MULTIMEDIA

EAMDC

AUTO

+20dh

+ E
FILE FILE
B0 170 310 BOO I 3K BK 12K MK IEK

Maintenant que vous avez du son, que diriez-vous d'une bonne petite vidéo ?

Il vous faut au moins un lecteur vidéo. Ce n'est pas ¢a qui manque dans le catalogue des ports FreeBSD : MPlayer, VLC, Totem,
etc. Faites votre choix.

Mais il y a le probléme du format. Les vidéos qu'on trouve sur internet sont presque toujours au format "Flash", un format
propriétaire appartenant a l'entreprise Adobe. Méme si des tentatives de lecteurs flash libres existent (gnash, par exemple), ils ne
permettent généralement pas de lire la majorité de ces vidéos et chaque internaute dépend pour cela des outils et plugins fournis
par Adobe. Or, Adobe n'a pas développé de version FreeBSD pour ses plugins ® , malgré cette pétition.

Macromedia Flash Player for FreeBSD.

We endorse the Macromedia Flash Player for FreeBSD. Petition to Adobe Systems, Inc. { Macromedia,
Inc..

Raead the Macromedia Flash Playar for FrasBSD, Pstition

Sign the Macrormedia Flask Blayer far FrasBS0, Palition |

En attendant une version FreeBSD d'Adobe Flash Player, il faut donc ruser@ et se servir de la version Linux. Commencez par

activer la compatibilit¢é avec Linux en lancant la commande kldload linux et en ajoutant a/etc/rc.conf la ligne
linux_enable="YES"'.

Ensuite, téléchargez la couche de compatibilité avec Fedora : linux_base-f10.
Vous pouvez maintenant installer la version Linux de Flash Player. Elle n'est disponible que par les ports :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/ports/www/linux-f10-
flashpluginlO && make install clean

Le code-source de Flash Player n'est bien stir pas public (c'est un logiciel propriétaire). La compilation consiste donc cette fois a
assembler des fichiers objets binaires fournis par Adobe avec d'autres fichiers objets congus pour permettre son intégration
dans FreeBSD.
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Le résultat de tout ceci est un fichier libflashplayer.so, qui s'installe sans vous demander votre avis dans le dossier
/usr/local/lib/npapi/linux-f1 0-flashplugin/. Mais comment voulez-vous que Firefox aille le trouver la-bas ? @ Lui, ses plugins,

c'est dans /usr/local/lib/browser_plugins/ qu'il les met. Créez ce dossier avec mkdir s'il n'existe pas encore puis établissez un
lien symbolique :

Code : Console

[Nom de 1'ordinateur]# 1ln -s /usr/local/lib/npapi/linux-f10-
flashplugin/libflashplayer.so /usr/local/lib/browser plugins/

Bien. Notre plugin est arrivé & destination. Maintenant, pour bien l'installer dans Firefox (ca marche aussi pour rekonq et sans
doute pour d'autres navigateurs), il nous faut un programme "enveloppeur" (wrapper).

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# pkg add -r nspluginwrapper

ou

Code : Console

[Nom de l'ordinateurl# cd /usr/ports/www/nspluginwrapper/ && make install clean

Une fois que ce programme est installé, chaque utilisateur peut l'activer...

Code : Console

Q

% nspluginwrapper -v -a -i
...vérifier que son navigateur l'a bien détecté...

Shockwave Flash
|-'___i' Get Add-ons Shockwave Flash 10.2 r153 Mars
o Extensions
Fl Appearance

Plugins

...et regarder ensuite toutes les vidéos flash qu'il veut. @

O Sivous utilisez le navigateur Opera, il faut encore installer opera-linuxplugins. Ensuite, bonne vidéo...
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Acces aux clés USB

Il ne manque plus que la cl¢ USB.

Une clé¢ USB est ce qu'on appelle un périphérique de stockage de masse. Elle permet de stocker une grande masse de données :
plusieurs gigaoctets. Vous avez déja activé le module du noyau qui gérant le systéme USB. Mais pour que votre clé soit
entierement prise en charge par FreeBSD, il faut ajouter le module umass. Vous savez comment faire.

Par ailleurs, plusicurs mécanismes de sécurité interdisent & un utilisateur ordinaire d'accéder au contenu d'un périphérique
externe. Seul root ‘@‘ en a le droit. C'est une protection pour éviter que n'importe qui @! vienne insérer une clé USB contenant

des programmes mal-intentionnés.

Bon, chez vous, ce risque est normalement minime. @ Vous allez donc pouvoir désactiver ces protections, pour accéder a votre

clé USB en tant qu'utilisateur ordinaire.

Sur cette cl¢ USB, il y a des fichiers, organisés en répertoires (oui, j'ai bien dit
répertoires et pas dossiers @ ), le tout au format FAT : un format assez ancien

maintenant, qui était celui du systéme d'exploitation MS-DOS. 1l faut intégrer
l'arborescence des répertoires de votre clé a celle des dossiers de votre disque
dur et donc rattacher la racine de la clé a I'un de vos dossiers. On appelle ¢a le
montage. Et pour l'instant, seul root est autorisé & monter une clé¢ USB.

II faut créer sur votre disque un dossier spécial consacré a ces montages, avec ’
un sous-dossier pour chaque utilisateur. La commande mkdir (make directory)

est la pourca:

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# mkdir /mnt/[votre identifian

Kl D

Il faut aussi préciser a FreeBSD que le dossier portant votre nom vous appartient
(ce n'est pas siévident pour lui @ ):

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# chown [votre identifiant]:[votre identifiant] /mnt/[votre id

Kl D

@ Pourquoi est-ce que je dois taper mon identifiant trois fois ?

La commande chown change le propriétaire (owner) d'un dossier. Chaque dossier appartient a la fois a un utilisateur bien précis et
a un groupe d'utilisateurs. L'utilisateur proprictaire et le groupe propriétaire n'ont pas forcément les mémes droits sur ce dossier.
Souvenez-vous du chapitre L'envers du décor.

Aprés chown, vous saisissez donc une premiére fois votre identifiant pour indiquer que vous étes l'utilisateur propriétaire. Puis
une deuxieme fois pour signaler que le groupe propriétaire se réduit a votre personne. Et la troisiéme fois, c'est pour préciser le

nomdu dossier, qui se trouve étre le votre.

11 faut répéter cette étape pour chaque utilisateur que vous voulez autoriser a monter des clés USB. On peut aussi définir un
point de montage commun a tous les utilisateurs (ca ira plus vite @ ) mais ¢a peut étre bien de savoir qui monte quoi ou.

Pour donner des priviléges supplémentaires a certains utilisateurs, sans pour autant leur ouvrir les portes du groupe wheel, on
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peut les inscrire dans un autre groupe spécial : operator. Inscrivez-y tous ceux que vous voulez autoriser & monter des clés USB.

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pw usermod [identifiant] -g operator

Pour ceux qui sont déja membre du groupe wheel, utilisez cette formulation, pour indiquer qu'ils sont maintenant dans deux
groupes a la fois :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# pw usermod [identifiant] -G operator,wheel

Ce groupe operator va se voir offrir un chemin (path) vers les périphériques a acces direct (da), c'est a dire les clés USB et
certains modeles de disques durs. Il faut pour cela éditer un fichier de configuration que vous connaissez déja :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /etc/devfs.rules

A la fin de ce fichier, ajoutez:

Code : Console

[localrules=1]
add path 'da*' mode 0660 group operator

Sivous avez déja configuré I'imprimante, la ligne [localrules=1] est déja présente en haut du fichier et ce n'est pas la peine de la
répéter.

Par contre, si vous ne l'avez pas fait, il faut informer votre systéme de configuration des ressources (rc) de l'existence de cette
regle locale. Ajoutez donc au fichier /etc/re.conf la ligne : devfs_system_ruleset="localrules".

Autre cran de sécurité : FreeBSD dispose d'un mécanisme de controle du systéme :sysctl. L'une des régles fondamentale de
sysctl est vfs.usermount=0 : un utilisateur ordinaire n'a pas le droit de monter (to mount) de nouveaux systémes de fichiers (file
systems).

/\ Cette régle doit €tre désactivée. Mais ayez bien conscience que c'est une sécurité que vous allez ainsi faire sauter.
!

A Taide d'emacs, d'echo, d'ee ou de printf, ajoutez dans le fichier /etc/sysctl.conf, la ligne : vfs.usermount=1.

Votre clé USB, vous le savez, est représentée comme tous les périphériques par un fichier dans le dossier/dev/. Quel fichier
exactement ? Son nom doit étre da[numéro], puisqu'il s'agit d'un périphérique a acces direct. Pour savoir quel est ce numéro, allez
dans le dossier/dev/, faites unls et repérez les dajnuméro]. Ensuite, branchez votre cl¢ USB et recommencez : un nouveau
da[numéro] est apparu. Chezmoi, c'est da4. Il y a aussiun fichier da4s1 représentant l'unique partition de cette clé USB.

Clest justement cette partition qu'il faut monter dans le dossier /mnt/[votre identifiant].

Code : Console
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% mount -t msdosfs -o -m=644,-M=755 /dev/dadsl /mnt/[votre identifiant]

L'option -t permet de spécifier le format du systéme de fichiers & monter. Avec cette commande, vous monterez le systéme de
fichiers de type MS-DOS situé sur la 1¢re partition du périphérique (device) a acces direct n°4. (Pour vous, ce n'est peut-tre pas
le n°4)

ﬂ IIn'y a PAS d'espace entre la virgule et le -M.

Clest aussi comme ¢a qu'on monte sous FreeBSD une partition d'un autre OS. Par exemple, si Windows est sur la
partition 2 du disque dur ad0 : mount -t ntfs /dev/ad0s2 /mnt/[votre identifiant].

@ Elle est bien compliquée cette commande. Je vais devoir taper tout ¢a a chaque fois que je veux monter une clé USB ?

En principe, oui. Mais pour vous simplifier la vie, je vous propose de créer un alias de commande : une commande plus courte,
qui sera équivalente a celle-ci.

Clest esh, votre shell, qui gére les alias. Il y a dans votre dossier personnel un fichier caché du nom de .cshre qui configure ce
shell et ou vous pouvez définir de tels alias. Mais au lieu de faire ¢a pour chaque utilisateur, définissez-les plutot dans le fichier

de configuration globale du csh : /etc/csh.cshre.

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /etc/csh.cshrc

Vous voyez qu'iln'y a pas grand chose ici. Les lignes commengant par un # sont des commentaires : clles sont destinées a étre
lues par des humains et l'ordinateur les ignore. Celle que vous allez écrire, par contre, devra bien étre lue par l'ordinateur.

Je vous propose de créer l'alias usb (il ne faut pas choisir un nomdéja utilisé), qui sera équivalent a la longue commande mount -t

Code : Console

alias usb 'mount -t msdosfs -o -m=644,-M=755 /dev/da4d4sl /mnt/SUSER'

Vous pouvez aussi, par exemple, créer une commande win pour monter une partition Windows, et une commande imprim, pour
ne plus avoir a écrire /usr/local/bin/lpr.

Et, tant que vous étes dans csh.cshre, ajoutez aussi la ligne :

Code : Console

if ($?prompt) /usr/games/fortune freebsd-tips

Comme ¢a, a chaque fois que vous ouvrirez un terminal, vous pourrez lire une astuce sur FreeBSD et sa ligne de code, choisie au
hasard par le programme fortune. Vous allez vite devenir de vrais experts. Le if, en début de ligne, permet d'éviter que ces
astuces s'affichent aussia chaque fois que vous demandez I'exécution d'un script csh.

Sauvegardez et quittez

@ Mais ! Je ne mappelle pas SUSER. ® Qu'est-ce que c'est que ¢a ?
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Vous avez déja oubli¢ ? USER est une variable d'environnement. Le symbole $ désigne la valeur d'une variable d'environnement.
On peut la consulter avec la commande echo et la modifier avec setenv.

@ Que fait une variable d'environnement dans notre alias ?

On veut que lalias soit valable pour tous les utilisateurs et que chacun puisse monter la clé USB dans le dossier qui porte son
nom. Or, son nom, c'est justement la valeur de USER. Cette méthode globale évite d'avoir a configurer un par un tous les .cshre
dans le dossier personnel de chaque utilisateur.

Bon ! Je crois que votre machine a bien mérité un petit reboot pour digérer tous ces changements. Vous aussi, d'ailleurs, une
pause vous ferait du bien : vous avez l'air épuisés.

Ensuite, pour tester la nouvelle commande ush, insérez votre clé, tapez usb, et allez voir dans le dossier /mnt/.
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The power to serve. Ceest le slogan de FreeBSD. Cet OS est un trés bon choix pour un serveur web parfaitement sécurisé, capable
d'accepter un nombre astronomique de connections simultanées (si votre hardware arrive a suivre @ ), et de rester allumé

durant des années, sans jamais perdre sa stabilité légendaire.

Les interfaces réseau

Un serveur est la pour ... servir des clients. C'est vrai dans un café, et aussi entre ordinateurs. Cela implique que les ordinateurs
communiquent entre eux. On peut les relier les uns aux autres par des fibres optiques, des cables ethernet, les ondes de la Wi-Fi,
etc.

Les interfaces réseau sont les portes de votre ordinateur : elles lui permettent de communiquer avec le reste du monde.

Interface 1

ORDIMATEUR
Interface 2 Interface 3

Votre machine a donc plusieurs portes mais, ce que vous ne savez peut-étre pas, c'est que chacune a une adresse différente. En
plus de votre adresse publique, accessible en vous connectant au site whatsmyip, vous avez donc aussi plusieurs adresses
locales. Dans ce chapitre, nous ne parlerons que de ces derniéres.

Tapezifconfig dans un terminal pour en savoir plus sur vos interfaces réseau.


http://www.whatsmyip.org/
http://fr.openclassrooms.com

Partie 5 : FreeBSD - Le pouvoir de servir 175/248

. =

|!|I':::I brice : csh —— v [
File Edit ‘iew Scrollback Bookmarks Settings Help

=full-dupl

T= metric O mtu 1500

ric @ mtu 1500

0 mtu 1638

Tk F o
EFT_RTADV=

Méme sur un systéme simple, il y a toujours au moins deux interfaces réseau. Sur la capture d'écran ci-dessus, vous voyezrl0 et
100.

@ Pourquoi ces deuxla ? J'en compte cing, moi.

fwe0, fwip0 et plip0 ne sont pas de vraies interfaces. VWous voyez que dans leur liste de drapeaux (flags), il n'y a pas le drapeau
UP. Et elles n'ont pas non plus d'adresse locale (inet).

lo0 (adresse locale 127.0.0.1) correspond a ce qu'on appelle la boucle locale : c'est une connexion entre l'ordinateur et... lui-
méme. Eh oui ! Je ne sais pas quel 4ge a votre machine, mais sachez qu'il lui arrive fréquemment de parler toute seule. @ Cela

vous a déja servi pour communiquer avec CUPS.
Lautre interface (adresse locale 192.168.1.38 dans mon cas) n'a pas forcément le méme nom chez vous. Tout dépend du modele

de votre carte réseau. Chez moi, c'est rl0. Chez vous, c'est peut-Etre em0, re0 ou autre chose. Dans la suite du chapitre, chaque
fois que j'écrirai rl0, rectifiez par le nomde votre interface a vous.

Internet

loO
127.0.0.1

ORDINATEUR rlo
192,168.1.38
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Vous voyez sur ce schéma qu'il n'y a pas vraiment de barriére entre internet et les précieuses données que renferme votre
ordinateur. La moindre des choses, c'est d'installer un pare-feu, qui filtrera les données. Et sous FreeBSD, il y a une deuxi¢me
ligne de défense : la prison.

Vous allez installer un serveur web sur votre ordinateur, afin de créer votre propre site. Bientot, les visiteurs afflueront dessus par
milliers (mais si, soyezun peu optimistes @ ). Comment étre certain que toutes ces requétes sur votre serveur n'endommageront
pas le reste de votre machine ? Ou encore qu'un pirate @ qui parviendrait & s'introduire dans le serveur ne puisse pas aller
plus loin ?

Réponse : en établissant une cloison étanche entre le serveur et le reste. Clest a dire, en mettant le serveur dans une prison, qui
aura sa propre interface réseau, différente de celles de votre systéme principal.

lo0 lol j =— Internet
127.0.0.1 10,1.1.1
PRISON
rlo
192.168.1.38
ORDINATEUR
PARE-FEU

Le probléme, c'est qu'il faut maintenant trier les données en provenance d'internet. Il y en a qui ne doivent pas passer, d'autres
qui doivent étre acheminées vers votre serveur HTTP (donc vers lol) et d'autres encore sont destinées a votre systéme principal
via rl0. Comment faire pour s'y retrouver ?

Ces données qui circulent sur internet sont appelées des paquets (packets en Anglais). Elles n'ont cependant rien a voir
O avec les paquets (packages en Anglais) dont vous vous servez (ou pas) pour installer des logiciels. Pour éviter toute
ambiguité, j'écrirai donc le mot paquets en rouge chaque fois que je parlerai d'elles.
Pensez aux vrais courriers papiers. Chacun comporte l'adresse de son destinataire, un contenu et l'adresse de I'expéditeur. De
méme, chaque paquet comporte, en plus de son contenu, un ensemble de quatre numéros, qu'on appelle un socket. Parmi ces
quatre numéros, il y a l'adresse IP de l'ordinateur d'origine, celle de I'ordinateur destinataire,...

Bah, c'est bon, alors... Sil'adresse IP du destinataire est 192.168.1.38, on envoie vers rl0 et sic'est 127.0.0.1, on
envoie vers lol.

Si seulement la vie pouvait étre aussi simple ! Mais l'adresse de destination indiquée dans le paquet est en réalité votre adresse
publique ! Ce n'est donc ni l'adresse locale de rl0 ni celle de lol. Impossible de s'en servir pour faire le tri. Heureusement, @

le socket comporte deux autres informations : des numéros de ports.

pas) pour installer des logiciels. Pour éviter toute ambiguité, j'écrirai donc le mot ports en rouge chaque fois que je

O Je précise que ces ports-la (du mot porte) n'ont rien a voir avec les ports (du verbe porter) dont vous vous servez (ou
parlerai d'eux.
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Clest bon ? Pas trop embrouillés ? Je vous explique.

Les ports sont numérotés. Par exemple, les ports 20 et 21 concernent les communications FTP, dont nous avons déja parlé. Vous
connaissez aussi 631, le port de CUPS. 22 est consacré aux connexions sécurisées de type SSH. Les serveurs DHCP, qui
attribuent automatiquement les adresses aux autres machines, se servent des ports 67 et 68.

Votre futur serveur HTTP, quant a lui, utilisera les ports 80 et 443.

Donc, lorsqu'un internaute cherchera a contacter votre futur serveur web, il lui enverra des paquets dont les sockets
comprendront :

Votre adresse IP publique.

Son adresse IP publique.

Le numéro de port de votre serveur web.

Le numéro de port du programme expéditeur.

La solution, par conséquent, c'est de demander a votre pare-feu de détourner vers lol tous les paquets destinés auxports 80 et
443,

Paquets pour les ports
—~ 80 et 443

loD lol j q Paquets refusés

127.0.0.1 10.1.1.1

Autres paquets
PRISON
rio
192.168.1.38
ORDINATEUR
PARE-FEU

Bon, 13, j'ai un peu simplifié. Il est évident que votre prison pourra recevoir d'autres communications que celles des ports 80 et
443, notamment quand c'est elle qui cherchera a joindre un serveur extérieur.

| [In'est pas indispensable de mettre votre serveur dans une prison. Un pare-feu peut suffire. Mais pourquoi se priver de
./ cette merveilleuse fonctionnalité de FreeBSD ?

Avec la Wi-Fi, les ordinateurs peuvent aussi communiquer par la seule magie des ondes électromagnétiques. 4)&

Si votre machine dispose d'une connection Wi-Fi, elle peut étre activée a laide de trois fichiers de configuration :
/boot/loader.conf, /etc/rc.conf et /etc/wpa_supplicant.conf. On ne présente plus les deux premiers. Quant au troisiéme, c'est
vous qui allez I'écrire.

Voyons d'abord si FreeBSD a détecté votre carte Wi-Fi. Le programme ifconfig ne demande qu'a vous renseigner. Parmi les
interfaces réseau, il vous affichera quelque chose comme :

Code : Console
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athO: flags=8843<UP,BROADCAST, RUNNING, SIMPLEX, MULTICAST> metric 0 mtu 2290
ether f0:7b:cb:57:1b:d5

media: IEEE 802.11 Wireless Ethernet autoselect mode 11lb
status: associated

Le votre ne commence peut-étre pas par athQ mais la présence du mot Wireless vous indique qu'il s'agit bien de l'interface Wi-Fi.
FreeBSD dispose donc du pilote nécessaire pour la faire fonctionner. En principe, il dispose de tous les pilotes pour toutes les
cartes Wi-Fi courantes. Mais si la votre est plus atypique, il est possible qu'il ne la détecte pas.

Windows (& récupérer sous Windows). Je n'ai pas testé. Par ailleurs, si vous avez activé la compatibilité binaire avec

O Sachez, dans ce cas, qu'il existe une astuce (& la section 11.8.1.1) pour faire fonctionner sous FreeBSD le pilote
Linux (voir le chapitre Multimédia), le pilote Linux (s'il existe et si vous I'avez) devrait fonctionner.

Mais attention : ce n'est pas parce que votre interface est détectée qu'elle est prise en charge pour autant. Il faut pour cela
charger dans le noyau le module adéquat. Ajoutez donc au fichier /boot/loader.conf, la ligne :

Code : Console

if ath load="YES"

Naturellement, si votre pilote a vous n'est pas ath, rectifiez en conséquence. Par exemple, si votre interface s'appelle wil
au lieu de ath0, écrivezif wi_load="YES". Idem pour toute la suite de ce paragraphe consacré a la Wi-Fi.

De plus en plus souvent, les communications Wi-Fi sont cryptées. Vous aurez donc besoin, toujours dans /boot/loader.conf, de
l'instruction :

Code : Console

wlan wep load="YES"

Sur un réseau local peu sécurisé, qui utilise un chiffrage de type WEP, c'est suffisant. Mais rien n'est plus facile, pour tout pirate
un peu sérieux, que de craquer un WEP. Des systémes plus sophistiqués ont donc été mis au point, comme le chiffrage

WPA et ses variantes. Par conséquent, vous devez ajouter :

Code : Console

wlan ccmp load="YES"
wlan tkip load="YES"

&l D

Je vais continuer en prenant l'exemple du cryptage WPA : c'est maintenant le plus répandu (et c'est celui-la que j'ai). Vous allez
vous identifier a l'aide du fichier /etc/wpa_supplicant.conf. Créez-le avec I'éditeur de votre choix et écrivez :

Code : Console

network={
ssid="NEUF 2200"
psk="motdepasseduréseau"

}
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En remplacant évidemment NEUF 2200 par le nom de votre réseau Wi-Filocal. Le mot de passe psk est inscrit sur votre "box" ou
dans sa documentation.

Passons enfin au fameuxre.conf, ot vous ajouterez ces lignes :

Code : Console

wlans athO="wlanO"
ifconfig wlanO="WPA DHCP mode 11n"

La, quelques explications s'imposent. WLAN est le Wireless Local Area Network (Réseau local sans fil). Vous vous connectez a
lui via l'interface ath0. La premicre ligne ci-dessus va créer une interface fictive wlan0, associée a ath0. La deuxi¢me ligne
configure wlan0 en confiant 8 DHCP l'attribution d'une adresse IP et en précisant que le cryptage local est de type WPA.

@ Et le mode 11n ?

Le protocole Wi-Fi s'appelle aussi 802.11 et il comporte plusieurs variantes, avec des fréquences et des performances diverses.
Par défaut, ath0 est en mode 11b, comme le montre le ifconfig un peu plus haut. Mais le mode 11n permet un meilleur débit.

La prochaine fois que vous allumerez votre ordinateur portable, ouvrez un navigateur web et surfez tant qu'il vous plaira... sans

ﬁ1!©

Packet Filter (pf pour les intimes) n'est pas n'importe quel pare-feu. Cest la grande fiert¢ d'OpenBSD, son OS d'origine, et
certainement l'un des meilleurs qui soient. Avec Packet Filter d'un coté et ses prisons de l'autre, FreeBSD est donc ultra-sécurisé
! A condition, bien sir, de le configurer correctement.

So you were looking for an easy
system to illegally access?

You've got no chance here - this system runs OpenBEsi?

abarm
F urass -

Pour en profiter, il faut bien siir l'activer en ajoutant a notre cher /ete/re.conf :

Code : Console

pf enable="YES"
pf rules="/etc/pf.conf"
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Et il faut aussi le configurer :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /etc/pf.conf

Vous allez définir dans ce fichier les régles qui indiquent quels paquets refuser, accepter ou rediriger. Vous commencerez par tout
bloquer avec :

Code : Console

block in all
block out all

Puis vous ajouterez des régles pour autoriser au cas par cas les services dont vous avez besoin. La documentation d'OpenBSD
explique trés bien comment.

En attendant, ce n'est pas l'aspect sécurité qui nous intéresse. C'est plutot l'acheminement du traffic internet vers les interfaces
rl0 et lol. Trois instructions suffisent pour ¢ca. Commentez donc provisoirement les deux lignes block all.

Code : Console

nat on rl0 from lol:network to any -> (rl0)
rdr pass on rl0 inet proto tcp to port http -> 10.1.1.1 port http
rdr pass on rl0 inet proto tcp to port https -> 10.1.1.1 port https

Je rappelle qu'il vous faut personnaliser ces lignes si votre interface réseau principale n'est pas rl0. Veillez bien a ce que pf.conf
ne contienne, pour l'instant, aucune autre instruction (a part les commentaires qui, vous le savez, sont ignorés). S'il y en a,
commentez-les.

nat (Network Address Translation) est le systéme de traduction d'adresse réseau. Il permet a la prison de solliciter des
communications avec l'extérieur.

rdr, lui, redirige le traffic destiné aux ports 80 (http) et 443 (https) de l'adresse inet de rl0 vers ceuxde 10.1.1.1 (l'adresse inet de
lol). Cette redirection fait intervenir le protocole TCP/IP, celui qui permet les échanges de données sur internet, et qui a d'ailleurs
été développé sous BSD.

Il va maintenant falloir créer la prison. Et ce n'est pas une mince affaire. La premiére étape consiste en effet a recompiler
FreeBSD.
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Recompiler le systeme

Vous avez sur votre disque dur une version préte a I'emploi du systéme d'exploitation FreeBSD. Je dis préte a l'emploi, car cette
version est écrite en langage binaire, compréhensible par un ordinateur mais pas par un étre humain.

Les développeurs de FreeBSD ne l'ont pourtant pas écrit directement dans ce langage : ce sont des humains comme vous et moi
(si, si@ ) IIs se sont servi d'un langage de programmation, en l'occurrence le langage C. Il a ensuite fallu traduire ce

programme du C au binaire. Et c'est cette traduction, vous le savez, qu'on appelle la compilation.

Le code-source de FreeBSD est disponible sur votre CD-ROM d'installation. Vous l'avez copié sur votre disque dur avec
sysinstall. Vous pouvez donc le recompiler.

Comme une dragée, UNIX comporte deux parties : le noyau (kernel) et l'espace utilisateur. Chacune doit

étre recompilée séparément.
mp p Kernel

Et pourquoi je ferais ¢a, d'abord ? ® Il est déja compilé. Pourquoirecommencer ? Sugar

DRAGEE

Clest vrai que recompiler un code-source est assez long (jai compté 1h30 pour le noyau et 3h pour
l'espace utilisateur, mais mon ordinateur n'est pas trés puissant). Et c'est parfois bruyant @ ,en plus.

Certaines situations peuvent cependant vous y conduire :

Pour passer a une nouvelle version de FreeBSD.
Si vous modifiez le code-source de I'0S. Vous vous sentez d'attaque pour ¢a ? @

Sivous modifiez la configuration du noyau.
Pour préparer l'ouverture de votre premicre prison.
Et bien sir, le plus important : pour apprendre ! @

Tout d'abord, si vous n'avez aucune version du code-source de FreeBSD sur votre disque dur, il est temps d'en installer une :
insérez votre CD ou DVD dans son lecteur, lancez sysinstall (en root), choisissez Configure puis Distribution, src et enfin All.
Indiquez que vous installez a partir du CD/DVD et, quand c'est fait, quittez sysinstall.

1 Avant de continuer, sice n'est pas déja fait, je vous conseille a nouveau de sauvegarder vos données importantes sur
un support externe. Tout va bien se passer mais on ne sait jamais.

Le code-source de FreeBSD se trouve maintenant dans votre dossier /usr/src. Allez-y mais, avant de nous lancer téte baissée
dans la compilation, réfléchissons un peu.

Vous avez l'habitude des compilations make install clean en trois étapes :

On construit les fichiers objets temporaires et les exécutables.

On installe le programme compilé.

On efface les fichiers objets temporaires. Cette fois, pourtant, nous prendrons bien soin d'oublier cette étape : les fichiers
objets vont resservir par la suite.

Il faut donc :

Construire l'espace utilisateur : make buildworld
Installer l'espace utilisateur : make installworld
Construire le noyau : make buildkernel
Installer le noyau : make installkernel

L'étape make installworld ne doit pas €tre exécutée sur un systéme en fonctionnement, au risque de l'endommager. Nous
devrons donc passer en mode mono-utilisateur (vous vous souvenez ?)

En attendant, il y a déja make buildworld.

buildworld ! En voila une commande ! Et elle dit bien ce qu'elle veut dire : il ne s'agit pas de compiler un simple programme

mais de recréer la totalité de votre espace utilisateur. Bon, c'est siir, Rome ne s'est pas faite en un jour. Pour le monde, ¢a va donc
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vous prendre deux ou trois heures. En attendant, m vous pourrez déja lire le paragraphe suivant. Mais rien n'interdit

d'accélérer un peu le mouvement... @

Inutile, par exemple, de recompiler les bibliothéques profilées. Dites-le 2 make en éditant son fichier de configuration :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# echo "NO PROFILE=true" >> /etc/make.conf

[\ Mettez bien deux chevrons >>. Avec un seul, vous perdriez le contenu de make.conf.
B

Pas besoin non plus d'enregistrer I'heure de chacun des accés aux dossiers /usr/src et /usr/obj (il va y en avoir énormément).
Modifiez donc les propriétés de la tranche (partition) /usr :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# mount -u -o noatime,async /usr

-u indique que vous modifiez les propriétés d'une tranche qui est déja montée (/usr). -o précéde une liste d'options. noatime : ne
pas enregistrer I'heure des accés. async : ne pas accéder en écriture toutes les 2 microsecondes (c'est une expression @ ) mais

attendre d'avoir plusieurs informations a écrire.

Enfin, vous pouvez ajouter & make l'option -j4 pour faire travailler davantage votre microprocesseur. Plus le nombre suivant j
(jobs) est élevé, plus vous lui envoyez de processus (quasi) simultanément. Mais attention a ne pas confondre vitesse et
précipitation ! @ Sivous mettez une valeur trop élevée, vous allez saturer votre microprocesseur et perdre du temps au lieu d'en

gagner. Je mets -j4 car jlutilise un processeur mono-coeur sur systéme réel. Sous VirtualBox, je me serais contenté d'un -j2. Par
contre, avec un processeur double-coeur, j'aurais 0sé -j8.

\bus avez compris ? Alors voici venue I'heure de la CI'€ atlon du monde (cet OS est peut-étre un peu diabolique

, finalement) :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# make -j4 buildworld

Tandis que le "monde" se construit sous vos yeux ébahis , je vous propose, pour patienter, d'ouvrir une autre console et

d'aller faire un tour dans le dossier /usr/src pour jeter un coup d'oeil au code-source que vous étes en train de compiler. Si vous
venez de Windows ou de Mac OS X, ce sera une grande premi¢re pour vous. Et si vous venez de Linux, il y a de fortes chances
pour que ce soit une grande premiére quand-méme.

La lecture de ce paragraphe n'est pas indispensable pour la suite. Mais je vous sais assez curieux pour vous y
intéresser. Et puis, de toute facon, vous avez du temps a perdre pendant cette compilation.
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“May the Source
be with you."

Vous vous souvenez certainement du programme loader, celui qui charge le noyau, et que vous configurez via /boot/loader.conf .
Nous allons examiner le fichier principal de son code-source :

Code : Console

Q

% less /usr/src/sys/boot/i386/loader/main.c

Voici donc la version "compréhensible par les étres humains". Bon alors, évidemment, il faut étre bien plus calé en informatique
que vous et moi pour comprendre tout ¢ca en détails. Voyons sinous pouvons tout de méme y saisir quelque chose.

Code : C

/*_

* Copyright (c) 1998 Michael Smith <msmith@freebsd.org>

* All rights reserved.

*

* Redistribution and use 1in source and binary forms, with or
without

* modification, are permitted provided that the following
conditions

* are met:

* 1. Redistributions of source code must retain the above copyright
* notice, this 1list of conditions and the following disclaimer.

* 2. Redistributions 1in binary form must reproduce the above
copyright

* notice, this 1list of conditions and the following disclaimer 1in
the

2 documentation and/or other materials provided with the
distribution.

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR AND CONTRIBUTORS = AS

IS'' AND
* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE

* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE

* FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS

* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT

* LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY

* OoUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF

* SUCH DAMAGE.

*/
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Toutes les lignes qui apparaissent ici en bleu se situent entre un /* et un */. Ce sont des commentaires. L'ordinateur les ignore.
IIs sont 1a pour qu'un programmeur lisant ce code comprenne tout de suite ce qu'il fait. Les 25 premiéres lignes sont donc un long
commentaire indiquant que la premiére version de ce programme a été écrite en 1998 par un certain Michael Smith. Vous voyez
méme son e-mail si vous voulez lui demander des précisions. @ Puis, il y a quelques mentions 1égales.

Code : C

#include <sys/cdefs.h>
__FBSDID("S$FreeBSD: src/sys/boot/i386/loader/main.c,v. 1.44.2.1.2.1
2009/10/25 01:10:29 kensmith Exp $");

/*
* MD bootstrap main () and assorted miscellaneous
* commands.

*/

#include <stand.h>

#include <string.h>

#include <machine/bootinfo.h>
#include <machine/psl.h>
#include <sys/reboot.h>

#include "bootstrap.h"
#include "1ibi386/1ibi386.h"
#include "btxv86.h"

#define KARGS FLAGS CD 0x1
#define KARGS FLAGS PXE 0x2
#define KARGS FLAGS ZFS 0x4

Les lignes en orange, qui commencent par des #, sont des directives de préprocesseur. Les #include appellent des bibliotheéques
: des petits bouts de programme dont celui-ci a besoin. VWous voyez par exemple un appel a la bibliothéque <string.h> qui aide a
gérer les chaines de caractéres. Celles dont le nom est entouré de < > sont des bibliothéques standards (trés répandues et
situées dans le dossier /usr/include/). Les autres, dont le nom est entouré de "' "' sont implémentées dans un autre fichier de ce
code-source. Les #define, enfin, fixent la valeur de quelques constantes.

Code : C

/* Arguments passed in from the bootl/boot2 loader */

static struct

{
u _int32 t howto;
u_int32 t bootdev;
u_int32 t bootflags;
union {

struct {
u int32 t pxeinfo;
u int32 t res2;

}i

uint64 t zfspool;
}i
u_int32 t bootinfo;

} *kargs;

Ensuite, nous trouvons la définition de la structure *kargs et nous apprenons qu'un *kargs est un ensemble de données
composé de 4 nombres entiers (de type u_int32_t) qu'on appelle respectivement howto, bootdev, bootflags et bootinfo, ainsi que
d'une structure plus petite contenant elle-méme deux autres nombres entiers : pxeinfo et res2. Le commentaire au dessus nous
indique que tous ces nombres sont des informations transmises a loader par les programmes bootl et boot2. En effet, vous vous
souvenez peut-étre (chapitre L'envers du décor) que sont eux qui lancent le programme loader.
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Code : C

static
static
static

struct

static
static
static
void

/* from
extern
bootpro

/* XXX
extern

static
static

u int32 t initial howto;
u_int32 t initial bootdev;
struct bootinfo *initial bootinfo;

arch switch archsw; /* MI/MD interface boundary */
void extract currdev(void);

int isa inb(int port);

void isa outb(int port, int value);

exit (int code);

vers.c */

char bootprog name[], bootprog rev[], bootprog datel[],

g maker([];

debugging */
char end[];

void *heap top;
void *heap bottom;

Puis viennent des déclarations de variables globales, des variables auxquelles toutes les fonctions du programme ont accés. Une
fonction est une suite d'instructions a exécuter, instructions qui peuvent dépendre des arguments qu'on donne a la fonction. Elle
peut étre appelée plusieurs fois dans un programme. Certaines ont un nom commencant par *. Ce sont des pointeurs : elles
désignent une certaine case de la mémoire de I'ordinateur.

qu'on donne a la fonction. Elle peut étre appelée plusieurs fois dans le programme, avec éventuellement des arguments

O Une fonction est une suite d'instructions a exécuter. Instructions qui peuvent dépendre des parametres (ou arguments)

différents.

Il'y a aussi quatre prototypes de fonctions (reconnaissables au fait qu'une partie de la ligne est entre parenthéses). Ils indiquent
que les fonctions extract_currdev, isa_inb, isa_out et exit seront implémentées plus bas dans le programme. Autrement dit, on
y trouvera la suite d'instructions a exécuter quand la fonction est appelée.

Code : C

int

main (void)

{
int 1 g
/* Pick up arguments */
kargs = (void *) args;
initial howto = kargs->howto;
initial bootdev = kargs->bootdev;
initial bootinfo = kargs->bootinfo ? (struct bootinfo

*)PTOV (kargs->bootinfo) : NULL;

Nous en arrivons au coeur du programme : la fonction main. Cest 1a qu'il va commencer a exécuter des instructions. Les
premicres consistent a affecter aux variables initial_howto, initial _bootdev et initial _bootinfo les valeurs contenues dans le karg

et venant de bootl et

Code : C

boot2.

/* Initialize the v86 register set to a known-good state. */
bzero (&v86, sizeof (v86));
v86.efl = PSL RESERVED DEFAULT | PSL I;

/*
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* Initialise the heap as early as possible. Once this 1is done,
malloc () is usable.

*/

bios getmem() ;
#if defined (LOADER BZIP2 SUPPORT) | |
defined (LOADER FIREWIRE SUPPORT) || defined (LOADER_GPT SUPPORT) | |

defined (LOADER ZFS_ SUPPORT)
heap top = PTOV (memtop copyin);

memtop copyin -= 0x300000;
heap bottom = PTOV (memtop copyin);
#else
heap top = (void *)bios basemem;
heap bottom = (void *)end;
#endif

setheap (heap bottom, heap top);

/*
* XXX Chicken-and-egg problem; we want to have console output
early, but some
* console attributes may depend on reading from eg. the boot
device, which we
* can't do yet.
*
* We can use printf() etc. once this is done.
* If the previous boot stage has requested a serial console, prefer
that.
5

bi setboothowto(initial howto);

if (initial howto & RB_MULTIPLE) {
if (initial howto & RB_SERIAL)

setenv ("console", "comconsole vidconsole", 1);
else

setenv ("console", "vidconsole comconsole", 1):;

} else if (initial howto & RB_SERIAL)
setenv ("console", "comconsole", 1);

else if (initial howto & RB_MUTE)
setenv ("console", "nullconsole", 1);

cons_probe () ;

*
% Inétialise the block cache
*
g bcache init (32, 512); /* 16k cache XXX tune this */
VA
* Special handling for PXE and CD booting.
*
j if (kargs->bootinfo == 0) {
*

* We only want the PXE disk to try to init itself in the below
* walk through devsw if we actually booted off of PXE.
*/
if (kargs->bootflags & KARGS FLAGS PXE)
pxe enable (kargs->pxeinfo ? PTOV(kargs->pxeinfo) : NULL);
else if (kargs->bootflags & KARGS FLAGS CD)
bc _add(initial bootdev);
}

archsw.arch autoload = 1386 autoload;
archsw.arch getdev = 1386 getdev;

archsw.arch copyin = 1386 copyin;
archsw.arch copyout = 1386 copyout;
archsw.arch readin = 1386 readin;
archsw.arch isainb = isa inb;
archsw.arch isaoutb = isa outb;

/*

* March through the device switch probing for things.
*/
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for (i = 0; devsw[i] != NULL; i++)
if (devsw[i]->dv_init != NULL)
(devsw([i]->dv_init) ();
printf ("BIOS %$dkB/%$dkB available memory\n", bios basemem / 1024,
bios extmem / 1024);
if (initial bootinfo != NULL) {
initial bootinfo->bi basemem = bios basemem / 1024;
initial bootinfo->bi extmem = bios extmem / 1024;

}

/* detect ACPI for future reference */
biosacpi detect();

/* detect SMBIOS for future reference */
smbios detect();

printf ("\n");
printf ("%$s, Revision %s\n", bootprog name, bootprog rev);
printf (" (%s, %s)\n", bootprog maker, bootprog date);

extract currdev(); /* set Scurrdev and $loaddev */
setenv ("LINES", "24", 1); /* optional */

bios getsmap () ;
interact () ; /* doesn't return */

/* if we ever get here, it is an error */
return (1) ;

Voici (ci-dessus) le reste de la fonction main. Je n'ai pas le temps de vous le détailler (d'autant que le sens de plusieurs de ces
lignes m'échappe). Apres avoir appris le langage C, vous y reconnaitrez des tests de conditions (commengant par if ), l'affectation
de variables d'environnement (avec setenv), une boucle for qui exécute encore et encore certaines instructions et parcourt une a
une les cases d'un tableau appelé devsw (pour initialiser les périphériques) jusqu'a en trouver une vide, des appels a la fonction
printf pour afficher certaines informations dans la console, et l'instruction finale return quirenvoie 1 en cas de probleme.

Ce main fait aussiappel a quelques fonctions quisont implémentées par la suite. Les voici justement :

Code : C

/*
* Set the 'current device' by (if possible) recovering the boot
device as
* supplied by the initial bootstrap.
*
* XXX should be extended for netbooting.
5/
static void
extract currdev(void)
{
struct 1386 devdesc new currdev;
int biosdev = -1;

/* Assume we are booting from a BIOS disk by default */
new currdev.d dev = &biosdisk;

/* new-style boot loaders such as pxeldr and cdldr */
if (kargs->bootinfo == 0) {
if ((kargs->bootflags & KARGS FLAGS CD) != 0) {
/* we are booting from a CD with cdboot */
new currdev.d dev = &bioscd;
new currdev.d unit = bc biosZunit(initial bootdev);
} else if ((kargs->bootflags & KARGS FLAGS PXE) != 0) {
/* we are booting from pxeldr */
new currdev.d dev = &pxedisk;
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new currdev.d unit = 0;
} else {
/* we don't know what our boot device is */
new currdev.d kind.biosdisk.slice = -1;
new currdev.d kind.biosdisk.partition = 0;
biosdev = -1;
}
} else if ((initial bootdev & B MAGICMASK) != B DEVMAGIC) {
/* The passed-in boot device is bad */
new currdev.d kind.biosdisk.slice = -1;
new currdev.d kind.biosdisk.partition = 0;
biosdev = -1;
} else {
new currdev.d kind.biosdisk.slice = B SLICE(initial bootdev) - 1;

new currdev.d kind.biosdisk.partition =
B _PARTITION (initial bootdev);

biosdev = initial bootinfo->bi bios dev;

J*

* If we are booted by an old bootstrap, we have to guess at the
BIOS

* unit number. We will lose if there is more than one disk type
* and we are not booting from the lowest-numbered disk type
* (ie. SCSI when IDE also exists).

*/
if ((biosdev == 0) && (B _TYPE(initial bootdev) != 2)) /* biosdev
doesn't match major */

biosdev = 0x80 + B UNIT(initial bootdev); /* assume harddisk
* / - -

}

new currdev.d type = new currdev.d dev->dv_type;

/*
* If we are booting off of a BIOS disk and we didn't succeed 1in
determining
* which one we booted off of, just use disk(O: as a reasonable
default.
74

if ((new currdev.d type == biosdisk.dv_type) &&
((new_currdev.d unit = bd bios2unit(biosdev)) == -1)) {
printf ("Can't work out which disk we are booting from.\n"
"Guessed BIOS device 0x%x not found by probes, defaulting to
disk0O:\n", biosdev);
new currdev.d unit = 0;
}
env_setenv ("currdev", EV_VOLATILE, 1386 fmtdev (&new_currdev),
1386_setcurrdev, env_nounset);
env_setenv ("loaddev", EV_VOLATILE, 1386 fmtdev (&new currdev),
env_noset,
env_nounset) ;

#ifdef LOADER ZFS SUPPORT

Vi B B
* If we were started from a ZFS-aware bootZ2, we can work out
* which ZFS pool we are booting from.

*/
if (kargs->bootflags & KARGS FLAGS ZFS) {
J*
* Dig out the pool guid and convert it to a 'unit number'’
*/

uint64 t guid;

int unit;

char devname[32];

extern int zfs guid to unit(uint6d4 t);

guid = kargs->zfspool;

unit = zfs guid to unit(guid);
if (unit >= 0) {
sprintf (devname, "zfs%d", unit);

setenv ("currdev", devname, 1);
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}
}
#endif
}

Code : C

La fonction extract_currdev, avec la suite d'instructions a exécuter quand on l'appelle.

COMMAND SET (reboot, "reboot", "reboot the system",

static int
command_ reboot (int argc, char *argv([])

{

int 1i;
for (i = 0; devsw[i] != NULL; ++i)
if (devsw[i]->dv cleanup != NULL)
(devsw[i]->dv_cleanup) () ;

printf ("Rebooting...\n");
delay (1000000) ;
__exit(0);

}

command_ reboot) ;

/* provide this for panic, as it's not in the startup code */

void
exit (int code)

{

__exit(code);

}
COMMAND SET (heap, "heap", "show heap usage",

static int
command heap (int argc, char *argv([])
{

mallocstats () ;

command_ heap) ;

printf ("heap base at %p, top at %p, upper limit at
heap bottom,
sbrk(0), heap top);
return (CMD OK) ;
}
/* ISA bus access functions for PnP, derived
<machine/cpufunc.h> */
static int
isa inb(int port)
{
u_char data;
if (_ builtin constant p(port) &&
(((port) & Oxffff) < 0x100) &&
((port) < 0x10000)) {
__asm  volatile("inb $1,%0" : "=a" (data) : "id"
((u_short) (port)));
} else {
__asm _ volatile("inb %%dx,%0" : "=a" (data "d" (port)):

}

return (data) ;

}

static void
isa_outb(int port, int wvalue)
{

u char al = value;

%p\nn ,

from
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if (_ builtin constant p(port) &&

(((port) & Oxffff) < 0x100) &&
((port) < 0x10000)) {

__asm  volatile("outb $0,%1" « : "a" (al), "id"
((u_short) (port)));
} else {
__asm _ volatile("outb %0, %%dx™ : : "a" (al), "d" (port)):;

}

D'autres fonctions, implémentées a leur tour.

Le code-source de FreeBSD comporte des centaines de programmes comme celui-ci. Wila pourquoi il est si long de tout
recompiler. Encore un peu de patience : il a bientot fini. @ D'ici 1a, je vous conseille quand méme de quitter la piece car, en plus

d'étre un processus long (il parait qu'ily en a a qui ¢a prend 7 jours ), la création du monde est un processus bruyant @ sur
certaines machines.

make buildworld a enfin terminé. @ C'était de loin I'étape la plus longue. Vous pouvez maintenant vous occuper du noyau :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# make -j4 buildkernel

Et quand c'est fait (une heure plus tard, environ) :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make installkernel

Elle est rapide, celle-1a.

Pour la dernicre étape, installer I'espace utilisateur, je vous rappelle qu'il faut redémarrer et vous mettre en mode mono-utilisateur
(en choisissant 4 dans le menu de boot).

Quand le texte de démarrage cesse de défiler, tapez Entrée pour obtenir le #. Si vous avez bien configuré /ete/ttys, on vous
demande votre mot de passe. En le tapant, souvenez-vous que votre clavier est en mode QWERTY.

Si vous essayez immédiatement la commande make installworld, FreeBSD vous répondra qu'il ignore jusqu'au sens du mot
make. Vous voyezqu'iln'est pas dans son état normal !

11 faut l'aider un peu en réactivant les différentes tranches qu'il utilise (celles de type UFS et le swap) :

Code : Console

# mount -u /
# mount -a -t ufs
# swapon -a

La dernicre ligne concerne, bien sir, la tranche swap./ nécessite l'option -u car elle est déja montée, mais pas correctement. -a
signifie qu'on veut pouvoir a la fois lire et écrire sur ces tranches.

Avant de lancer l'installation, il faut encore régler I'horloge interne avec la commande :
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Code : Console

# adjkerntz -i

Allez maintenant dans le dossier /usr/sre.
Et c'est parti :

Code : Console

# make installworld

Pas de soucis, c'est rapide. @

Votre nouveau systéme est prét. é& Retournez en mode normal.

La procédure que je viens de vous décrire n'a pas mis a jour les fichiers de configuration de /etc. Cest l'utilitaire
mergemaster quise charge de ¢ca. Mais je vous déconseille de l'utiliser tant que vous n'étes pas entierement familiarisé
avec ces fichiers (vous I'étes déja un peu) : vous avez plus de chances de rendre votre systéme inutisable que de faire
quelque chose d'utile.

www.openclassrooms.com
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Autres applications de la recompilation

J'ouvre une petite parenthése dans la construction de notre serveur web. Je vais vous montrer a quoi d'autre la recompilation
peut servir :

e Lamise a jour vers une nouvelle version de FreeBSD.
e [apersonnalisation du noyau.

f On met FreeBSD a jour pour bénéficier des nouveautés du systéme de base, pas pour accéder a des logiciels plus
récents. Pour ¢a, on peut lancer portsnap fetch update n'importe quand : 'arbre des ports évolue tous les jours.

Pour mettre FreeBSD a jour, la méthode auguste consiste a le recompiler entiérement, a partir du nouveau code-source.

11 faut d'abord vous procurer les nouvelles sources, en les téléchargeant depuis un serveur un peu particulier, qu'on appelle un
dép6t CVSup. Il y en a 9 en France : cvsup.frFreeBSD.org, cvsupl.frFreeBSD.org, ..., cvsup8.fr.FreeBSD.org. La commande a
employer est csup.

@ csup ? Il ne manquerait pas un v, par hasard ?

Clest vrai qu'il y a encore quelques années, la commande s'appelait cvsup, comme les dépots. Mais depuis, elle a été
réimplémentée en langage C et s'appelle donc csup.

Pour que csup fonctionne, vous allez devoir lui écrire un fichier de configuration. J'ai décidé d'appeler ce fichier miseAjour
puisque c'est ce que nous voulons faire. Rendez-vous dans le dossier des sources (/usr/src/) et créez miseAjour avec Emacs.

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# cd /usr/src
[Nom de 1l'ordinateur]# emacs miseAjour

Dans ce fichier, vous devez indiquer toutes les informations dont csup va avoir besoin et, pour commencer, la référence de la
version a télécharger. Direction le site officiel de FreeBSD pour trouver cette référence. Vous la découvrez a la rubrique Update
from source : RELENG 8 2. C'est donc la premiére chose a écrire dans le fichier miseAjour.

Code : Console

*default tag=RELENG 8 2

En principe, vous utilisez d¢ja la version 8.2. Attendez peut-€tre la sortie de la version 9.0 pour essayer cette procédure.
Choisissez ensuite un dépot au hasard. Par exemple :

Code : Console

*default host=cvsup6.fr.FreeBSD.org

La prochaine fois qu'une version sort, merci de ne pas tous choisir le dépot n°6. @
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Puis, précisez dans quel dossier se trouve sre/ pour que la commande sache ou installer les nouvelles sources. Je vous écoute...

Secret (cliquez pour afficher)

/usr, bien sir. Bravo ! @

Code : Console

*default prefix=/usr

csup va tenir une sorte de journal de bord et noter quelles mises a jour il a accomplies. Indiquez lui un endroit ou ranger ce
journal, de préférence sur la tranche /var. Ce doit étre obligatoirement un dossier qui existe déja. Classiquement, on prend
/var/db.

Code : Console

*default base=/var/db

Encore quelques options a préciser :

Code : Console

*default release=cvs delete use-rel-suffix

release=cws signific qu'il ne faut pas s'adresser au serveur principal de FreeBSD mais a celui que vous avez spécifié un peu plus
haut. delete demande d'effacer 'ancien code-source et use-rel-suffix permet d'apposer a chaque fichier créé et géré par csup un
suffixe précisant sa version. Ce sera utile pour la mise a jour suivante.

Maintenant, le plus important : csup ne téléchargera la totalité du code-source que sivous le lui demandez explicitement :

Code : Console

src-all

Si vous n'en vouliez qu'une partie, ce serait comme pour l'installation a la carte sous sysinstall, vous pourriez demander : sre-
base, src-man ou src-cddl.

Et voila : en sixlignes, vous venez d'écrire un fichier de configuration. Félicitations ! @

Sauvegardez-le, quittez emacs et lancez le téléchargement :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# csup miseAjour

Aprés, vous pouvezrecompiler en suivant la procédure du chapitre précédent.
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Nallez pas croire que la méthode décrite ci-dessus est la seule qui permet de mettre FreeBSD a jour (c'est juste la meilleure @ ).

sysinstall

Clest ce qu'ily a de plus simple : lancez le programme sysinstall et demandez Upgrade puis laissez-vous guider. Comme pendant
la premiére installation, vous pouvez choisir de tout mettre a jour (All) ou seulement certains composants (base, kernel, etc.)

Comme vous avez personnalisé les fichiers de configuration du dossier /ete, il ne faut pas perdre votre version. Celle-ci va donc
étre déplacée vers le dossier /var/tmp/etc avant la mise a jour. Votre ancien noyau, lui, sera déplacé vers /boot/kernel.prev.

@ Je dois mettre mon CD-ROM d'installation dans le lecteur ?

Ah non, pas cette fois, voyons !®\btre CD-ROM concerne l'ancienne version de FreeBSD. Pour passer a la nouvelle, vous

devez sélectionner un serveur FTP. Choisissez-en un situé en France. Si la nouvelle version vient seulement de sortir, certains
serveurs secondaires ne seront peut-étre pas a jour. Si vous sélectionnez I'un de ceux-1a, un message d'erreur vous avertira du
probléme et vous pourrez en demander un autre.

freebsd-update
Autre technique : télécharger les fichiers binaires de la nouvelle version avec freebs d-update :
Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# freebsd-update upgrade -r 8.2-RELEASE

La difficulté, avec cette méthode, concerne la mise a jour des fichiers de configuration : le programme vous demandera s'il

doit conserver votre version, installer la nouvelle ou mélanger les deux.

é Comme je le disais plus haut, c'est une opération trés délicate !® Evitez au maximum de modifier les fichiers de

configuration avec freebsd-update. Dés que vous avezun doute, gardez plutdt votre version a vous.

Ensuite, il faut exécuter deux fois ces commandes :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# freebsd-update install
[Nom de 1l'ordinateur]# reboot

La premicre fois pour installer le nouveau noyau et la seconde pour le nouvel espace utilisateur.

Les applications

@ Et pour mettre a jour les logiciels que jai installés ?

Avec pres de 23 000 ports, il y a des évolutions tout le temps, pas seulement une fois tous les six mois @ . Le site FreshPorts
affiche en permanence sursa page d'accueil la liste des ports créés ou modifiés au cours des 10 jours précédents.
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Penseza exécuter souvent la commande portsnap fetch update, pour mettre a jour votre arbre des ports.
Une fois que votre collection de ports est a la page, vous pouvez vous occuper des applications déja installées. Il y a plusieurs
méthodes possibles pour ¢a. Pour les inconditionnels du mode graphique, servez-vous du dbsd-pkgmgr, que vous avez

probablement installé (voir le chapitre Un bureau complet).

Sivous préférez la console, vous feriez bien d'installer l'utilitaire portmanager. Ensuite, pour mettre une application a jour (emacs,
par exemple) :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# portmanager editors/emacs

Et pour mettre toutes vos applications a jour d'un seul coup :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# portmanager -u

Pour savoir quelles applications ont besoin d'une mise a jour, vous pouvez employer pkg_version de temps a autres. Je précise
que ¢a fonctionne avec tous les logiciels, que vous les ayez installés avec pkg_add ou via les ports.

Comme pkg_info, la commande pkg_version affiche la liste des paquets (au sens large) présents sur votre disque. Mais au lieu
de donner leur description, elle indique pour chacun un symbole : <, =ou >.

Vous ne devriez normalement jamais voir le >. Ou alors, c'est que votre collection de ports est vraiment dépassée depuis

longtemps et qu'il est grand temps de faire un portsnap fetch update. > signifie en effet que la version du logiciel présent sur
votre disque est plus récente que celle du port du méme nom.

Sivous voyezun <, en général peu de temps apreés avoir fait, justement, un portsnap fetch update, c'est I'inverse : votre collection

de ports propose une version du logiciel plus récente que celle présente sur votre disque. Peut-étre est-il temps de faire travailler
portmanager. Mais la plupart du temps, vous verrez=: la version du logiciel installé correspond a celle de vos ports.

| Attendez bien d'avoir terminé la mise a jour de FreeBSD et vérifié que la nouvelle version fonctionne avant de modifier
/' lenoyau.

Vous utilisez par défaut le noyau GENERIC, dont le fichier de configuration est dans le dossier /usr/src/sys/amd64/conf/ (bien
str, amd64 doit étre remplacé pari386 si vous utilisez cette version). Mais ce n'est pas une obligation. Vous pouvez aussi
préparer votre propre noyau.

/\ Il ne faut pas modifier le fichier GENERIC original, mais en faire une copie dans le dossier /root/.
J

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/src/sys/amdé64/conf
[Nom de 1l'ordinateur]# cp GENERIC /root/MONNOYAU

Pour que FreeBSD trouve votre fichier MONNOYAU, il faut placer un lien (un raccourci) vers lui dans /usr/src/sys/amd64/conf/

Code : Console

[Nom de l1l'ordinateur]# 1ln -s /root/MONNOYAU
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Avec loption -s, la commande In permet la création d'un lien symbolique vers MONNOYAU : un fichier de type lien (qui
s'appellera aussi MONNOYAU) est créé dans le dossier /usr/src/sys/amd64/conf/. Si vous tapezls -G, il apparaitra en rose.
Symbolique signifie que, si le fichier lien venait a étre détruit, le vrai fichier /root/ MONNOYAU ne serait pas affecté. @

Sans l'option -s, c'est un lien physique que In établit : sile fichier lien est détruit, le vrai fichier l'est aussi.

Voyons maintenant ce qu'on peut améliorer dans ce noyau. Dans une premiere console, affichez le fichier /var/run/dmesg.boot
(avec less). Vous reconnaissez ce texte ? @ Oui, c'est celui qui s'affiche pendant le démarrage. Vous allez pouvoir, cette fois,

prendre tout votre temps pour le lire.
Parallélement, ouvrez avec emacs le fichier /root/ MONNOYAU :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /root/MONNOYAU

Vous allez retirer certaines lignes qui sont inutiles sur votre ordinateur. Par prudence, plutot que de les effacer, placez simplement
un # au début de ces lignes. Ainsi, elles seront considérées comme des commentaires et ignorées par l'ordinateur.

% Je ne comprends pas ! Un coup, on utilise /* */ pour les commentaires et, d'autres fois, c'est #. Qu'elle est la
3 différence ?

Il ne s'agit pas du méme langage ! En C, les commentaires sont entourés des symboles /* */ (ou précédés de // pour ceux qui
tiennent sur une seule ligne). Le #, en C, désigne les directives de préprocesseur, dont je vous ai parlé au chapitre précédent.
Mais, dans un fichier de configuration de FreeBSD, les conventions sont différentes : c'est le # qui précéde les commentaires.

Clest bon ? Vous n'étes pas trop perdus ? . N'hésitez pas a revenir en arriére sic'est le cas. Vous avez tout votre temps.

Aprés les commentaires initiaux, MONNOYAU vous parle d'abord de votre CPU : le type de microprocesseur présent sur votre
ordinateur. Si vous utilisez la version 1386 de FreeBSD, vous voyez certainement plusieurs lignes commengant par cpu. Une seule
de ces lignes est utile. Cherchez dans /var/run/dmesg.boot quel est votre CPU a vous et mettez les autres lignes en
commentaires.

11 faut étre trés prudent avant de mettre des lignes en commentaires. Si vous commettez une erreur et si votre nouveau

@ noyau refuse de démarrer, c'est le menu de boot ¢® qui vous sauvera : choisissez-y Escape to a loader prompt, puis

tapez unload kernel pour décharger le nouveau noyau et /boot/kernel.old/kernel pour démarrer I'ancien.

Pas trop effrayés ? Alors, repérez la ligne ident GENERIC, juste apres le CPU. Elle permet d'identifier ce noyau. Remplacez-y

GENERIC par MONNOYAU. Ensuite, voici une série de lignes que vous pouvez mettre en commentaires sans trop de risques.
Sivous n'utilisez pas un serveur de fichiers, ces lignes ne devraient pas vous manquer :

Code : Console

options NESCLIENT
options NFSSERVER
options NEFS ROOT

Comme vous n'avez certainement pas besoin d'une partition MS-DOS pendant le démarrage, vous pouvez aussi commenter :

Code : Console
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options MSDOSEFE'S

Cela ne vous empéchera pas de monter une clé USB par la suite.

Le systéme PROCFS est un ancien systéme qui apportait des informations supplémentaires sur les processus en cours. Certains
UNIX l'utilisent toujours mais plus FreeBSD. Vous pouvez donc vous passerde :

Code : Console

options PROCF'S
options PSEUDOFS

Comme votre machine n'a probablement pas de lecteur de disquettes, débarassez-vous de :

Code : Console

device fdc
device atapifd

Je vous parle d'un temps que les moins de vingt ans ne peuvent pas connaitre... @

Les ordinateurs, en ce temps-la, n'avaient pas de disques durs mais stockaient leurs données sur des cassettes, qui
ressemblaient a s'y méprendre a des cassettes audio. Comme votre machine n'est pas si antique, vous allez me faire le plaisir de
commenter la ligne :

Code : Console

device atapist

Ensuite, tout dépend des périphériques que vous avez. Le fichier /var/run/dmesg.boot vous renseigne a ce sujet. Cette page du
manuel officiel, d'autre part, décrit ligne par ligne le contenu du fichier GENERIC. Et le fichier /usr/sre/sys/i386/conf/NOTES
propose un grand nombre d'options que vous pouvez ajouter pour vous concocter le noyau de vos réves, avec des explications
pour chacune.

En le lisant, vous verrez que la plupart des modules de votre /boot/loader.conf peuvent étre compilés directement avec le noyau.
Ainsi, vous n'aurez plus besoin de les charger séparément : vous pourrez les retirer de /boot/loader.conf et donc réduire (un peu)

votre temps de démarrage. En particulier, vous ajouterez certainement device sound et device snd_[votre pilote].

Si vous n'étes pas surs de vous, attendez peut-étre d'avoir un peu plus d'expérience. Restez raisonnables et ne modifiez que
quelques lignes dans un premier temps : vous n'avez pas besoin d'avoir un noyau parfait. @

Quand vous aurez terminé et sauvegardé, vous pourrez aller dans /usr/sre pour compiler votre nouveau noyau. Si c'est la
premicre fois que vous recompilez le systéme, il faudra d'abord faire un make buildworld.

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# make -j4 buildkernel KERNCONF=MONNOYAU

Avant d'installer définitivement le nouveau noyau, testons-le déja une fois :
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Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make installkernel KERNCONEF=MONNOYAU KODIR=/boot/testing
[Nom de 1l'ordinateur]# nextboot -k testing

Vous installez ainsi le noyau personnalisé, non pas dans /boot/kernel mais dans /boot/testing. Il ne sera utilisé que pour le
prochain boot. En cas de probléme, vous n'aurez donc qu'a redémarrer pour retrouver I'ancien noyau.

Par contre, si le test s'avére convaincant @ et sivous voulez embaucher définitivement MONNOYAU, I'étape suivante consiste
a mettre son prédécesseur a la retraite (méme s'il n'a pas encore 60 ans ! @ ):

Code : Console

[Nom de l'ordinateurl]l# mv /boot/kernel /boot/kernel.old
Clest fait. MONNOYAU peut maintenant prendre ses fonctions :
Code : Console

[Nom de l1l'ordinateur]# mv /boot/testing /boot/kernel

Fin de la parenthése. Retournons a notre chantier. Il est temps de créer enfin une prison.
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La prison

La prison est l'un des atouts-maitres de FreeBSD. Si l'administrateur s'en sert correctement, elle garantit qu'aucun pirate @ ,

processus instable ou utilisateur maladroit ne peut mettre en péril I'ensemble du systéme. Je ne rajoute pas les virus a la liste car
iln'y en a pas sous UNIX, mais ils n'auraient aucune chance.

Certains autres UNIX proposent un systéme analogue a celui des prisons : les zones. Il existe aussi le systéme des
/' chroot, suffisant pour éviter des conflits entre processus mais vulnérable aux pirates expérimentés.
Je vous la donne a titre indicatif mais ce n'est pas elle que nous emploierons par la suite.

Tout bon chantier commence par le choix d'un grand terrain bien dégagé. La tranche ou ily a le plus de place, vous le savez, c'est
/usr. C'est donc dans le dossier /usr/ que la prison doit étre édifiée. Allez-y d'un cd/usr puis :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# mkdir prison

Vous pouvez, bien slir, donner un autre noma ce dossier, surtout si vous créez d'autres prisons par la suite.

La prison contiendra un petit systéme de fichiers (ressemblant & s'y méprendre au vrai), avec une fausse racine, qui sera en
réalité le dossier /usr/prison. Impossible pour un pirate @ de remonter l'arborescence des dossiers plus haut que cette fausse

racine. L'étape suivante est donc linstallation du monde :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd src && make installworld DESTDIR=/usr/prison

Cette fois, vous pouvezrester en mode multi-utilisateurs sans craindre d'endommager quoi que ce soit. make installworld va

se servir des fichiers objets générés ily a deux chapitres (par make buildworld) pour installer un deuxiéme espace utilisateur, non
pas a laracine, mais dans le dossier désigné par DESTDIR (/usr/prison).

11 faut encore recopier certains fichiers de configuration. La commande suivante s'en chargera :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# make distribution DESTDIR=/usr/prison

Et pour pouvoir accéder aux périphériques depuis la prison, il faut y monter le systeéme de fichiers des devices. Celui-ci s'appelle
devfs et est de type dewfs :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# mount -t devfs devfs /usr/prison/dev

Les murs de la prison sont maintenant batis. Elle va pouvoir ouvrir ses portes (ou plutét les fermer, en l'occurence) @ :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# Jjail -
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¢ path=/usr/prison host.hostname=Prisonl ip4.addr=10.1.1.1 persist

La commande jail est un vrai couteau suisse en matiere de prisons. Elle permet par exemple de créer (-¢), de modifier (-m) ou de
supprimer (-r) une prison, et bien d'autres choses encore. Il faut indiquer le dossier qui servira de racine a la prison (/usr/prison),
donner un nom a cette demiére (Prisonl) et lui affecter une adresse IPv4 (10.1.1.1 par exemple). L'option persist indique que la
prison doit continuer a exister méme quand elle est vide. C'est une option d'autant plus indispensable que, pour l'instant, elle est
justement vide, @ c'est a dire qu'aucun processus ne s'y exécute.

FeeBSD Jails

There is no Escape

Une prison a donc sa propre adresse IP, sa propre racine, son propre systéme de fichiers. D'une certaine fagcon, c'est finalement
un autre ordinateur, différent du votre. Sauf que son contenu est accessible depuis votre ordinateur (mais pas l'inverse). Vous
pouveza présent démarrer la votre et y demander un shell. Il faut pour cela aller dans le dossier /usr/prison/ et saisir :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateurl# jail /usr/prison Prisonl 10.1.1.1 /bin/csh

Vous voyez qu'il faut toujours désigner la prison par son dossier racine, son nom et son adresse IP. C'est un peu long. Pour aller
plus vite, vous pouvez créer une variable d'environnement :

Code : Console

[Nom de l1l'ordinateur]# setenv P '/usr/prison Prisonl 10.1.1.1"

Comme le contenu qu'on veut affecter a P contient des espaces, il faut l'entourer d'apostrophes.

L'ennui, c'est que la prochaine fois que vous allumerez votre ordinateur, ou méme que vous ouvrirez une console, la valeur de P
aura été oubli¢e. Pour la conserver de fagon permanente, vous savez qu'il faut I'enregistrer dans le fichier /etc/csh.cshre.

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# echo "setenv P '/usr/prison Prisonl 10.1.1.1'"™ >> /etc/csh.c

(4] D

Mettez bien deux chevrons pour ajouter une ligne a esh.cshre. Sivous n'en mettez qu'un, vous effacerez le contenu
4 précédent.
pt)

Maintenant, pour démarrer votre prison, il suffira de taper :

Code : Console
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[Nom de l1l'ordinateur]# jail $P /bin/csh

Et aussitot, votre invite de commande devient :

Code : Console

[Nom de la prison]#

Vous étes toujours un superutilisateur ‘@‘ , mais vous n'étes plus désormais que celui de la prison. Si vous demandez votre

position a pwd, il vous répondra que vous étes a la racine. Et pourtant, vous savez bien que c'est faux: vous étes en réalité dans
le dossier /usr/prison. Mais, a partir de maintenant, vous n'avez plus acces au reste du systéme.

Ah bah bravo ! @ J'ai fait tout ¢a pour avoir moins de liberté ?

Je vous avais bien dit que c'était une prison. Bon, c'est vous quil'avez créée donc vous pouveztoujours en sortir avec exit. Mais
si quelqu'un @ s'y connecte depuis l'extérieus, il n'aura acces qu'au contenu de la prison. S'il tape exit, il se retrouvera tout

simplement chez lui. C'est quand méme une sécurité importante. Vous pouvez envisager d'autoriser des connexions SSH a votre
prison, ce que vous aviez refusé pour le systéme principal. Il faudra alors rediriger vers lol les paquets du port 22.

De méme, les applications et les processus que vous lancerez dans la prison ne risquent pas d'interagir avec ceux qui sont libres.
Bien pratique, par exemple, pour éviter les conflits entre ports et paquets.

Une autre fagon de démarrer une prison est de se servir du script /ete/re.d/jail. Mais il faut d'abord éditer le fichier re.conf. Je ne
rentre pas dans les détails carily a encore plus simple, comme on va le voir tout de suite.

ezjail est un utilitaire congu pour simplifier le maniement des prisons. Il en existe au moins deux autres : jailutils et gjails.
Chacun d'euxapporte une séric de commandes supplémentaires pour créer, démarrer, arréter, cloner des prisons, etc.

Nous nous contenterons d'ezjail :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/ports/sysutils/ezjail && make install clean

Pendant la compilation, ajoutez ces lignes a votre re.conf :

Code : Console

ezjail enable="YES"
cloned interfaces="1lol"
ifconfig lol="inet 10.1.1.1 netmask 255.255.255.0"

Elles activent ezjail et créent l'interface lol.
Les commandes d'ezjail commencent par ezjail-admin :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# ezjail-admin install
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Iy en a pour une demi-heure (sur ma faible machine). Ce n'est pas une simple prison qu'ezjail vous installe mais un grand
pénitencier, dans lequel vous pouvez ouvrir de nombreuses cellules. Non seulement ces cellules n'ont pas accés au systéme
principal mais elles ne peuvent pas non plus communiquer entre elles. Pour l'instant, une seule cellule nous suffira :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# ezjail-admin create Prisonl 10.1.1.1

La prison est placée automatiquement dans le dossier /usr/jails/Prisonl.

Autres commandes a connaitre (ne les essayez pas maintenant) :

e ezjail-admin delete Prisonl : supprimer la prison (il faudra ensuite supprimer son dossier en tapantrm -r
/usr/jails/Prisonl).

ezjail-admin start Prisonl : démarrer la prison.

ezjail-admin stop Prisonl : arréter la prison.

ezjail-admin restart Prison1 : redémarrer la prison.

ezjail-admin console Prisonl : entrer dans la prison.

Et encore deux commandes essentielles, non liées a ezjail :
jls : Afficher la liste des prisons actives :

Code : Console

FreeBSD# jls
JID IP Address Hostname Path
2 10.1.1.1 Prisonl /usr/jails/Prisonl

Le numéro JID permet d'identifier la prison. C'est surtout utile pour la manipuler avec...
jexec : Exécuter une commande a l'intérieur de la prison sans y entrer soi-méme :

Code : Console

FreeBSD# pwd
/usr/jails/Prisonl
FreeBSD# jexec 2 pwd
/

Vous voyez que, vu depuis l'intérieur de la prison, le dossier /usr/jails/Prisonl a l'air d'étre la racine. En parlant de dossiers,
voyons un peu quelle nouvelle arborescence vient d'étre créée :

Code : Console

FreeBSD# cd /usr/jails
FreeBSD# 1s
Prisonl basejail flavours newjail
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Il'y a donc une prison "de base" (basejail) sur le modele de laquelle sont créées les autres. Et le dossier Prisonl/ ne contient pas
réellement tous les dossiers typiques d'une racine : certains sont des liens vers /usr/basejail, qui sera commun a toutes les
"cellules" du "pénitencier".

Demier élément a configurer avant de pouvoir utiliser notre prison : la gestion des noms de domaines. Quand vous demandez a
votre navigateur web d'afficher la page d'accueil du site officiel de FreeBSD, il doit contacter le serveur correspondant. Et pour
trouver ce serveur sur internet, il a forcément besoin de connaitre son adresse IP publique (69.147.83.33). Pourtant, vous ne lui
donnez PAS cette adresse ! Tout ce que vous lui dites, c'est www.freebsd.org. Comment se débrouille-t-il avec ¢a ?

Clest tout béte : il demande son chemin. @ Non pas au premier venu, mais a une machine qu'on appelle un serveur DNS, et qu'il

contacte sur son port 53. A son tour, le serveur DNS va demander a des collegues a lui l'adresse IP de www.freebsd.org, jusqu'a
en trouver un qui la connaisse. L'information est alors transmise a votre navigateur, qui peut envoyer des requétes vers
69.147.83.33.

Sivous voulez vous aussi, connaitre I'IP publique d'un site, vous pouvez utiliser la commande dig :
e 2

Code : Console

% dig www.freebsd.org

; <<>> DiG 9.6.2-P2 <<>> www.freebsd.org

;7 global options: +cmd

;; Got answer:

;; —>>HEADER<<- opcode: QUERY, status: NOERROR, id: 19476

;; flags: gr rd ra; QUERY: 1, ANSWER: 1, AUTHORITY: 0O, ADDITIONAL: O

;7 QUESTION SECTION:
;www. freebsd.org. IN A

;; ANSWER SECTION:
www.freebsd.org. 3243 IN A 69.147.83.33

;7 Query time: 1 msec

;7 SERVER: 192.168.1.1#53(192.168.1.1)
;; WHEN: Wed Aug 18 09:14:48 2010

;; MSG SIZE rcvd: 49

L'adresse IP recherchée apparait a la rubrique ANSWER (réponse). Si vous tapez ces quatre nombres dans la barre d'adresse de
votre navigateur, vous arriverez bien sur le site de FreeBSD. Un peu plus bas, a la ligne SERVER, dig vous donne l'adresse du
premier serveur DNS contacté. Dans mon cas, c'est 192.168.1.1. Autrement dit, le premier serveur DNS contacté n'est autre que
ma neufbox. Et c'est elle qui contacte ensuite d'autres serveurs DNS. Sur la méme ligne, repérez le #53 qui montre qu'on s'est bien
servidu port 53.
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Et comment fait l'ordinateur pour connaitre I'adresse du premier serveur DNS ?

La, c'est siir, il a bien fallu la lui donner. Cela s'est fait automatiquement pendant l'installation de FreeBSD : l'adresse 192.168.1.1
(dans mon cas) a été écrite dans le fichier /ete/resolvconf. Cest ce fichier que votre navigateur consulte chaque fois que vous
lui donnez une adresse du type www.patatipatata.xx.

Allez, je sais que vous en mourrez d'envie... @ Allezle voir :

Code : Console

%$cat /etc/resolv.conf
nameserver 192.168.1.1

Sije vous parle de tout ¢a, c'est parce que, pour l'instant, il n'y a pas de resolvconf dans la prison. Celle-ci est donc incapable de
contacter les serveurs DNS. Vous n'allez quand méme pas la laisser dans cet état !

Remédier a ce probléme n'est d'ailleurs pas bien compliqué : il suffit de copier dans la prison le resolvconf principal. Un petit
coup de cpet on n'en parle plus :

Code : Console

[Nom de l1l'ordinateur]l# cp /etc/resolv.conf /usr/jails/Prisonl/etc/resolv.conf

C—\' Vous voyez qu'il est possible de modifier le contenu de la prison depuis le systéme principal. L'inverse n'est pas vrai.

Et hop ! Fin de la configuration. Il ne reste plus qu'a rebooter et vous allez pouvoir commencer a vous servir de votre prison.

Aunomde la loi, je vous arréte ! ‘@‘

Voici venue I'heure de votre incarcération. Entrez dans la prison avec :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# ezjail-admin console Prisonl

Apres un petit message d'accueil (soyezle bienvenu dans notre prison ® ), votre invite de commande devient :

Code : Console

Prisonl#

Comme je l'expliquais plus haut, vous n'étes plus qu'un superprisonnier. Bon, consolez vous, ¢a pourrait étre pire, vous pourriez
étre un prisonnier ordinaire { =3 ...

Sur le réseau interne d'une grande entreprise, avoir des superprisonniers peut étre fort utile : chacun administre une partie du
réseau et n'a acces qu'a elle. Vous voyez donc que l'intérét des prisons est multiple. En poussant un peu, on pourrait méme s'en
servir pour faire de la virtualisation, a la maniére de VirtualBox.
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Tréve de bavardages, voyons si nous sommes bien connectés a internet et au DNS. D'habitude, sur le systéme principal, on
utilise la commande ping pour ¢a. Par exemple :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur] ping www.siteduzero.com

Mais le réglement de la prison est formel :@ par mesure de sécurité, les ping sont strictement interdits dans l'enceinte de

I'établissement ! Par contre, vous avez toujours dig :

Code : Console

Prisonl# dig www.siteduzero.com

C'est bon ? Tout fonctionne ?

Bien ! Alors, nous sommes ici pour installer un serveur web dans la prison. Mais vous savez que pour installer quoi que ce soit,
il faut... la collection des ports ! Cette fois, j'écris ports en noir car il s'agit bien des ports dont nous avons l'habitude.

Pour installer les ports, tapezdonc :

Code : Console

Prisonl# portsnap fetch extract

La collection va étre placée dans le dossier basejail/ mais un lien vous permettra d'y accéder depuis Prisonl. Si vous créez un
jour une Prison2, vous n'aurez pas besoin d'installer la collection des ports a nouveau.

Que pourrions-nous bien installer ? Tiens, pourquoi pas un nouveau shell : le bash, comme sous Linux. Comme ¢a, un simple
coup d'oeil et vous ferez tout de suite la différence entre la prison et le systéme principal.

Code : Console

Prisonl# cd /usr/ports/shells/bash/ && make install clean

La compilation ne prend que 2 ou 3 minutes. Ensuite, tapez bash et votre invite de commandes va devenir :

Code : Console

[root@Prisonl /usr/ports/shells/bashl]#

Vous étes en bash ! Remarquez que vous n'avez plus besoin de pwd pour connaitre votre position : I'invite de commandes vous la
donne systématiquement.

Sivous voulez définir le bash comme votre shell préféré (a l'intérieur de la prison), vous savez qu'il faut saisir :

Code : Console

[root@Prisonl ... ]# pw usermod root -s /usr/local/bin/bash
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La seule petite subtilité, ici, c'est qu'il s'agit d'un shell importé, et qu'il faut donc donner le chemin complet : /usr/local/bin/bash.

Tapez une premiére fois exit pour revenir au csh et une seconde fois pour sortir de la prison. La prochaine fois que vous y
entrerez, vous serez directement en bash.

Un serveur HTTP est un programme. Souvent, on appelle aussi comme ¢a l'ordinateur sur lequel ce programme s'exécute. Les
navigateurs des internautes adressent des requétes au serveur HTTP qui, en retour, leur envoie des pages. Ce programme, vous
l'avez compris, vous allez le placer dans la Prisonl.

Apache est aujourdhui le serveur HTTP le plus répandu. 11 est naturellement disponible sous FreeBSD

(/usr/ports/www/apache22). Mais il y en a d'autres, comme Yaws, un serveur capable d'accepter plus de 80000 connexions
simultanément. En ce quinous concerne, nous n'avons pas besoin d'autant.

Par contre, dans une prison, il nous faut un serveur peu gourmand en RAM ou en CPU (surtout si vous &tes toujours sous
VirtualBox). Du coup, rien de tel que nginx, un serveur léger sous licence BSD, trés répandu dans certains pays, comme la Russie.

Tiens, plutdt que d'entrer dans la prison, nous allons nous servir de jls et jexec, cette fois-ci.

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateurl# jls
JID IP Address Hostname Path
2 10.1.1.1 Prisonl /usr/jails/Prisonl
[Nom de 1l'ordinateurl# jexec 2 cd /usr/ports/www/nginx && make install clean

Relancez ensuite la prison avant d'y entrer :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# ezjail-admin restart Prisonl
[Nom de 1l'ordinateur]# ezjail-admin console Prisonl

Pour lancer le serveuy, il suffit de taper nginx. La commande top permet de vérifier qu'il est bien actif. Et si vous saisissez
l'adresse de votre prison dans votre navigateur préféré, vous allez voir :
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Le fichier de configuration de nginx est/usr/local/etc/nginx/nginx.conf. La configuration par défaut devrait normalement
convenir mais, si vous voulez I'éditer, c'est bien siir possible, ne serait-ce que poury indiquer votre nom de domaine quand vous
en aurez un. Une remarque, toutefois : emacs n'est pas installé dans la prison donc, pour éditer nginx.conf depuis celle-ci, il faut
se servir d'ee.

Code : Console

[root@Prisonl ~]# ee /usr/local/etc/nginx/nginx.conf

Si vous ne savez déja plus vous passer d'emacs, rassurez-vous. Le contenu de la prison est accessible depuis le systéme
principal, donc vous avez cette solution :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /usr/jails/Prisonl/usr/local/etc/nginx/nginx.conf

nginx.conf est organisé¢ en modules. Les lignes qui précedent http { forment le core module. Ensuite, il y a le module HTTP,
délimité par des accolades, puis des modules optionnels : deuxi¢me site, HTTPS, etc. La syntaxe des différents modules est
détaillée dans ce manuel.

Autre fichier essentiel : index.html. C'est lui qui détermine ce que va afficher votre page d'accueil. Wicison contenu actuel :

Code : HTML

<html>

<head>

<title>Welcome to nginx!</title>

</head>

<body bgcolor="white" text="black">
<center><hl>Welcome to nginx!</hl></center>
</body>

</html>
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I affiche donc "Welcome to nginx!" @ en noir sur fond blanc. Vous allez bien stir I'éditer pour créer une page d'accueil un peu
plus intéressante. Deuxsolutions pourca :

Code : Console

[root@Prisonl ~]# ee /usr/local/www/nginx/index.html

ou alors :

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# emacs /usr/jails/Prisonl/usr/local/www/nginx/index.html

Placez les autres fichiers de votre site web dans le méme dossier (ou dans des sous-dossiers).

Et voila, y a plus qu'a...

IIne vous reste plus qu'a rédiger votre site. C'est un travail assez complexe mais quin'a rien de spécifique a FreeBSD ou a UNIX.
De nombreuxtutoriels traitent ce sujet. Vous devrez écrire le code source de votre site a l'aide des langages HTML, CSS, PHP,
SQL et utiliser des programmes annexes pour le faire fonctionner, comme un interpréteur PHP et/ou une base de données. Vous

pouvez aussi employer des logiciels de gestion de contenu comme Joomla, Drupal ou Django, ou encore un WYSIWYG comme
Komposer, tous disponibles via les ports.

Bon séjour en prison ! @
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Les scripts sont de petits programmes qui enchainent des commandes UNIX afin d'automatiser certaines opérations. Ils sont lus
directement par le systéme d'exploitation (plus précisément par son shell).

Vos premiers scripts

Je vous aiparlé a plusieurs reprises du esh depuis le début de ce tutoriel. Le csh est un shell. Autrement dit, c'est a la fois :

e Un langage de programmation, grace auquel vous donnez des instructions a l'ordinateur.
e Un interpréteur, c'est a dire un programme qui traduit le langage ci-dessus, compréhensible par les humains, en langage
machine, compréhensible par l'ordinateur.

Un langage de programmation ? Comme le Cet le Java ?

Pas tout a fait comme eux, non. D'abord, c'est un langage interprété, alors que C et Java sont ce qu'on appelle des langages
compilés. Il n'y a pas, d'un c6té, un fichier source et, de l'autre, un fichier binaire exécutable. Les instructions en shell sont lues
une par une et traduites aussitot en suites de 0 et de 1, que l'ordinateur exécute dans la foulée, avant méme de lire l'instruction
suivante.

Ensuite, c'est un langage spécialisé, qui sert a enchainer des commandes UNIX, en utilisant éventuellement des variables et des
conditions, comme vous allezle voir. On dit donc que les shells sont des langages de scripts.

Il existe plusieurs types de shells. Wici les principaux:

Le Bourne Shell (sh), développé par Steve Bourne (AT&T) et sortien 1977.

Le C shell (notre cher csh), développé par Bill Joy (Université de Berkeley) et sorti en 1978.

Le Tenex C shell (tcsh), développé par Ken Greer (Carnegie Mellon University) entre 1975 et 1981.

Le Korn Shell (ksh), développé par David Korn (AT&T) et sorti en 1983.

Le "Bourne Again SHell" (bash), développé par Brian Fox (Free Software Foundation) et sorti en 1989. Ce nomest un jeu
de mots avec born again (résurrection). @

L Le tesh et le esh ont vite évolué I'un vers l'autre et sont aujourd'hui identiques. La seule différence est que vous pouvez
donner une configuration différente a chacun. Chaque fois que je parle du csh, cela s'applique donc aussibien au tesh.

Sous FreeBSD, on utilise généralement le esh, inspiré du langage C. D'autres UNIX font plutot appel au ksh. Et du c6té de Linux,
vous rencontrerez le bash, le shell du projet GNU. VWus pouvez en découvrir beaucoup d'autres dans le dossier
/usr/ports/shells/ : ch, cwish, dash, esh (inspiré du langage Lisp), fish, zsh, etc.

Clest le (t)esh que je vais vous présenter ici. Et je men voudrais de déroger a la grande tradition du "Bonjour !" En effet, quand

on apprend un nouveau langage de programmation, on commence bien souvent par écrire un petit programme tout simple, qui
affiche juste "Bonjour !"

Clest parti !

Ouvrez emacs (ou un autre éditeur de texte) et créez un nouveau fichier bonjour.csh. Vous connaissez déja la commande pour
afficher du texte : echo. Votre script n'a donc besoin que d'une seule ligne :

Code : Bash

echo 'Bonjour !'

O Inutile de numéroter les lignes.
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Tout au long de cette Partie 5, vous allez lire des scripts comme celui-ci. En haut, il est indiqué Code : Bash. Attention :
ces scripts ne sont PAS écrits en bash. Ils sont en e¢sh (ou en ksh pour ceuxdu dermier chapitre). Mais comme il n'existe
pas encore de fenétres Code : csh ou Code : ksh sur le Site du Zéro (bientot, peut-&tre), j'ai dii faire comme ¢a. J'espére
que ¢a ne vous embrouillera pas.

Sauvegardez, ouvrez une console, et allez dans le dossier ou se trouve votre fichier bonjour.csh. Pour demander l'exécution du
script, tapez csh, puis le nomdu fichier :

Code : Console

o)

% csh bonjour.csh
Bonjour !

Ha ha, ¢a marche... @

Vous pouvez aussi exécuter le script directement. Il se trouve dans le dossier . (Ie dossier courant). Il faut donc taper :

Code : Console

[}

% ./bonjour.csh

@ Permission denied.

Comment ? Nous n'avons pas le droit d'exécuter le script ? Vérifions ¢a. Nous avons déja parlé des droits, quand je vous ai
présenté la commande lIs -1. Rafraichissons-nous la mémoire en appelant a nouveau cette commande :

Code : Console

o

1ls -1

Vous obtenez alors la liste des fichiers du dossier courant, avec des informations pour chacun. Par exemple :

Code : Console

-YwW-r—--r—-— 1 brice brice 71 May 14 13:56 bonjour.csh

—rw-r—--r-- 1 brice brice 13814 May 30 18:22 dauphin.png

—rw-r--r-- 1 brice brice 3905131 May 14 22:26 debugging.mpé
—rw-r—--r—- 1 brice Dbrice 62778916 Apr 27 16:39 diablo-caffe-freebsd7-
amd64-1.6.0 07-b02.tar.bz2

“rwWw-r--r--

1 brice brice 1516 May 11 11:24 electrocardiogramme.png
—rw-r—--r-- 1 brice brice 4556 May 15 15:13 exemplel.png
SE—E=—E—= 1 root brice 1049780 Apr 25 21:51 feh.png
—rw-r--r-—- 1 brice Dbrice 29216340 May 14 14:44 gcc-4.7-
20110507.tar.xz
et 1 brice brice 67100672 May 21 17:15 gcompris.core
—rwW-r—-r-—-— 1 brice brice 70 May 14 14:41 fullo.f
—rWw-r--r--

1 brice Dbrice 14482 May 9 19:11 liste des commandes freebsd.odt
A e 1 brice brice 73310208 May 21 22:21 lxpanel.core
—rw-r—--r-- 1 brice brice 10975 Jun 7 12:14 notes 2ndl.ods

- rw-r—-r-—- 1 brice Dbrice 11658 Jun 7 12:14 notes 2nd2.ods
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S'il y a beaucoup de fichiers dans le dossier, cela peut étre compliqué de s'y retrouver. La, nous avons de la chance car
bonjour.csh est le premier fichier de la liste. Mais ce ne sera pas toujours comme ¢a. Pour ne voir que le fichier qui nous
intéresse, on indique son nom:

Code : Console

% 1ls -1 bonjour.csh
—rw-r—--r-—- 1 brice Dbrice 71 May 14 13:56 bonjour.csh

Citation : Chapitre ''Premier coup d'oeil"’

Les caractéres a gauche indiquent qui a le droit de faire quoi dans chaque fichier ou dossier. Les caractéres 2, 3 et 4 indiquent
les droits de lecture, d'écriture et d'exécution du propri¢taire. Les 3 caractéres suivants montrent les droits du groupe
propriétaire et les trois derniers les droits des autres utilisateurs.

o r :droit de lire le fichier
e w:droit de modifier le fichier
e x :droit d'exécuter le fichier

Dans le cas de bonjour.csh, son proprictaire (vous) a le droit de le lire et de le modifier mais pas celui de I'exécuter. Wila pourquoi
vous avezrecu le message Permission denied quand vous avez demandé son exécution. Les autres membres de votre groupe (a
priori, personne : il n'y a que vous dans ce groupe) n'ont que le droit de lire le fichier, tout comme le reste des utilisateurs.

Pour pouvoir exécuter directement le script, il faut donc modifier ses droits d'accés. Cest le travail de la commande chmod. Pour
chaque type d'utilisateur (propriétaire/groupe/autres) il faut indiquer le mode que vous voulez donner au fichier. C'est un nombre
compris entre O et 7 :

0:Aucun droit d'acces.

1 : Droit d'exécution.

2 : Droit de modification.

3 (142) : Droit d'exécution et de modification.

4 : Droit de lecture.

5 (1+4) : Droit d'exécution et de lecture.

6 (2+4) : Droit de modification de lecture.

7 (142+4) : Droit d'exécution, de modification et de lecture.

Imaginons que nous voulions donner tous les droits au propriétaire (mode n°7), les droits d'exécution et de lecture aux autres
membres du groupe (mode n°5) et uniquement les droits d'exécution au reste du monde (mode n°1). Il faut donc écrire :

Code : Console

Q

% chmod 751 bonjour.csh

Vérifions qu'iln'y a pas d'erreur :

Code : Console

% 1ls -1 bonjour.csh
—YWXr—-X—-—-X 1 brice brice 71 May 14 13:56 bonjour.csh

Clest bien ce qu'on voulait. @

Maintenant, vous avez le droit d'exécuter votre script :

Code : Console


http://fr.openclassrooms.com

Partie 6 : Les scripts UNIX 212/248

[}

% ./bonjour.csh
Bonjour !

On peut encore simplifier cette commande. Avez-vous suivi mes conseils et ajouté le dossier. dans la variable d'environnement
PATH ? Sice n'est pas le cas, il est encore temps de le faire :

Code : Console

Q

% setenv PATH SPATH:.

Ajoutez cette méme ligne au fichier /etc/csh.cshrc ou, au moins, a votre .cshrc personnel pour enregistrer ce changement de
maniére permanente.

Le dossier courant fait maintenant partie de ceux que FreeBSD explore automatiquement quand vous tapez une commande. Donc
vous n'avez qu'a écrire :

Code : Console

[}

% bonjour.csh
Bonjour !

Difficile de faire plus simple, n'est-ce pas ? Et pourtant, on peut encore... En effet, le suffixe .csh dans le nom du fichier n'a rien

d'indispensable. C'est une convention pour reconnaitre facilement un script csh. Mais si vous comptez l'utiliser souvent, il est
plus utile de faire court.

Code : Console

o°

cp bonjour.csh bonjour
rm bonjour.csh

o

Votre fichier de script s'appelle maintenant bonjour. Et pour I'exécuter, vous n'avez plus qu'a taper :

Code : Console

o)

% bonjour
Bonjour !

Ce programme bonjour n'est accessible directement que si vous étes dans le méme dossier que lui. Sinon, il faut
indiquer son chemin d'accés, comme vous en avez l'habitude. Par exemple : ~/bonjour, s'il est dans votre dossier
personnel. Pour pouvoir y accéder directement depuis n'importe quel dossier, il faut le copier dans /usr/local/bin/.

Naturellement, ¢a ne vaut pas le coup d'écrire un script qui ne fait que c¢a. Essayons plutot d'intéragir avec lutilisateur, en lui
demandant de saisir quelque chose.

Demandez a votre éditeur de texte préféré de créer un nouveau fichier, que nous appellerons saisie.

Code : Bash
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echo "Saisissez un mot ou un nombre
set reponse=$<
echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse

Je vous rappelle que la commande echo peut s'employer indistinctement avec des apostrophes '' ou avec des guillemets
(\I Evitez les accents et autres caracteéres franco-francais. Ils risquent de ne pas s'afficher correctement.

Avec la commande set, nous avons créé une variable reponse. Quelque part dans la mémoire de I'ordinateur, & un endroit choisi
par FreeBSD, une sorte de "boite" est apparue. Sur le couvercle, il y a écrit "reponse". Dans cette boite, on peut mettre ce qu'on
veut : un nombre, une lettre ou méme un mot. Et ce contenu pourra éventuellement varier au cours de l'exécution du script. D'ou
le nomde variable, utilisé pour désigner ce genre de boite.

Le contenu de la boite est appelé valeur de la variable. Le plus simple, pour affecter un contenu a une variable, c'est d'écrire
quelque chose du genre :

Code : Bash

set a = 17

La variable a vaut alors 17. On a rangé le nombre 17 dans la boite marquée a.
Ici, toutefois, c'est un peu plus compliqué. Au moment d'écrire le script, on ne sait pas quelle valeur sera affectée la variable

reponse. C'est l'utilisateur qui entrera ce qu'il veut pendant l'exécution. On utilise donc un code spécial : $<. 1 signifie "ce que
l'utilisateur rentre au clavier". Quoi qu'il tape, ce sera stocké dans la variable reponse.

[i-\ Si lutilisateur tape plusieurs mots, seul le premier sera enregistré dans la variable.
il

La troisiéme ligne du script affiche $Sreponse, c'est a dire le contenu de la variable reponse.

Essayezavec la commande csh :

Code : Console

% csh saisie
Saisissez un mot ou un nombre

Tapez quelque chose et finissez par la touche Entrée.

Code : Console

Q

% csh saisie

Saisissez un mot ou un nombre
turlututu chapeau pointu
Vous avez saisi : turlututu

Essayez maintenant d'exécuter le méme script en l'appelant directement :

Code : Console

Q

% saisie
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Saisissez un mot ou un nombre
salsie: 2: Syntax error: newline unexpected

@ Une erreur ? Mais il n'y en avait pas tout a I'heure ! J'ai modifi¢ le script sans m'en apercevoir ?

Vous savez bien que non. Cest le méme script qui fonctionnait bien avec la commande csh et qui dénonce maintenant une erreur
a la ligne 2.

Remarquez d'abord que la ligne 1 s'est exécutée normalement. csh est un langage interprété. C'est donc seulement aprés avoir
exécuté la ligne 1 qu'il lit la ligne 2 et y remarque une erreur.

Pourtant, iln'y a pas d'erreur a la ligne 2. Vous avez vu que tout va trés bien avec la commande csh. Quel est le probléme, ici ?

Le probléme, c'est que, sans la commande csh, UNIX ne sait pas dans quel langage est écrit votre script. Par défaut, il croit que
c'est du sh, du Bourne shell. La ligne 1 ne pose aucun soucis car la syntaxe est la méme en sh et en csh. Mais, a la ligne 2, ¢a
coince. Remarquez que, méme sivous finissez votre nomde fichier par .csh, cela ne change rien.

@ On est donc obligé d'appeler le script avec la commande esh, c'est ¢a ?

Non, il y a une autre solution. Il faut écrire au début du script quel est le langage utilisé et ou se trouve le programme interpréteur.
Pour le esh, ce programme est /bin/csh.

Votre script devient :

Code : Bash

#!/bin/csh

echo "Saisissez un mot ou un nombre :"
set reponse=$<

echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse

Et maintenant, ca marche @ :

Code : Console

% saisie
Saisissez un mot ou un nombre
456

Vous avez saisi : 456
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Conditions et boucles

Comme tout programme, un script csh doit pouvoir s'adapter aux situations. Il ne peut pas se contenter d'exécuter toujours la
méme suite d'instructions. Enfin bon, il peut, mais c'est limité. Deux procédés vont nous permettre de gagner en souplesse :

e Les conditions : Des instructions ne sont exécutées qu'a certaines conditions.
e Les boucles : Certaines instructions sont répétées plusieurs fois.

Plutot que de laisser lutilisateur entrer n'importe quoi, nous allons maintenant lui proposer une petite devinette. Par exemple...
Combien font six fois sept ? 1l faudra donc comparer la réponse de l'utilisateur a la bonne (42, n'est-ce pas ? @ ).

if simple

Vous allez donc écrire un script devinette en modifiant un peu votre script saisie. A la fin, si l'utilisateur a répondu 42, on le
felicite.

Code : Bash

#!/bin/csh

echo "Combien font six fois sept 2"

set reponse=$<

echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse

if (Sreponse == 42) echo "C'est la bonne reponse. Bravo !"

Regardons la ligne 6 de plus pres. if sert a tester une condition, que I'on indique entre parenthéses. $reponse est la valeur de la
variable reponse.

La condition $reponse = 42 est vraie si la variable reponse a la valeur42 et fausse sinon. Si elle est vraie, on exécute
l'instruction située derriére le if, c'est-a-dire echo. Remarquez qu'on doit obligatoirement utiliser echo avec des guillemets, cette
fois-ci, vu qu'il y a une apostrophe dans le texte. Remarquez aussi qu'il faut mettre deux signes = pour tester une égalité. Et pour
une différence, c'est !=.

if complexe

Maintenant, il faudrait prévoir de faire quelque chose si l'utilisateur se trompe. Par exemple, on peut lui indiquer s'il est en
dessous ou au dessus de la bonne réponse. Nous avons alors besoin des instructions then, else et endif.

La structure de programme est la suivante :

Code : Bash

if (condition 1) then
instruction a exécuter si la condition 1 est vraie
autres insructions éventuelles si la condition 1 est vraie
else if (condition 2) then
instruction a exécuter si 1 est fausse mais 2 est vraie
autres insructions éventuelles si 1 est fausse mais 2 est vraie
else
instruction a exécuter si les conditions 1 et 2 sont fausses
autres insructions éventuelles si 1 et 2 sont fausses
endif

On peut mettre plusieurs blocs else if sion veut tester encore d'autres conditions. Dans notre cas, cela donne :
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Code : Bash

#!/bin/csh

echo "Combien font six fois sept 2"
set reponse=$<
echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse
if ($Sreponse == 42) then

echo "C'est la bonne reponse. Bravo
else if (Sreponse < 42) then

echo "Vous etes en dessous de la bonne reponse."
else

echo "Vous etes au dessus de la bonne reponse."
endif

(Rl

Silutilisateur entre autre chose qu'un nombre, il recevra un message d'erreur. Et franchement, il l'aura bien mérité. ® S'il entre un

nombre incorrect, il voudra certainement réessayer. C'est ce que permettent les boucles.

Pour tester plusieurs cas de figure, on peut aussi se servir de l'instruction switch. Nous verrons ¢a au prochain
chapitre.

while

Avec la boucle while, par exemple, vous pouvez indiquer que certaines instructions doivent étre répétées tant gu'une condition
est vraie. La structure est :

Code : Bash

while (condition)
instruction
autre instruction
encore une autre
end

Dans notre cas, on va donc commencer par définir une variable gagne, initialisée a 0. Tant qu'elle vaut 0, on répéte notre
programme encore et encore. Lorsque l'utilisateur répond 42, on change la valeur de gagne. La boucle ne sera donc plus répétée.

Code : Bash

#!/bin/csh

set gagne = 0
while ($Sgagne == 0)
echo "Combien font six fois sept 2"
set reponse=$<
echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse
if (Sreponse == 42) then
echo "C'est la bonne reponse. Bravo
set gagne = 1
else if (Sreponse < 42) then
echo "Vous etes en dessous de la bonne reponse."
else
echo "Vous etes au dessus de la bonne reponse."
endif
end

[l
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Vous voyez que j'ai laissé un nombre d'espaces différent au début de chaque ligne. On appelle cela des indentations. Elles ne
sont pas nécessaires pour l'ordinateur mais vous permettent a vous de relire plus facilement votre programme, en voyant bien ce
qui fait partie de la boucle while, ce qui fait partie du bloc if, etc.

Dans le méme esprit, comme votre script commence a s'allonger, vous pouvez y inclure des commentaires : des lignes que
l'ordinateur ignorera superbement, mais grace auxquelles vous vous souviendrez du sens des instructions que vous avez écrites.
Je vous rappelle que les lignes de commentaires commencent, en e¢sh, par un #.

O #!/bin/csh est l'exception qui confirme la régle. Elle commence par un # mais ce n'est pas un commentaire.

Voici donc notre code-source commenté :

Code : Bash

#!/bin/csh

#0n initialise gagne "a 0 pour dire qu'on n'a pas encore gagne.
set gagne = 0

#La boucle principale, tant qu'on n'a pas gagne.
while ($Sgagne == 0)

#0On pose la question et on enregistre la reponse
echo "Combien font six fois sept 2"

set reponse=5$<

echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse

#0n compare la reponse de l'utilisateur et la bonne (42)
if (Sreponse == 42) then
echo "C'est la bonne reponse. Bravo !"
set gagne = 1
#gagne vaut maintenant 1 donc la boucle ne sera pas repetee.

else if (Sreponse < 42) then
echo "Vous etes en dessous de la bonne reponse."
else
echo "Vous etes au dessus de la bonne reponse."
endif
end
#Fin de la boucle principale.

foreach et @
On peut aussi enchainer plusieurs questions, pour interroger plus globalement l'utilisateur sur la table de multiplication des 6.
La boucle foreach est parfaite pour ¢a. Vicisa structure :

Code : Bash

foreach variable (liste des valeurs successives de la variable)
instruction
autre instruction
encore une autre

end

A chaque tour de la boucle, la variable change de valeur. Elle adopte les valeurs indiquées dans la parenthése, l'une aprés lautre.
Ces valeurs peuvent étre des nombres ou des chaines de caractéres (des mots). On peut méme faire cohabiter des nombres et
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des mots entre les mémes parenthéses si on veut que la variable soit un nombre au premier tour de boucle et un mot au suivant.
Pour nous, ce ne serons que des nombres, ceux qu'on veut multiplier par 6.

Code : Bash

foreach multi (2 5 7 8 11)

L'ennui, a présent, c'est que le bon résultat sera différent a chaque tour de la boucle foreach. Ce ne sera pas toujours 42. Avant
d'interroger l'utilisateur, on doit donc calculer ce résultat avec l'instruction @.

Code : Bash

@ resultat

6 * Smulti

O Le symbole @ signifie "fait ce calcul".

Lautre difficulté, c'est que le programme devient assez complexe, avec deux boucles imbriquées et des tests conditionnels au
milieu. Pour s'y retrouver, il est donc bon de tracer un schéma.

FOREACH

Début |—| valeur suivante
pour "muld”

I n'y en/ \L reponse = resultat
a plus

A

Calcul de
Fin "resultat”
i IF
& 2 Saisie de
WHILE || Question 3 »—| Comparer
Y reponse” | ‘| wrenonse” et
"resultat”

reponse < resultat

"Vous etes en dessous” | €<——

"Vous etes an dessus” <

reponse > resultat

A vous de jouer, maintenant. Je vous ai tout expliqué. Essayez d'écrire le script vous-mémes.

Correction

Secret (cliquez pour afficher)

Code : Bash
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#!/bin/csh

#La boucle principale
foreach multi (2 5 7 8 11)

#Calcul du bon resultat

@ resultat = 6 * $multi

#0n initialise gagne a 0 pour dire qu'on n'a pas encore gagne.
set gagne = 0

#La boucle while, tant gu'on n'a pas gagne.
while ($gagne == 0)

#0n pose la question et on enregistre la reponse
echo "Combien font 6 fois "Smulti" 2"

set reponse=5$<

echo 'Vous avez saisi : 'Sreponse

#0n compare la reponse de l'utilisateur et la bonne (42)
if (Sreponse == Sresultat) then

echo "C'est la bonne reponse. Bravo !"
set gagne = 1
#gagne vaut maintenant 1 donc la boucle while ne sera pas repetee.

else if (Sreponse < S$Sresultat) then
echo "Vous etes en dessous de la bonne reponse."

else
echo "Vous etes au dessus de la bonne reponse."
endif
end
#Fin de la boucle while.

end
#Fin de la boucle principale

echo 'Vous avez trouve toutes les bonnes reponses. Felicitations !'

Vous connaissez maintenant les conditions et les boucles, et vous savez méme faire des calculs. Avec ces principes simples,
vous pouvez programmer ce que vous voulez. Il est temps, maintenant, d'écrire votre premier script "utile".
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Un changeur de bureau automatique

En principe, un seul type de bureau suffit pour faire tout ce qu'on veut sur un ordinateur. Mais puisqu'UNIX vous offre de
nombreuses possibilités dans ce domaine (fluxbox, KDE, GNOME, etc.) vous aurez peut-étre envie de changer de temps en
temps. Peut-étre qu'un certain bureau vous semblera plus adapté pour travailler et un autre pour vous détendre. Ou peut-étre
prendrez-vous simplement plaisir & changer de décor.

Si vous avez installé gdm ou kdm, vous pouvez choisir votre type d'interface graphique dans un menu a chaque ouverture de
session. Dans le cas contraire, je vous propose d'écrire vous-méme un script qui vous accordera le méme choix.

Le script doit d'abord déterminer quelles sont les interfaces disponibles sur votre systéme, afin de ne vous proposer que celles-
ci. Nous allons rechercher les interfaces suivantes : Twm, Fluxbox, KDE, LXDE, Xfce, GNOME, Enlightenment.

Vous savez que, pour lancer l'une de ces interfaces, il faut éditer votre fichier .xinitre et y demander l'exécution d'un programme
de démarrage. Ce programme dépend bien stir de l'interface voulue :

Pour Twm : /usr/local/bin/twm

Pour Fluxbox : /usr/local/bin/startfluxbox

Pour KDE : /usr/local/kde4/bin/startkde

Pour LXDE : /usr/local/bin/startlxde

Pour Xfce : /usr/local/bin/startxfce4

Pour GNOME : /ust/local/bin/gnome-session

Pour Enlightenment : /usr/local/bin/enlightenment_start

La premicre tache de votre script est, par conséquent, de déterminer si certains de ces fichiers sont présents sur votre systéme et
de créer un fichier texte menuBureaux qui proposera le choixd'une des interfaces disponibles.

Pour déterminer siun fichier existe, la commande est :

Code : Bash

if (-e nomDuFichier) instruction a exécuter si le fichier existe

Voici donc le début du script, que nous allons appeler change :

Secret (cliquez pour afficher)

Code : Bash

#!/bin/csh

if (-e /usr/local/bin/twm) echo 'T : Twm' >> menuBureaux

if (-e /usr/local/bin/startfluxbox) echo 'F : Fluxbox' >> menuBureaux

if (-e /usr/local/kded/bin/startkde) echo 'K : KDE' >> menuBureaux

if (-e /usr/local/bin/startlxde) echo 'L : LXDE' >> menuBureaux

if (-e /usr/local/bin/startxfced4) echo 'X : Xfce' >> menuBureaux

if (-e /usr/local/bin/gnome-session) echo 'G : GNOME' >> menuBureaux

if (-

e /usr/local/bin/enlightenment start) echo 'E : Enlightenment' >> menuBureaux

echo "Choisissez votre interface graphique :"
cat menuBureaux

(4] [+]

Deux petites subtilités : sur un systéme a plusieurs utilisateurs, vous n'aurez peut-étre pas le droit d'exécuter certains de ces
programmes. L'important n'est pas qu'ils existent mais que vous ayez le droit de les exécuter. Il faut donc modifier 1égérement
notre condition et remplacer le -e par un -x.
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Voici la liste des conditions de ce genre :

-e : vrai si le fichier existe

-x : vrai sile fichier est exécutable

-d : vraisile fichier est un dossier

-f: vraisile fichier est un fichier normal (pas un dossier, donc)
-0 : vraisile fichier vous apprtient

-r : vrai si le fichier est lisible

-w : vrai si le fichier est modifiable

-z :vraisile fichier est vide

Par ailleurs, si vous exécutez ce script plusieurs fois, vous allez réécrire plusieurs fois les mémes choix dans le menu. Clest
absurde. Il faut donc préciser au début du script que, si le fichier menuBureaux existe déja, on l'efface et on recommence :

Code : Bash

#!/bin/csh

if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/twm) echo 'T : Twm' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startfluxbox) echo 'F : Fluxbox' >> menuBureaux
if (-x /usr/local/kded4/bin/startkde) echo 'K : KDE' >> menuBureaux
if (-x /usr/local/bin/startlxde) echo 'L : LXDE' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startxfced4) echo 'X : Xfce' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/gnome-session) echo 'G : GNOME' >> menuBureaux
if (-

x /usr/local/bin/enlightenment start) echo 'E : Enlightenment' >> menuBureaux
echo "Choisissez votre interface graphique :"

cat menuBureaux

Avant d'exécuter le script pour la premicre fois, pensez bien a vous en accorder l'autorisation a vous-méme avec la commande

chmod.

Voici le résultat siseuls Twm, Fluxbox et GNOME sont installés sur votre machine :

Code : Console

Q

% change

Choisissez votre interface graphique
T : Twm
F : Fluxbox
G : GNOME

Si vous avez installé une autre interface que celles que je vous ai proposées plus haut, pensez a ajouter une ligne dans le script
pour la tester également.

L'utilisateur doit maintenant faire son choixdans le menu qui s'affiche. Il va taper T pour Twm, G pour GNOME, etc.

On récupére sa saisie avec le symbole $<:

Code : Bash

set choix = $<

Puis, selon ce qu'il a tapé, on édite le fichier .xinitrc. Nous allons avoir besoin de l'instruction switch, dont voici la structure :

Code : Bash
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switch ($Svariable)

case premiere valeur possible
instruction a exécuter si la variable a la premiere valeur possible
autres instructions éventuelles

breaksw

case deuxieme valeur possible
instruction a exécuter si la variable a la deuxieme valeur possible
autres instructions éventuelles

breaksw

case troisieme valeur possible
instruction a exécuter si la variable a la troisieme valeur possible
autres instructions éventuelles

breaksw

endsw

Ici, nous voulons tester la valeur de la variable choix, et prévoir un case différent pour chacun des cas prévus par le menu.

Quelles instructions mettre dans chaque case ? Il faut indiquer dans xinitrc le programme de démarrage de l'interface voulue,
puis afficher un message disant a l'utilisateur qu'on a bien enregistré son choix. Par exemple, pour le bureau LXDE, on écrira :

Code : Bash

case L

echo 'exec startlxde' > .xinitrc

echo "Votre prochaine session graphique emploiera le bureau LXDE."
breaksw

y Je vous rappelle que le symbole > effacera le contenu antérieur de .xinitrc. Je suppose ici que vous n'avez rien écrit
ﬂ d'autre dans ce fichier que l'instruction langant le bureau. S'il y a quelque chose, modifiez le script en conséquence.

Le script complet devient alors :

Secret (cliquez pour afficher)

Code : Bash

#!/bin/csh

if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/twm) echo 'T : Twm' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startfluxbox) echo 'F : Fluxbox' >> menuBureaux
if (-x /usr/local/kded4/bin/startkde) echo 'K : KDE' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startlxde) echo 'L : LXDE' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/gnome-session) echo 'G : GNOME' >> menuBureaux

echo 'Choisissez votre interface graphique :'
cat menuBureaux
set choix=$<

switch ($Schoix)
case T
echo 'exec twm' > .xinitrc
echo 'Votre prochaine session graphique emploiera le gestionnaire de f
breaksw
case F
echo 'exec startfluxbox' > .xinitrc
echo "Votre prochaine session graphique emploiera le gestionnaire de f
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breaksw
case K
echo
echo
breaksw
case L
echo
echo
breaksw
case X
echo
echo
breaksw
case G
echo
echo
breaksw
case E
echo
echo
breaksw
endsw

Kl

"exec /usr/local/kde4/bin/startkde" > .xinitrc

'Votre prochaine session graphique emploiera

'exec startlxde' > .xinitrc
"Votre prochaine session graphique emploiera

'exec startxfced' > .xinitrc
"Votre prochaine session graphique emploiera

'exec gnome-session' > .xinitrc
'Votre prochaine session graphique emploiera

'exec enlightenment start' > .xinitrc
'Votre prochaine session graphique emploiera

le

le

le

le

le

bureau

bureau

bureau

bureau

bureau

KDE.'

LXDE."

Xfce."

GNOME. '

Enlightenm

)

Qu'arrivera-t-il sil'utilisateur se trompe et entre n'importe quoi : un nombre, un mot, une lettre minuscule, etc. ?

Dans I'état actuel du script, il ne va rien se passer du tout. Il serait bon de prévoir cette éventualité et d'afficher alors un message
d'erreur avant de reproposer le menu a l'utilisateur, tant qu'iln'a pas fait un choix correct.

@ Tant que... Tant que... On ne va pas utiliser un while, des fois ?

Je vois que vous avez compris le principe. @ Nous allons faire une grande boucle while pour reposer la question tant que

l'utilisateur n'a pas donné une réponse satisfaisante.

Nous allons avoir besoin d'une variable choisi qui vaudra 0 au début et passera a 1 quand l'utilisateur aura fait son choix.

Par ailleurs, il faut prévoir dans le switch un cas par défaut, dont les instructions seront exécutées si aucun des case n'est
valable. La structure du switch devient donc :

Code : Bash

switch ($Svariable)
case premiere valeur possible

instruction a exécuter si la variable

autres instructions éventuelles

breaksw

case deuxieme valeur possible

instruction a exécuter si la variable

autres instructions éventuelles

breaksw

case troisieme valeur possible

instruction a exécuter si la variable

autres instructions éventuelles

breaksw

default

instruction a exécuter si la variable

autres instructions éventuelles

breaksw
endsw

a la premiere valeur possible

a la deuxieme valeur possible

a la troisieme valeur possible

n'a aucune des valeurs prévues
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Et le script, lui, devient :

Code : Bash

#!/bin/csh

#Création du menu

if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/twm) echo 'T : Twm' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startfluxbox) echo 'F : Fluxbox' >> menuBureaux
if (-x /usr/local/kded4/bin/startkde) echo 'K : KDE' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/startlxde) echo 'L : LXDE' >> menuBureaux

if (-x /usr/local/bin/gnome-session) echo 'G : GNOME' >> menuBureaux

#Initialisation de "choisi" et début de la boucle principale.
set choisi = 0

while (Schoisi == 0)

#Echange avec l'utilisateur

echo 'Choisissez votre interface graphique :'
cat menuBureaux

set choix=$<

set choisi =1

#En fonction du choix de 1l'utilisateur
switch (Schoix)

case T

echo 'exec twm' > .xinitrc

echo 'Votre prochaine session graphique emploiera le gestionnaire de f{
breaksw
case F

echo 'exec startfluxbox' > .xinitrc

echo "Votre prochaine session graphique emploiera le gestionnaire de f{
breaksw
case K

echo "exec /usr/local/kde4/bin/startkde" > .xinitrc

echo 'Votre prochaine session graphique emploiera le bureau KDE.'
breaksw
case L

echo 'exec startlxde' > .xinitrc

echo "Votre prochaine session graphique emploiera le bureau LXDE."
breaksw
case X

echo 'exec startxfced' > .xinitrc

echo "Votre prochaine session graphique emploiera le bureau Xfce."
breaksw
case G

echo 'exec gnome-session' > .xinitrc

echo 'Votre prochaine session graphique emploiera le bureau GNOME.'
breaksw
case E

echo 'exec enlightenment start' > .xinitrc

echo 'Votre prochaine session graphique emploiera le bureau Enlightenn
breaksw

#Cas par défaut

default
echo "Choisissez 1l'une des interfaces proposees en tapant la majuscule
set choisi = 0
#0n remet "choisi" & 0 pour relancer la boucle while
breaksw
endsw

end

#Quand tout est fini, on affiche le nouveau contenu de .xinitrc
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echo "Voici votre nouveau fichier .xinitrc :"
cat .xinitrc

Kl [+]

Tous les cas du switch doivent faire passer choisi a 1 sauf le dernier. Je le mets donc a 1 avant le switch et ne le repasse a 0 que
dans le cas default.

A la fin, on présente & lutilisateur le nouveau contenu de .xinitre. La prochaine fois qu'il lancera l'environnement X.org (avec
startx, avec SLiM ou avec xdm), il aura l'interface choisie. S'il utilise gdm ou kdm, le choix fait ici deviendra le choix par défaut.

Dans son état actuel, ce script présente encore un défaut. Si l'utilisateur demande une interface qui n'est pas présente sur son

systéme, .xinitre sera modifi¢ de fagon a tenter de lancer cette interface. Et ¢a ne fonctionnera pas. Il faut arranger ¢ca en mettant
des if(-x ) dans les case. Cela modifie aussi la manic¢re de gérer la variable choisi.

Je vous laisse chercher la solution comme des grands. @

Il'y a plusieurs instructions répétitives dans ce script et on peut simplifier tout cela en utilisant des tableaux.

Un tableau est un peu comme une variable, a la différence prés qu'il comporte plusieurs cases. Par exemple, on peut définir un
tableau nom regroupant les noms de toutes ces interfaces graphiques :

Code : Bash

set nom = (Twm Fluxbox KDE LXDE Xfce GNOME Enlightenment)

Vous le voyez, un tableau se remplit avec set, comme pour une variable simple, mais on utilise des parenthéses pour regrouper
ses différentes cases. Ici, nous avons un tableau de 7 cases. Pour afficher le contenu de I'une d'elles :

Code : Bash

echo Snom[4]

Cette instruction affiche le contenu de la 4éme case du tableau, c'est-a-dire LXDE
Et pour afficher la totalité du tableau (sans les parentheses) :

Code : Bash

echo $nom

| Pour recopier le contenu d'un tableau dans un autre, que nous appellerons copie, il faut écrire :
./ setcopie = ($nom[*]).

De la méme maniére, on peut définir un tableau pour la lettre représentant chaque interface et un autre pour la commande qui la
lance. Comme toutes ces commandes commencent par /usr/local/, il n'est pas utile de répéter cette partie :

Code : Bash
set lettre = (T F K L X G E)
set commande = (bin/twm bin/startfluxbox kded/bin/startkde bin/startlxde bin/star

bin/gnome-session bin/enlightenment start)
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Comme le tableau commande est assez long, on ne peut pas tout faire tenir sur une seule ligne. On utilise donc le caractére \, qui
signifie qu'on continue une instruction a la ligne suivante.

Du coup, au début du script, on peut remplacer les lignes :

Code : Bash
if (-x /usr/local/bin/twm) echo 'T : Twm' >> menuBureaux
if (-
x /usr/local/bin/startfluxbox) echo 'F : Fluxbox' >> menuBureaux

par

Code : Bash
if (-
x /usr/local/Scommande[l]) echo "Slettre[l] : Snom[l]" >> menuBureaux
if (-
x /usr/local/$commande[2]) echo "S$lettre[2] : $nom[2]" >> menuBureaux

Cette fois-ci, il faut obligatoirement utiliser des guillemets " " aprés echo, et pas des apostrophes ' '. Regardez la différence :

Code : Bash
echo "S$lettre[l] : Snom[1l]"
echo 'S$Slettre[l] : Snom[1l]'
Ce code affiche :

Code : Console

T : Twm
Slettre[l] : Snom[1l]

Nous pouvons maintenant réécrire le début du script : la création du fichier menuBureaux.

Code : Bash

#!/bin/csh

#Definition des tableaux

set nom = (Twm Fluxbox KDE LXDE Xfce GNOME Enlightenment)

set lettre = (T F KL X G E)

set commande = (bin/twm bin/startfluxbox kded4/bin/startkde bin/startlxde bin/ste

bin/gnome-session bin/enlightenment start)

#Creation du menu
if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

foreach 1 (1 2 3 4 5 6 7)
if (-x /usr/local/S$Scommande[$i]) echo "Slettre[$i] : Snom[$i]" >> menuBureaus
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end
(4] D

Par la méme occasion, on peut en profiter pour créer un tableau disponible, dans lequel on enregistrera si chaque interface est
disponible ou pas sur votre systéme. Essayez de modifier le code vous-mémes.

Secret (cliquez pour afficher)
Code : Bash

#!/bin/csh

#Definition des tableaux
set nom = (Twm Fluxbox KDE LXDE Xfce GNOME Enlightenment)

set lettre = (T F KL X G E)
set commande = (bin/twm bin/startfluxbox kded/bin/startkde bin/startlxde bin/

bin/gnome-session bin/enlightenment start)
set disponible = (0 0 0 0 0 0 O)

#Creation du menu
if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

foreach i (1 2 3 4 5 6 7)
if (-x /usr/local/Scommande[S$i]) then

echo "S$lettre[S$i] : S$Snom[$i]" >> menuBureaux
set disponible[$i] = 1
endif

end

(] D)

Si vous avez Twm, Fluxbox et GNOME, le tableau disponible contiendra alors :1 1 0 0 0 1 0. Vus pouvez vérifier avec echo
$disponible, si vous voulez. Ce tableau va nous étre tres utile dans la suite du script.

Ensuite, l'utilisateur fait son choix:

Code : Bash

#Echange avec 1'utilisateur
set choisi = 0

while (Schoisi == 0)
echo "Choisissez votre interface graphique
cat menuBureaux
set choix=$<

end

O Pour pouvoir tester les prochaines étapes, nous allons retirer la boucle while pour le moment.

L'utilisateur tape alors une lettre. Il faut vérifier si celle-ci correspond a I'une des cases du tableau lettre et récupérer le numéro de
cette case. Pour ¢a, on se sert d'une boucle foreach :

Code : Bash
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foreach i (1 2 3 4 5 6 7)

if (lettre[$i] == S$choix && disponible[$i] == 1) then
set choisi = 1
echo "exec /usr/local/$commande[$1]" > .xinitrc
echo "Votre prochaine session emploiera l'interface graphique $nom[S$i]."
endif
end

La, ily a deuxconditions dans le if, séparées par le symbole &&, qui signifie ET.

e Premiére condition : le contenu de la case i du tableau lettre correspond a ce que l'utilisateur a tapé.
e Seconde condition : interface i est disponible, d'apres le tableau disponible.

Les instructions suivant le then sont exécutées uniquement si les deux conditions sont vraies. Si on veut exécuter une série
d'instruction dés que l'une des deux conditions est vraie, il faut les séparer par le symbole ||, qui signifie OU.

Si on veut continuer a distinguer "gestionnaire de fenétres" et "bureau" dans le message de la ligne 5, il faut introduire une
nouvelle variable et un test supplémentaire :

Code : Bash

foreach 1 (1 2 3 4 5 6 7)

if (Slettre[$i] == Schoix && S$disponible[S$i] == 1) then
set choisi =1
if ($i < 3) then
set interface = "gestionnaire de fenetres"
else
set interface = "bureau"
endif
echo "exec /usr/local/S$Scommande[$i]" > .xinitrc
echo "Votre prochaine session emploiera le $interface $nom[S$i]."
endif
end

Si8$i <3, clest que lutilisateur a choisi Twm ou Fluxbox, qui sont des gestionnaires de fenetres. Sinon, c'est qu'il a choisi un
bureau.

Maintenant que ces problémes sont réglés, on peut remettre la boucle while, au cas ou l'utilisateur taperait n'importe quoi ou
demanderait une interface non disponible.

Le script complet est alors :

Code : Bash

#!/bin/csh

#Definition des tableaux

set nom = (Twm Fluxbox KDE LXDE Xfce GNOME Enlightenment)

set lettre = (T F KL X G E)

set commande = (bin/twm bin/startfluxbox kded4/bin/startkde bin/startlxde bin/ste
bin/gnome-session bin/enlightenment start)

set disponible = (0 0 0 O 0 0 O)

#Creation du menu
if (-e menuBureaux) rm menuBureaux

foreach i (1 2 3 4 5 6 7)

if (-x /usr/local/S$Scommande[$i]) then
echo "S$lettre[$i] : $Snom[$i]" >> menuBureaux
set disponible[$i] = 1

endif

end
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#Echange avec 1'utilisateur
set choisi = 0

.

echo "Choisissez votre interface graphique
cat menuBureaux
set choix=$<

#Modification de .xinitrc

while (Schoisi == 0)
foreach 1 (1 2 3 4 5 6 7)
if (Slettre[$i] == Schoix && $disponible[$i] == 1) then
set choisi =1
if ($i < 3) then
set interface = "gestionnaire de fenetres"
else
set interface = "bureau"
endif
echo "exec /usr/local/$commande[$1]" > .xinitrc
echo "Votre prochaine session emploiera le S$interface $Snom[S$i]."
endif
end

end
echo "Voici votre nouveau fichier .xinitrc

cat .xinitrc

o 1

(] D

Comme il y a plusieurs boucles et conditions imbriquées, les indentations sont maintenant indispensables pour s'y retrouver.
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Autres exemples de scripts

Dans ce chapitre, vous allez vous exercer a utiliser les notions vues précédemment. Et découvrir, a travers des exemples,
quelques commandes supplémentaires...

La commande date affiche la date et I'heure courantes sous cette forme :

Code : Bash

% date
Fri Jun 17 15:11:30 CEST 2011

Simple et efficace. Mais pas forcément trés convivial, surtout pour les francophones que nous sommes.

Nous allons créer une commande basée sur date, que nous appellerons heure, et qui affichera la méme information sous la forme

Code : Bash

Q

% heure
Bonjour. Nous sommes le vendredi 17 juin 2011.
Il est 15 heures et 11 minutes.

Plus sympa, non ? @

Commencez bien str par créer un fichier heure. Nous allons mettre dans un tableau complet 'ensemble des informations fournies
par la commande date.

Code : Bash

#!/bin/csh

set complet = ("date’)

Le symbole * n'est pas l'apostrophe habituelle. Il se trouve sur la touche 7 de votre clavier. Faites Alt Gr 7 pour
lafficher. En entourant une commande avec ces apostrophes spéciales, vous récupérezla "sortie" de cette commande.

Dans l'exemple ci-dessus, complet est maintenant un tableau de 6 cases :

Fri

Jun

17
15:11:30
CEST
2011

La premiére case, Fri, indique que nous sommes vendredi. Encore faut-il I'expliquer a votre script. C'est ce que nous allons faire
maintenant, avec un switch :
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Code : Bash

#jour
switch (Scomplet[1])
case Mon
set jour
breaksw
case Tue
set jour = mardi
breaksw
case Wed
set jour = mercredi
breaksw
case Thu
set jour = jeudi
breaksw
case Fri
set jour = vendredi
breaksw
case Sat
set jour = samedi
breaksw
case Sun
set jour = dimanche
breaksw
endsw

lundi

Pour le mois (case n°2), on peut naturellement employer la méme méthode. Je vous propose cette variante, plus courte a écrire,
qui fait intervenir 2 tableaux supplémentaires :

e court : pour les noms courts des mois en Anglais.
e long : pour les nomlongs des mois en Frangais.

Code : Bash
#mois
set court = (Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
set long = (janvier fevrier mars avril mai juin juillet aout)\

septembre octobre novembre decembre)

Vous reconnaissez le symbole \, pour continuer l'instruction sur la ligne suivante.

Maintenant, nous allons parcourir ces deux tableaux avec un foreach, jusqu'a rencontrer le nom court correspondant a celui que
date nous indique. On lit alors dans le tableau long le nom complet et francais de ce mois.

Code : Bash

foreach i (1 2 34 5 6 7 8 9 10 11 12)
if (Scomplet[2] == Scourt[S$i]) set mois = S$long[$i]
end

La troisiéme case du tableau complet contient le numéro du jour dans le mois (17).

Code : Bash

#numero du jour
set numero = Scomplet[3]
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Pour les heures et les minutes, on a un probléme : ces deux informations se trouvent dans la méme case : 15:11:30. Il va falloir
faire un peu des découpage. A vos ciseaux, ¢a va trancher !

Je vous rappelle que la sortie de la commande date est :

Code : Bash

$ date
Fri Jun 17 15:11:30 CEST 2011

On envoie d'abord cette sortie dans un fichier texte (date.txt), puis on I'y découpe avec la commande cut en suivant les pointillés
(les 2).

Code : Bash

#heures et minutes
date > date.txt

set debut = (‘cut -d : -f 1 date.txt’)
set milieu = (‘cut -d : -f 2 date.txt’)
set fin = (‘cut -d : -f 3 date.txt’)

11 faut d'abord que je vous explique la commande cut proprement dite.

Code : Console

% cut -d : -f 1 date.txt

Cette ligne découpe le fichier date.txt en prenant comme limite le caractére :. Comme ce caractére apparait deux fois dans Fri Jun
17 15:11:30 CEST 2011, cela nous donne trois tranches :

e FriJun 1715
o 11
e 30 CEST 2011
L'option -f1 indique qu'il faut conserver la premiere de ces trois tranches.
Dans notre script, on a donc créé trois tableaux : debut, milieu et fin. Chacun contient l'une des trois tranches de date.txt.
e debut est un tableau de 4 cases : Fri Jun 17 15.

e milieu est un tableau d'une seule case (11) donc une variable ordinaire.
e fin est un tableau de 3 cases : 30 CEST 2011.

Sile fichier a découper comporte plusieurs lignes, la commande cut -d: -f 1 conserve le début de chaque ligne. Chaque
ligne est coupée dés qu'un: y apparait. On peut, bien sir, choisir un autre caractére que : comme limite pour la

découpe.
La case n°4 du tableau debut correspond auxheures et la variable milieu aux minutes.

Code : Bash

set heures = S$debut[4]
set minutes = $Smilieu
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Dans le tableau fin, nous pouvons récupérer l'année courante (case n°3).

Code : Bash

#annee
set annee = $fin[3]

Nous avons maintenant toutes les informations nécessaires pour répondre a l'utilisateur :

Code : Bash

#affichage
echo "Bonjour. Nous sommes le $jour S$numero $mois $annee."”
echo "Il est Sheures heures et Sminutes minutes.”

Le script complet est donc :

Code : Bash

#!/bin/csh
set complet = ("date’)

#jour
switch (Scomplet[1])
case Mon
set jour = lundi
breaksw
case Tue
set jour = mardi
breaksw
case Wed
set jour = mercredi
breaksw
case Thu
set jour = jeudi
breaksw
case Fri
set jour = vendredi
breaksw
case Sat
set jour = samedi
breaksw
case Sun
set jour = dimanche
breaksw
endsw

#mois

set court = (Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
set long = (janvier fevrier mars avril mai juin juillet aout)\
septembre octobre novembre decembre)

foreach 1 (1 2 3456 7 8 9 10 11 12)
if (Scomplet[2] == Scourt[$i]) set mois = $long[$i]
end

#numero du jour
set numero = Scomplet[3]
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#heures et minutes
date > date.txt

set debut = (‘cut -d : -f 1 date.txt’)
set milieu = (‘cut -d : -f 2 date.txt’)
set fin = (‘cut -d : -f 3 date.txt’)

set heures = S$debut[4]

set minutes = $milieu
#annee

set annee = $fin[3]
#affichage

echo "Bonjour. Nous sommes le $jour S$numero $mois S$annee."
echo "Il est S$heures heures et Sminutes minutes."

Copiez ce script dans le dossier /usr/local/bin/ pour pouvoir appeler la commande heure n'importe quand. Et n'oubliez pas
d'exécuter la commande :

Code : Console

% chmod 711 heure

Ainsi, vous aveztous les droits sur ce fichier et les autres utilisateurs ont le droit de I'exécuter.

Ce script va s'appeler rapport. Son role est d'analyser un fichier et de nous présenter un bref compte-rendu. Par exemple, si on
veut analyser le script change du chapitre précédent, on verra :

Code : Console

% rapport change

Le fichier change appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 17 juin a 11:47.

Il pese 1859 Ko et comporte 236 mots repartis en 61 lignes.

Les informations affichées ici sont fournies par deux commandes. La premiére, vous la connaissez déja, c'est Is -1 :

Code : Console

% 1ls -1 change
—-rwxr-x--x 1 brice brice 1859 Jun 17 11:47 change

L'autre s'appelle we (word count). Elle indique le nombre de mots et le nombre de lignes dans le fichier puis sa taille :

Code : Console

% wc change
61 236 1859 change

Vous savez maintenant comment enregistrer dans des tableauxles informations fournies par ces deux commandes :

Code : Bash
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#!/bin/csh

set tabls = ('1ls -1 $argv )
set tabwc = (‘wc $argv’)

@ Le fichier s'appelle change. Qu'est-ce que c'est que ce $argv? Nous n'avons défini aucune variable de ce nom. @

Je ne sais pas sivous l'avezremarqué, mais il y a une grosse différence entre ce script et tous ceux que je vous ai montrés jusqu'a
maintenant. Pour l'exécuter, vous n'ecrivez pas seulement son nom. Vus indiquez aussi le nom du fichier que vous voulez
analyser:

Code : Console

[}

% rapport heure

On dit que vous donnez un argument au script au moment ou vous l'appelez. Ici, c'est le nom du fichier a analyser qui sert
d'argument. De la méme maniére, quand vous tapezcd /usr/local pour vous rendre dans ce dossier, vous fournissez a la
commande cd l'argument /usr/local, qui correspond a votre destination.

L'argument fourni au script est automatiquement enregistré dans une variable, qu'on n'a pas besoin de définir manuellement, et
qui s'appelle toujours argv.

Si vous lancez le script rapport en lui donnant l'argument heure, alors la variable argv prend la valeur heure. La fois suivante,
pour pourrez lancer le méme script en lui donnant 'argument change. On aura alors $argv= change.

Revenons a nos moutons. Nous avons donc demandé :

Code : Console

Q

% rapport change

Rien ne s'affiche, naturellement. Mais deux tableaux ont été créés : tabls (9 cases) et tabwc (4 cases) :

Code : Console

-rwxr-x--x 1 Dbrice Dbrice 1859 Jun 17 11:47 change

61 236 1859 change

L'¢tape suivante est assez simple, et n'est d'ailleurs pas forcément indispensable. On lit dans les deux tableaux chacune des
informations dont nous avons besoin :

Code : Bash

set user = $tabls[3]
set groupe = S$tabls[4]
set jour = Stabls[7]
set heure = S$tabls[8]
set taille Stabls[5]

set lignes = S$tabwc[1]
set mots = Stabwc[2]
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Pour le mois, Is -1 nous donne Jun. On ne peut pas le laisser sous cette forme-la. Il faut le traduire en juin. Comme nous l'avons

déja fait dans le script heure, il suffit de reprendre le méme code :

Code : Bash
#mois
set court = (Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
set long = (janvier fevrier mars avril mai juin juillet aout\

septembre octobre novembre decembre)

foreach i (1 2 345 6 7 8 9 10 11 12)
if (Stabls[6] == S$court[$i]) set mois = S$Slong[$i]
end

OK, ce n'est pas exactement le méme code. Dans le if, nous avons remplacé $complet[2], c'est a dire le nom du mois a traduire,

par $tabls[6].

Mais c'est la seule différence. Ce bloc de quelques lignes, chargé de traduire l'abréviation d'un mois anglais en nom complet d'un
mois frangais nous a servidans deuxscripts différents. Et il est susceptible de resservir dans d'autres scripts encore. Il peut donc

étre intéressant d'en faire un script a part entiére, que nous appellerons tradMois :

Code : Bash

#!/bin/csh

set court = (Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
set long = (janvier fevrier mars avril mai juin juillet aout\
septembre octobre novembre decembre)

foreach i (1 2 34 5 6 7 8 9 10 11 12)
if (Sargv == S$court[$i]) echo $long[$i]
end

Apres avoir activé ce script avec chmod, on lui donne l'abréviation a traduire comme argument. Il affiche la traduction :

Code : Console

% tradMois Aug
aout

On peut maintenant appeler le script tradMois a l'intérieur du script rapport :
Code : Bash

set mois = " tradMois S$tabls[6]°

Vous reconnaissez les apostrophes "spéciales" de la touche 7, pour demander l'exécution de tradMois.

Il ne reste plus qu'a afficher le rapport. Pour changer un peu, je n'utilise pas la commande echo mais I'une de ses cousines :

printf.

Code : Bash
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#!/bin/csh
set tabls = ('1ls -1 $argv’)
set tabwc = ('wc $argv’)

set user = S$tabls[3]
set groupe = Stabls[4]
set jour = S$tabls[7]
set heure = S$tabls[8]
set taille = S$tabls|[5]

set lignes = Stabwc[1l]
set mots = $tabwc[2]

set mois = ‘tradMois S$tabls[6]"

printf "Le fichier $argv appartient a l'utilisateur Suser et au groupe S$groupe.)
Sa derniere modification date du $jour S$mois a Sheure.\
I1 pese $taille Ko et comporte Smots mots repartis en $lignes lignes.\n"

(4 D

Dans le printf, les \ en fin de ligne signifient que l'instruction continue a la ligne suivante. Le \n final, quant a lui, indique qu'il
faut aller a la ligne avant de rendre la main a l'utilisateur.

Un petit coup de chmod et on essaie :

Code : Console

% rapport rapport

Le fichier rapport appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 18 juin a 21:25.

Il pese 467 Ko et comporte 78 mots repartis en 21 lignes.

Pour finir, sachez qu'un script peut parfaitement recevoir plusieurs arguments. Dans ce cas, argv n'est plus une simple variable
mais un tableau. Imaginons, par exemple, que vous vouliez analyser plusieurs fichiers. Le script rapports, ci-dessous, vous
donnera entiére satisfaction. Avec une boucle while, il appelle a plusieurs reprises le programme rapport (au singulier) ci-dessus :

Code : Bash

#!/bin/csh
echo "Vous avez demande l'analyse des fichiers suivants : $Sargv[*]"

set i=1

while ($i <= S$#argv)
printf "\n" #0On saute une ligne
rapport $argv([$i]
@ i++

end

Sargv]*] représente lensemble des valeurs du tableau (donc l'ensemble des fichiers a analyser). Il existe deux notations
quasiment équivalentes :$argv ou, tout simplement $*. Je dis quasiment car, pour certaines opérations particulieres sur les
tableaux (copier un tableau dans un autre, par exemple), la notation $argv[*] est indispensable.

Un peu plus bas, vous rencontrez $#argv. C'est le nombre d'arguments que le script a regu. Dans notre cas, c'est donc le nombre
de fichiers a analyser.

La variable i va prendre successivement les valeurs 1, 2, 3, ... jusqu'a $#argv. $argvli] sera donc d'abord $argv[1] puis $argvi2],
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etc. [l adoptera tour a tour le contenu de chacune des cases du tableau argv. On peut aussi les appeler $1, $2, etc.

Il faut que je vous explique l'avant-derniére ligne : @ i++. Le symbole @ signifie qu'on fait un calcul. Et i++, c'est une astuce bien
connue pour augmenter de 1 la valeur de la variable i. C'est la méme chose que i =i + 1. Cest tellement courant qu'il y a un mot
spécial pour cette augmentation de 1 : une incrémentation. Ici, I'incrémentation permet de passer a la case suivante du tableau
pour le prochain tour de la boucle while.

Voyons si¢a fonctionne :

Code : Console

% rapports heure change rapport
Vous avez demande l'analyse des fichiers suivants : heure change rapport

Le fichier heure appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 18 juin a 11:35.
Il pese 1057 Ko et comporte 183 mots repartis en 56 lignes.

Le fichier change appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 17 juin a 11:47.
I1 pese 1859 Ko et comporte 236 mots repartis en 61 lignes.

Le fichier rapport appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 18 juin a 21:25.
I1 pese 467 Ko et comporte 78 mots repartis en 21 lignes.
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Le Korn shell

Le ksh, ou Korn shell, du nom de son développeur, fut la réponse d'AT&T auxcsh et tesh, dont il a repris certaines
fonctionnalités.

Pour des scripts plus compliqués, avec des fonctions, des flux de redirection (avec des |), des signaux systéme ou encore des
sous-processus, le ksh est parfois plus pratique que ses principaux "concurrents".

Beaucoup d'UNIX lintégrent par défaut. Sous FreeBSD, vous pouvez l'installer avec :

Code : Console

[Nom de l'ordinateur]# pkg add -r ksh93

ou

Code : Console

[Nom de 1l'ordinateur]# cd /usr/ports/shells/ksh93 && make install clean

Le 93 signifie que vous n'installez pas le ksh original, de 1983, mais sa version améliorée de 1993.
Sivous utilisezun UNIX pour qui ksh est présent par défaut, vous commencerez vos scripts par la ligne :

Code : ksh

#!/bin/ksh

Par contre, surun OS comme FreeBSD, pour qui ksh est un shell importé, cette ligne devient :

Code : ksh

#!/usr/local/bin/ksh93

Les principes généraux vus avec le csh restent valables en ksh. Il y a toujours des variables, des conditions, des boucles, des
calculs, des tableaux, des arguments, etc. Mais les syntaxes changent et s'inspirent moins du C que du précédent shell "maison"
d'AT&T : le sh.

Par exemple, pour lire ce que l'utilisateur entre au clavier, on utilise l'instruction read. Notre script saisie (voir le chapitre Vos
premiers scripts) deviendra donc, en ksh :

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

echo "Saisissez un nombre ou un mot
read reponse
echo 'Vous avez saisi 'Sreponse

[\ Je vous rappelle que, contrairement a ce qui est €crit, ces scripts ne sont pas en bash. Cette fois, c'est du ksh.
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Le bloc if, lui, est assez différent en ksh :

Code : Bash
if [[ condition ]]; then
instructions a exécuter si la condition est vraie
else

instructions a exécuter si la condition est fausse
fi

Et I'égalité ne se teste pas avec = Pour comparer des nombres, on utilise -eq. Et pour tester si deux chaines de caractéres sont
identiques, c'est un =simple.

Essayezle script devinette.ksh :

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

echo "Combien font six fois sept 2"
read reponse

if [[ S$Sreponse -eq 42 ]]; then
echo "C'est la bonne reponse, bravo

else
echo "Non, ce n'est pas la bonne reponse."

fi

Rien ne vous oblige a terminer le nom d'un script ksh par .ksh. Je le fais uniquement pour les distinguer des scripts
csh.

Autres conditions que if peut tester :

e [[a-neb]]:adifférentdeb
e [[a-ltb]]l:a<b
e [[a-gtb]]:a>b

Les symboles && (ET) et || (OU) sont les mémes qu'en esh. Par contre, si vous voulez inclure 'équivalent d'un else if, il faut
écrire elif :
Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

echo "Combien font six fois sept 2"
read reponse

if [[ $Sreponse -eq 42 ]]; then
echo "C'est la bonne reponse, bravo

elif [[ Sreponse -gt 42 ]]; then
echo "Vous etes au dessus de la bonne reponse."
else

echo "Vous etes en dessous de la bonne reponse."
fi
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Toujours dans les conditions, switch devient case :

Code : Bash

case S$Svariable in
valeur 1) instruction a exécuter si variable a la valeur 1;;
valeur 2) instruction a exécuter si variable a la valeur 2;;
valeur 3|valeur 4) instruction a exécuter si variable a la valeur 3 ou la val
*) instruction a exécuter si variable n'a aucune des valeurs ci-dessus;;
esac

(4 D

@ esac ? késaco ? ®

Clest juste case a 'envers. De la méme maniére, on referme un if parun fi.

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93
echo "Tapez le nom d'un mois de l'annee en minuscules "
read mois

case $mois in
janvier|juin|juillet) print "Ce nom commence par un
fevrier) print "Brrr ! Il fait froid !";;
mars|avril) print "Ne te decouvre pas d'un fil";;
aout) print "Quelle chaleur !";;
septembre) print "C'est la rentree.";;
octobre|novembre) print "Ah... l'automne !";;
decembre) print "Joyeux Noel !"
*) print "On vous a dit le nom d'un mois en minuscules.";;
esac

j'.H;;
I

Vous remarquez la commande print. C'est encore une autre manicre d'afficher du texte.

Bien stir, on n'a pas toujours besoin de read pour affecter une valeur a une variable. On peut aussi lui donner cette valeur
directement, avec un simple =, Et sila valeur voulue est une chaine de caractéres, on met des guillemets :

Code : Bash

a="champignon"

A Pas de set, donc. Par contre, dans ce cas, il ne faut surtout pas mettre d'espaces autour du =. C'est comme ¢a. Je peux
& vous dire que ¢a ma pi¢gé plus d'une fois, cette bétise.

Pour les calculs, on utilise des double-parenthéses.

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

a=3
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((b=a*2))
echo S$b

Ce qui affiche : 6
En ksh, les arguments fournis au script sont traités comme des variables isolées et pas comme un tableau :

$1 est le premier argument. $2 est le deuxi¢me, etc. $# est le nombre total d'arguments. Et, si on veut tous les afficher d'un coup,
c'est echo "$*".

Et voici d'autres variables spéciales, qui vous serviront peut-&tre un jour :
e $8:Le PID du script. Si vous voulez faire appel a kill, par exemple.

e RANDOM : Un nombre au hasard.
® Les variables d'environnement habituelles.

Les tableaux

On utilise toujours les parenthéses pour les déclarer. La encore, attention a ne pas laisser d'espaces autour du signe =.

[\ En ksh, la premiére case d'un tableau ne porte pas le numéro 1 mais le numéro 0.
i

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

nom= (Twm Fluxbox KDE LXDE Xfce GNOME Enlightenment)
print ${nom[*]}

print "premiere case : S${nom[0]}"

print "deuxieme case : ${nom[1]}"
echo "Ce tableau comporte ${#nom[*]} cases."

Quand vous demandez l'affichage du tableau, n'oubliez pas les accolades { }. Elles sont également nécessaires pour une variable
simple sivous affichez du texte derricre.

Repérez enfin la variable #nom[*], qui contient le nombre de cases dans le tableau nom.

Il'y a trois types de boucles en ksh :
e while

e until
e for (¢quivalent du foreach de csh, et pas des boucles for qu'on rencontre en C).

while

Comme en csh, la boucle while tourne tant qu'une certaine condition est vraie. Sa structure générale est la suivante :

Code : Bash

while [[ condition ]]; do
instruction a répéter

autres instructions a répéter
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done

Parmi les instructions de la boucle, vous rencontrerez peut-étre continue et/ou break. Laissez-moi vous les présenter. @

continue et break n'apparaissent que dans une boucle et servent a l'interrompre prématurément. Mais attention, ils sont
différents : continue permet de passer tout de suite au prochain tour de la boucle, sans finir le tour actuel, tandis que break vous
fait carrément sortir de la boucle.

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

i=1
while [[ 1 -1t 6 ]]; do
print Tour de boucle numero "$i"
print Tapez 'l (ou autre chose)' pour continuer ce tour

print Tapez '2' pour passer au tour suivant
print Tapez '3' pour quitter la boucle

read reponse
case S$reponse in
2) continue;;

3) break;;
*) print OK, on continue;;
esac

echo Suite de la boucle numero "S$i"
((1++))

done

print Nous sommes sortis de la boucle.

Ce script donnera :

Code : Console

% boucle.ksh

Tour de boucle numero 1

Tapez 1 (ou autre chose) pour continuer ce tour
Tapez 2 pour passer au tour suivant

Tapez 3 pour quitter la boucle

1

OK, on continue

Suite de la boucle numero 1

Tour de boucle numero 2

Tapez 1 (ou autre chose) pour continuer ce tour
Tapez 2 pour passer au tour suivant

Tapez 3 pour quitter la boucle

f

OK, on continue

Suite de la boucle numero 2

Tour de boucle numero 3

Tapez 1 (ou autre chose) pour continuer ce tour
Tapez 2 pour passer au tour suivant

Tapez 3 pour quitter la boucle

2

Tour de boucle numero 3

Tapez 1 (ou autre chose) pour continuer ce tour
Tapez 2 pour passer au tour suivant

Tapez 3 pour quitter la boucle

3

Nous sommes sortis de la boucle.
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Remarquez que le quatriéme tour de boucle est annoncé comme le "tour n°3". En effet, a cause du continue, l'instruction ((i++))
n'a pas été lue, cette fois-ci.

until
La boucle until est similaire a while, mais avec cette différence :

Elle tourne jusqu'a ce qu'une certaine condition soit vraie. Ainsi, le script que voici est équivalent au précédent :

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

i=1
until [[ 1 -eq 6 ]]; do
print Tour de boucle numero "$i"
print Tapez 'l (ou autre chose)' pour continuer ce tour

print Tapez '2' pour passer au tour suivant
print Tapez '3' pour quitter la boucle

read reponse
case Sreponse in
2) continue;;

3) break;;
*) print OK, on continue;;
esac

echo Suite de la boucle numero "Si"
((1++))

done

print Nous sommes sortis de la boucle.

for

Comme le foreach de csh, la boucle for de ksh affecte successivement plusieurs valeurs a une variable.

Code : Bash

for variable in valeurl valeur2 valeur3 valeur4d; do
instructions a répéter

done

Dans cet exemple, nous allons faire appel a tradMois, le script esh du chapitre précédent. Vous allez voir que ksh et csh peuvent
tout a fait collaborer :

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

for mois in Jan Feb Mar Apr; do
echo "tradMois S$mois’
done
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Résultat :

Code : Console

% exemplefor.ksh
janvier

fevrier

mars

avril

En csh, il n'y avait pas vraiment de fonctions. On pouvait les simuler en appelant un script a l'intérieur d'un autre. C'est ce que je
vous ai montré en appelant tradMois a I'intérieur de rapport. Cela nous oblige a découper le programme qu'on veut réaliser en
plusieurs fichiers de scripts : un par fonction. Ce n'est pas forcément plus mal : c'est une bonne manicre de s'organiser. Mais ¢a
ne plait pas a tout le monde.

En ksh, ily a de vraies fonctions. Et on peut tout mettre dans un seul fichier, si on veut (au risque de ne plus s'y retrouver).

D'accord... Mais c'est quoi, une fonction ?

Clest un petit bout de programme, une série d'instructions, que l'on peut appeler a plusieurs reprises dans le script, en lui
donnant éventuellement des arguments.

Pour créer une fonction, on écrit :

Code : Bash

mafonction () {
instructions de la fonction

Et un peu plus loin dans le script, on I'appelle de cette maniére :

Code : Bash

mafonction argumentl argument?2

A Tintérieur de la fonction, on peut utiliser les arguments qu'on lui a transmis. Ils sont désignés par $1, $2, etc. Ce qui signifie
qu'on ne peut pas utiliser dans la fonction les arguments du script principal, a moins de les lui transmettre explicitement.

tradMois()

Pour nous exercer, nous allons traduire en ksh le script rapport. Il faut commencer par transformer tradMois en une fonction ksh

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

tradMois () {
court=(Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
long=(janvier fevrier mars avril mai juin juillet aout\
septembre octobre novembre decembre)
i=0
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until [[ $1 -eq 12 ]]; do
if [[ $1 = ${court[$i]} 11; then
echo ${long[$i]}
fi
((i++))
done

#Appel de la fonction, avec 1'argument Dec, pour décembre
tradMois Dec

Ce qui affiche : decembre.

On s'est servi d'une boucle until pour faire varieri de 0 a 12. Au début du dernier tour de boucle, i vaut 11. Et a la fin de ce méme
tour, i =12, donc la condition du until devient vraie et on n'entre plus dans la boucle.

Le $1 est l'argument que vous aveztransmis a la fonction, c'est-a-dire Dec.

Remarquez la différence de notation entre les conditions des lignes 8 et 9. Ligne 8, on compare deux nombres, donc on
écrit -eq. Ligne 9, par contre, ce sont des chaines de caracteres, donc on utilise un =.

Remarquez aussi que la fonction doit obligatoirement étre implémentée (on doit écrire son contenu) avant d'étre appelée. En
effet, je vous rappelle que les shells sont des langages interprétés donc, si vous l'appelez avant de la décrire, l'ordinateur ne la
connaitra pas.

rapport.ksh

Passons maintenant au script principal. Je vous rappelle que son rdle est d'analyser un fichier et de vous en indiquer le
propriétaire, la date de dernére modification, le nombre de lignes, etc. On doit lui donner le nomde ce fichier en argument.

La structure est celle du script csh rapport. Mais vous allez remarquer plusieurs différences syntaxiques. Par exemple, tous les
numéros de cases des tableauxsont décalés puisqu'on commence & 1 en csh et a 0 en ksh.

Code : Bash

#!/usr/local/bin/ksh93

tradMois () {
court=(Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec)
long=(janvier fevrier mars avril mai Jjuin juillet aout\
septembre octobre novembre decembre)
i=0
until [[ $1i -eq 12 ]]
if [[ $1 = ${court
mois=${long[$1i]
return 3
fi
((i++))
done

; do
[$1i1} 1] then
}

}

tabls=("1ls -1 $1°)
tabwe=("wc $1°)

user=${tabls[2]}
groupe=${tabls[3]}
jour=${tabls([6]}

heure=${tabls[7]}
taille=${tabls[4]}
lignes= ${tabwc[0]}

mots=${tabwc[1l]}
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tradMois ${tabls[5]}

print "Le fichier $1 appartient a l'utilisateur S$user et au groupe $groupe.\n\
Sa derniere modification date du $jour Smois a Sheure.\n\
I1 pese $taille Ko et comporte Smots mots repartis en $lignes lignes.\n"

J'ai modifié 1égérement la fonction tradMois() car, cette fois, le but n'est pas d'afficher le nom du mois mais de l'affecter a la
variable mois. Et une fois que cette affectation est faite, il est inutile de continuer la boucle. J'ai donc ajouté l'instruction return,
qui vous fait sortir immédiatement de la fonction et "retourne" une valeur.

g Dans le méme genre, il y a l'instruction exit, qui interrompt carrément le script. C'est un peu la sortie de secours si l'un
de vos if détecte une erreur.

La, jlai choisi de renvoyer la valeur 3. Ce n'est pas trés important vu que je ne m'en sers pas apres. Sachez cependant que la
valeur retournée est ensuite bricvement disponible sous le nomde $?.

-. $? est a consommer sur place. @ Sinon, elle se périme tout de suite. La fonction tradMois est appelée ici a la ligne 29.

Vous pouvez donc utiliser $? a la ligne 30 (par exemple, echo $?). Mais ensuite, aprés le print, elle n'est plus disponible.

Essayons le script :

Code : Console

Q

% rapport.ksh saisie.ksh

Le fichier saisie.ksh appartient a l'utilisateur brice et au groupe brice.
Sa derniere modification date du 19 juin a 18:39.

Il pese 500 Ko et comporte 75 mots repartis en 16 lignes.

Bravo ! Vous avezréussi votre premicre fonction ksh. @

Je ne vous ai pas présenté ici toutes les possibilités du ksh, ni des scripts en général. Mais vous avez vus les principaux outils,
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