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') Votre premiere application Android
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Mise a jour : 05/01/2011
Difficulté : Facile wa Durée d'étude : 3 heures

Bonjour et bienvenue dans ce mini-tutoriel consacré a Android. @

Android est un systéme d'exploitation a destination des terminaux mobiles. Il équipe principalement des téléphones portables
(de type smartphone) mais aussides baladeurs ou autres tablettes. Android est édité par Google, le "géant du Web" que l'on
retrouve décidément partout.

Android, tout comme I'iPhone, est en mesure d'accueillir des applications tierces. N'importe qui peut développer une application
et la distribuer. C'est d'ailleurs ce qui fait la richesse des smartphones. Pour vous donner un ordre d'idée, 'Android Market (o
l'on télécharge les applications) contient environ 100 000 applications.

Ces applications sont développées en Java. Mais nous sommes sur le Site du Zér0 : je ferai donc en sorte que vous
n'ayez pas besoin de connaissances particuliéres pour venir a bout de ce tutoriel. @
De plus, nous ne verrons pas énormément de Java dans ce tutoriel introductif.

Cela dit, si vous souhaitez aller plus loin dans le développement d'applications Android, vous aurez besoin de
connaitre un minimum Java.

Dans ce tutoriel, nous allons créer une application tres simple pour Android : une application de type "Hello World !". Le but est
de voir les bases permettant le développement. Nous verrons donc :

e L'installation des outils et logiciels nécessaires (ou simplement utiles) au développement ;
e Un exemple de code tres simple ;

Ce tutoriel a été réalisé sur Windows. Cependant il n'y aura pas beaucoup de différences sur un autre systéme (Mac OS X ou
GNU/Linux).

Petite précision avant de commencer : les applications Android et iOS (iPhone) ne sont pas faites de la méme fagon. Les deux
systémes sont différents. Une application de l'un n'est pas compatible avec l'autre. Ne vous attendez donc pas a développer
quelque chose pour IiPhone dans ce tutoriel.

Sommaire du tutoriel :

Notre caisse a outils : le JDK

Des outils spécifiques a Android : le SDK Android
L'environnement de développement : Eclipse

Un petit plugin pour Eclipse : ADT

Pour tester, il nous faut un téléphone... virtuel !
Nouveau projet Android (enfin !)

0.CM.

Notre caisse a outils : le JDK

Comme je l'ai dit rapidement en introduction, les applications Android sont développées en Java. Sivous en avez déja fait, vous
risquez d'avoir déja certains des outils que je vais présenter ici. Eh bien tant mieux ! C'est autant de travail en moins pour vous.
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Java est un langage de programmation orienté objet qui a la particularité d'étre tres portable. Cela signifie qu'un programme Java
fonctionnant sur Windows (par exemple) pourra facilement tourner sur Mac ou GNU/Linux.

Cette petite prouesse vient du fait que Java s'appuie sur une machine virtuelle pour s'exécuter (appelée la JVM). Pour avoir une
JVM sur votre ordinateur, il vous faut télécharger le JRE. Ce dernier contient, en plus de la JVM, des bibliotheques Java

standards.

Mais la JVM ne lit pas directement le code Java. Elle lit un code compilé (le bytecode). Pour passer du code Java que le
développeur (vous !) écrit au code compilé lu par la JVM, des outils spéciauxsont nécessaires.

Ces outils sont inclus dans le JDK, que nous allons installer dans cette partie. De plus, le JDK contient le JRE (et donc la
machine virtuelle), ce qui est bien pratique. @

Pour résumer, il y a donc 2 cas :

e \bus étes simple utilisateur de Java : vous devezavoir le JRE.
e \bus étes développeur : vous avez besoin des outils du JDK.

Je crois qu'ily a quelques temps, j'avais essayé de me mettre au Java, j'ai donc peut-étre déja un JDK installé...
Comment je peuxsavoir sic'est bien le cas ?

Nous allons faire un petit test trés simple (ou plutot 2 @ ).

Commencez par ouvrir l'invite de commande de Windows (Démarrer -> Programmes -> Accessoires --> Invite de commandes) ou
bien un terminal si vous étes sur Mac ou GNU/Linux.

e Poursavoir siun JRE est installé, tapez la commande suivante :
Code : Console

java -version

e Poursavoirsiun JDK est installé, tapez la commande suivante :
Code : Console

javac

Dans les deuxcas, sila commande n'est pas reconnue, c'est que vous n'avez pas l'outil en question (JRE ou JDK).

Sivous n'avez que le JRE, installez le JDK.
Sivous n'avezrien... Installez le JDK@ (Ie JREy est de toute fagon inclus).

Bref, maintenant que vous savez ou vous en étes avec votre environnement Java, vous pouvez procéder (ou non du coup) a
l'installation.

Méme sitoutes ces explications n'étaient pas forcément nécessaires, c'est quand méme mieux de savoir ce qu'on installe vous ne
trouvezpas?

Etrangement, linstallation du JDK sera plus rapide que ses explications. @

Téléchargement

Pour commencez, rendez-vous a cette adresse.
Cliquez sur le bouton "Download JDK". Wus arrivez sur une page ot vous devez a nouveau cliquer sur un bouton :
"Download".


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Sur la page suivante, choisissez votre systéme d'exploitation (Platform). On vous demande un login et un mot de passe mais
c'est optionnel. Cliquez sur le bouton "Continue".
Enfin, cliquez sur I'exécutable a télécharger : jdk-6u21-windows-i586.exe dans mon cas.

Installation

Pour lancer l'installation, double-cliquez sur l'exécutable précédemment téléchargé et laissez-vous guider (ou lancez-le depuis un
terminal).

Et hop ! Wila une premiére brique de posée. On passe a la suivante ?

Des outils spécifiques a Android : le SDK Android

Nous venons d'installer le JDK. Vous avez donc les outils pour développer un programme Java. Cela dit, une application Android
est un programme Java particulier. Vous avez les outils de base mais il vous manque les outils spécifiques a Android.

Disons que vous avez un marteau (vous pouvez bricoler a priori) mais pour visser, vous allez avoir besoin d'un autre outil. @

L'outil qui vous manque est le SDK Android. Il contient ce dont vous avez besoin, non pas pour développer un programme Java
classique, mais pour développer une application Android. Il s'ajoute (en quelque sorte) au JDK.

Pour télécharger le SDK Android, rendez-vous ici et choisissez le fichier qui vous convient selon votre systéme.
Dans mon cas : android-sdk_r07-windows.zip.

Comme vous avez pu le voir, ce fichier est compressé (zip pour Windows et Mac ou tgz pour GNU/Linux). Décompressez-le ou
bon vous semble sur votre disque dur.

1 Retenez bien ou vous placez le contenu décompressé. Son chemin sera nécessaire pour la suite. Je vous conseille un
endroit stir, qui ne risque pas de bouger.

Pour ma part, j'ai placé le contenu du zip dans C:\Android\android-s dk-windows.

La prochaine étape consiste a ajouter au PATH le SDK.

@ Ok je veux bien mais... a quoi ¢a sert ??

Pas de panique, avant de faire la manip, je vous explique de quoi il s'agit. @

Qu'est-ce que le PATH ?
(Chouette question, non ? On dirait Néo qui demande "Qu'est-ce que la matrice ?"...)
Lorsque Windows (et c'est le méme principe sur Mac ou GNU/Linux) exécute une commande, il va la chercher dans des
répertoires bien précis. Il faut bien qu'elle se trouve quelque part dans l'ordinateur... S'il ne la trouve pas dans ces répertoires, il

considere qu'il ne la connait pas et renvoie une erreur.

Ces répertoires bien précis sont définis dans ce qu'on appelle une variable d'environnement : une variable (qui, par définition,
contient une valeur) accessible par Windows, partout, tout le temps.

La variable d'environnement en question est PATH (qui signifie "chemin" en anglais). Pour voir sa valeur, tapez ce qui suit dans

Iinvite de commandes de Windows :
Code : Console

echo %PATHS


http://developer.android.com/intl/fr/sdk/index.html
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n.n
. o

Vous obtenezun beau pavé... Ce pavé est en fait une suite de répertoires séparés par des
Clest dans chacun de ces répertoires que Windows cherche les commandes que vous lui demandez.

Par exemple, la commande java que nous avons utilisée un peu plus tot, se trouve dans le répertoire C:\Windows\System32. Eh
bien je suis slir que ce répertoire est présent dans votre PATH.

Vous l'aurez compris, nous allons avoir besoin que Windows sache ou se trouvent les nouvelles commandes du SDK Android.
Voyons donc comment ajouter ce dernier a votre PATH.

Ajout du SDK au PATH
Dans Windows, faites un clic-droit sur le poste de travail (ou sur "Ordinateur" depuis Vista) et choisissez "Propriétés".

Placez-vous sur l'onglet "Avancé" (ou cliquez sur "Parametres systéme avancés" dans le menu de gauche depuis Vista) et
cliquez sur "Variables d'environnement" :

Propriétés systéme 2 x|

Automatic Lpdates I Utilization & dizgtance |
Général I Mom de ['ordinateur I b atériel Avance

“ous devez avoir ouvert une seszion en tant qu'administrateur afin d'effectusr
la plupart de ces modifications.

— Performarnces

Les effets visuelz, la planification du proceszedr, [utilization mémoire et

la memoire wirtuelle
Paramétres |

— Profil des utilizateurs
Faramétres du Bureau ligz & wotre owverlure de zeszion

Faramétres

i

— Démarrage et récupération

|nformations de démarrage du systéme, de défalllance du spstéme et de
débogage

Faramétres

i

Yarables d'environnemnent Rapport d'emeurs |

] I Annuler | Appliguer |

Dans les "Variables systéme", cherchez "Path" et cliquez sur "Modifier" :
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¥Yariables d’environnement 21 x|

—Mariables utilisateur pour 663315

Yariable

YWaleur |

FORACLE_QUIL_...
path

TEMP

TP
WF_RESOURICES

FilORACYCLMTOO00920 1 MEMNOOS hin

C:\Documents and Settingsl&63315Loc. ..
Ci\Documents and Settings)663315Loc. ..
FORACYCLMTOO02201 MEMOOSYWRIRE. ..

Mousveau Modifier | Supprimer |

—Mariables systéme

Wariable

Waleur |i|

MUMEER_COF_P...
05

PATHERT
PROCESSOR_A..,

2

Windows_NT
C: '|I'|.|'|.|'I['.]|:]|: |5
JZOM; EXE; L BAT;.

Fotan) ll
Mousveau || Modifier I Supprimer |

]

annuler |

Ajouteza la fin de la ligne "Valeur de la variable" le chemin de votre SDK Android, précédez d'un point-virgule (afin de le séparer

du répertoire précédent) :

Modifier la variable systéme ' 21 x|

Maom de la wariable ;

Yaleur de la variable I ureLogin; C:Yandroidiandroid-sdk-windows

| Path

K I annuler

Dans mon cas, j'ajoute donc :

;C:\Android\android-s dk-windows

"1 Ne supprimez surtout pas le début de la valeur. Ajoutez votre répertoire a la suite des autres. N'oubliez pas de mettre un
A point-virgule entre les répertoires déja présents et le votre.

Une dernicre étape est nécessaire pour l'installation du SDK Android. Rassurez-vous, c'est la plus facile. @

La demiére étape consiste a installer au moins une version de plate-forme Android. En effet, selon la version d'Android, les API

différent un petit peu. A I'heure ou j'écris ces lignes, la derniére version d'Android est la version 2.2 (de son petit nom Froyo).

Dans le répertoire du SDK, un exécutable est présent : SDK Manager.exe. Il s'agit d'une petite interface permettant de gérer les

versions d'Android.

Lancez-le pour démarrer l'installation.
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Parmi les packages disponibles, choisissez celui que v

Choose Fackages to Insta/ W | =) s

ous voulez:

Packages

s

s 50K Platform Android 2.2, APIE, revisio
" 50K Platform Android 2.1, API7, revisio
s 50K Platform Android 2.0.1, API6, revis..
" 50K Platform Android 2.0, API 5, revisio.
s 50K Platform Android 1.6, AP14, revisio.

m

" 50K Platform Android 1.5, API 3, revisio... |
" 50K Platform Android 1.1, API 2, revisio
w Samples for SDK APIE, revision 1

w Samples for SDK APIT, revision 1

? Google APIs by Google Inc,, Android A...

D Ponnln ADL e Pnncla Tn-

Aedemi-d A

Foom ——

@ Accept

Package Description & License

Package Description
Android 5DK Platform 2.2_rl
Revision 2

Dependencies

This package is a dependency for:
- Google APIs by Google Inc., Android APIE, revision 2

Archive Description
Archive for Windows
Size: 73 MIB

CUAT. ~0NAA -0 MNA A0 AAE L -0 ~0E AA 221 T - ALET

) Reject

m

-

() Accept All

||

Install

Cancel

Personnellement, j'ai tout pris ! Pour étre sir de ne pas

Sur Mac et GNU/Linux, lancez depuis un terminal la commande "android" se trouvant dans le répertoire /tools/.

y revenir. @

L'installation va prendre quelques minutes (chez moi ¢a a été assez long étant donné que j'ai tout pris...).

Une fois l'installation terminée, nous pouvons passer a la suite : l'installation d'Eclipse.

L'environnement de développement

: Eclipse

Comme pour le JDK, il se peut que vous ayez déja Eclipse sur votre ordinateur. Si c'est le cas, tant mieux. @ Vous pouvezdes a

présent passer a la partie suivante.

Sinon, nous allons l'installer ensemble.

@ Mais au fait, c'est quoi Eclipse ?

Eclipse est ce qu'on appelle un IDE ou "Environnement de développement intégré". C'est un logiciel qui permet d'écrire un
programme beaucoup plus facilement qu'avec le simple Bloc-notes de Windows (bien que ¢a soit possible). Outre la coloration
du code, il vous apportera des outils trés pratiques pour compiler vos programmes, les déboguer, etc. Il peut étre utilisé pour

programmer avec n'importe quel type de langage, mais

nous l'utiliserons pour faire du Java.

De plus, Eclipse est congu pour pouvoir étre complété avec des plugins. Ainsi, il existe un plugin pour développer... des
applications Android ! Nous verrons ¢a dans la partie suivante.

Ca vous plait ? Eh bien c'est parti pour le téléchargement et l'installation !

Tout d'abord, rendez-vous ici pour télécharger Eclipse.

Vous avez le choixentre beaucoup de "versions" d'Eclipse différentes... En réalité, ce sont des Eclipse "classiques" déja dotées
de plugins trés populaires. Toutes nous iront donc a priori mais pas la peine de s'encombrer avec des choses inutiles, choisissez

"Eclipse IDE for Java Developers" :


http://www.eclipse.org/downloads/
http://fr.openclassrooms.com
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Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

.1 Eclipse IDE for Java Developers, samp
W Downloaded 593,083 Times Details

Choisissez 32 Bit ou 64 Bit selon votre configuration (si vous ne savez pas, prenez 32 Bit).

Sur la page suivante, cliquez sur la grosse fleche verte et... c'est parti !

L'installation d'Eclipse se résume en réalité a... décompresser le fichier téléchargé !

Vous pouvez le placer n'importe ou sur votre disque dur. Personnellement (sur Windows), histoire que les choses soient
organisées, je place le répertoire "eclipse" dans C:\Program Files (ou C:\Programmes selon votre version de Windows).

Pour démarrer Eclipse, utilisez 'exécutable présent dans le répertoire "eclipse" (ah bon, vous aviez deviné ?).

Au démarrage, Eclipse vous demandera I'emplacement de votre Workspace (traduisez "Espace de travail" si vous voulez). C'est
le répertoire qui contiendra toutes les données relatives a vos programmes Java (et donc vos applications Android). Vos codes
sources y seront notamment stockés. C'est le moment, si vous avezun disque dur consacré a vos données, de choisir un

répertoire s'y trouvant. Sinon, vous pouvez laisser le répertoire par défaut.

Bien. Maintenant, pour développer nos applications Android plus facilement, nous allons avoir besoin d'un petit plugin.

Un petit plugin pour Eclipse : ADT

Comme je l'ai brievement dit dans la partie précédente, Eclipse a été concu de maniére a pouvoir recevoir des plugins. Selon que
vous soyez développeur Java, PHP, Javascript, (...) vous avez a votre disposition tout un tas de plugins qui vous faciliteront la

ViE.

Le plugin pour les développements d'applications Android s'appelle ADT (qui signifie en frangais "Outils de développement
Android", ¢a semble coller avec notre but @ ).

Cette fois, nous n'allons pas télécharger le plugin sur le site de son éditeur mais directement depuis Eclipse.

Commencez donc par démarrer Eclipse. Dans le menu "Help", choisissez "Install New Software...".

Dans la fenétre quis'ouvre, cliquez sur le bouton "Add..." :
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-
= Install

= IEI

Available Software

Select a site or enter the location of a site.

o

Work with:ﬁ type or select a site

type filter text

[](3) There is no site selected.

[¥] Contact all update sites during install to find required software

Find more software by working with the 'Available Software Sites' preferences.

Mame Yerzion

Details
Show only the latest versions of available software [ Hide items that are already installed
Group items by category What is already installed?

- Add...

® < Back Mext =

Entrez les valeurs suivantes :

e Name : Android Plugin (par exemple)
e Location : https:/dl-ssl.google.convandroid/eclipse/

-
= Add Site

2

Mame: Android Plugin

Local...

Location:  https://dl-ssl.google.com/andreid/eclipse|

® OK

Archive...

Cancel

Cliquez sur OK puis patientez quelques secondes. Vous arrivez alors sur cette fenétre :


https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/
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B Instal e

Available Software

Check the iterns that you wish to install, \9:

Work with:ﬁ Android Plugin - https://dl-zsl. le.com/android/eclipse/|

Find more software by working with the 'Available Software Sites' preferences.

type filter text

Mame

000 Developer Tools

L Android DDMS 0.9.8.,201008281755-53891
]
L Android Development Tools 0.9.8.,201008281755-53891

Yerzion

Details

Show only the latest versions of available software [ Hide items that are already installed

[¥] Group items by category What is already installed?

[¥] Contact all update sites during install to find required software

@

Cochez "Developer Tools" (ce qui cochera également les 2 outils sous-jacents) puis cliquezsur "Next". Sur la fenétre suivante,
cliquez a nouveau sur "Next". Vous arrivez alors a ceci :
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= Install e

Review Licenses

Licenses must be reviewed and accepted before the software can be installed.

(]
D

Itermns with licenses: Licensze text:

Mame Version Mote: jeommon-1.012jar is under the B5D license »
rather than the APL. You can find a copy of the BSD | |

{3 Android DDMS 0.9.8.v201008281755-5389) | jcenge at http://www.opensource.org/licenses/bsd-

- Android Development Tools 0.9.5.v201008281755-33891| license.php

jfreechart-1.0.9 jar and jfreechart-1.0.9-swt.jar are
under the LGPL rather than the APL. You can find a
copy of the LGPL at http://www.gnu.org/licenses/old-
licenses/lgpl-2.1.tt. You can get the source code for
these two components at
http://android.git.kernel.org/pub/jfreechart-1.0.9.zip

Apache License
Version 2.0, January 2004
hitp:/fwww.apache.org/licenses/

TERMS AMD COMDITIONS FOR USE,
REPRODUCTION, AMD DISTRIBUTION

@ 1 accept the terms of the license agreements:

1| n | ¢ | () I do not accept the terms of the license agreements

@:‘ Mext = Einish ] [ Cancel

Sélectionnez "I accept the terms of the license agreements" (sinon, vous pouvez arréter le tuto tout de suite @) ). Cliquez enfin
sur "Finish".

Pendant l'installation, vous aurez peut-étre un message d'avertissement de ce type :
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J' = Install | =l 2 |
|

p
= Security Warning Elﬂlg

. Warning: You are installing software that contains unsigned content. The authenticity
Llﬁ. or validity of this software cannot be established. Do you want te continue with the
installation?

ok || cance || Details>>

Run in Backgmundl [ Cancel ] ’ << Details

Celui-ci vous indique qu'Eclipse ne connait pas ce que vous étes en train d'installer. Mais nous, on connait. @ Vous pouvez

donc valider sans crainte en cliquant sur "Ok".

A la fin de l'installation, vous étes invité a redémarrer Eclipse.

Mais ou est ce SDK ?

IInous reste une petite chose a faire avant de passer a la partie suivante : configurer le plugin ADT. Nous allons indiquer au
plugin ou se trouve le SDK Android.

Dans le menu "Window", sélectionnez "Preferences".

Dans le panneau de gauche, choisissez "Android" :

www.openclassrooms.com
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-
Y
= Preferences

type filter text

General
Android

Ant

Help
Install/Update
lava
Run/Debug
Tasks

Team

Usage Data Collector
Validation
HML

@

Android

Android Preferences

SDE Location:  Ch\Android\android-sdk-windows

Target Mame

Yendor Platforrn  API...

Mo target available <= =

’ Restore Defaults ] ’ Apply ]

| ok || cancel |

Cliquez sur "Browse..." (Parcourir) puis choisissez l'emplacement du SDK installé plus t6t dans ce tutoriel.

Cliquez sur "Apply", puis "Ok". Et voila

!

A présent, nous allons pouvoir tester ! Vous avez votre téléphone Android sous la main ?

Je blague (que je suis drle). Vous n'avez bien sir pas besoin d'avoir un smartphone (ou autre) tournant sous Android pour
pouvoir développer votre application. Et heureusement ! Cela voudrait dire qu'a chaque petite modification dans votre
programme, vous seriez obligé de redéployer votre application sur le mobile...

Mais alors comment allons nous faire ? Mystere...

Pour tester, il nous faut un téléphone... virtuel !

Le titre a levé le mystére. @

Pour tester notre application, nous allons utiliser un téléphone virtuel ! Trés pratique car pas cher (enfin gratuit) et trés sympa a

voir. En tout cas, moi je trouve ¢a chouette ! Pas vous ? Ah bon.

Nos téléphones virtuels (oui on pourra méme en avoir plusieurs sion le souhaite) s'appellent des AVD, que I'on peut écrire en
francgais "Périphérique Android Virtuel". La encore, ¢a colle avec ce que 'on veut faire. @

Pour commencer, cliquez sur le petit bouton au long titre "Opens the Android SDK and AVD Manager" (présent grace a notre


http://fr.openclassrooms.com

Votre premiére application Android

15/22

plugin ADT) :

Java - Hel com/g

File Edit Refactor Run Source Mavigate Search Project W
NrEE (R B $-0 i@

Loy i
[ Package Explorer [ Opens the Android SDK and AVD Manager E:E
B <~}==f> | o - || package com.i

Cela ouvre le gestionnaire de SDK et d'AVD. Cliquez sur "Virtual Devices" dans le panneau de gauche :

-

Android SDK and AVD Manager

m bt
Installed Packages

Available Packages AVD I

(]

u—

Vous ne devriez avoir aucun AVD pour le moment. Pour en créer un, cliquez sur "New...". La fenétre suivante est trés importante

car elle va définir votre "téléphone" :

Name:  AVD1

Target: | Android 2.0 - API Level 5 v
SD Card:

i) File: :- . - | | Browse...
Skin:

@ Built-in: Default (HVGA) v

() Resolution: | X :
Hardware:

Property Value

Abstracted LCD densi 160 [
racte ensity T

b [ Override the existing AVD with the same name

I Create AVD ” Cancel

— T ——————————————————=
= (Create new Android Virtual Device (AVD) E

www.openclassrooms.com
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Voici les informations importantes a renseigner :

e Name : Le nomde I'AVD. Vous pouvez mettre ce que vous voulez

e Target: La version d'Android installée sur le téléphone virtuel. Les targets (cibles) disponibles ici sont celles installées
plus tot grace a l'exécutable "SDK Managerexe" du SDK. La derniére version en date est la "2.2".
SD Card : Choisissez la taille (size) de votre carte SD virtuelle ou bien un fichier.
Skin : Pour un téléphone standard, choisissez "Default (HVGA)".

e Hardware : Vous pouvez laisser par défaut...

La configuration des AVD pourrait faire I'objet d'un tutoriel complet... Nous en resterons donc la pour le moment.

Cliquez sur le bouton "Create AVD" pour finaliser la création de votre mobile virtuel. Vous vous retrouvez alors avec un

magnifique AVD dans votre liste. i & Vous pouvezalors fermer le "SDK and AVD Manager" pour enfin passer au

développement de votre premiere application Android !

Nouveau projet Android (enfin !)

Enfin ! Nous touchons au but ! Que d'étapes avant de pouvoir commencer a développer... Mais maintenant c'est bon, notre
environnement est en place. Sivous n'avez pas eu de soucis jusque la, vous étes prét a créer un nouveau projet Android.

Pour commencer, choisissez dans le menu : "File", > "New" -> "Project". Grace au plugin ADT, vous avez maintenant la
possibilité de créer un "Android Project". Sélectionnez cette option puis cliquez sur "Next" :

= Mew Project l (=] |ﬁJ

Select a wizard —

Wizards:
type filter text

. = General
4 = Android
]% Android Project
JEI Android Test Project
» (= CV5
» =% Java
» = Examples

% . .
@J < Back Mext » Einish
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Vous arrivez alors devant cette fenétre, qui vous permet d'initialiser votre projet Android :

e

= MNew Android Project

| El|ﬂ?-1

Contents

New Android Project

Creates a new Android Project resource,

Project name: Hello5dZ

(@ Create new project in workspace
(") Create project from existing source
Uze default location

(") Create project from existing sample

Samples: | ApiDernos

D:/Divers Programmation/Android/Workspace/Hello5dZ Browse...

Build Target
Target Name Vendor Platform  API..
[ Android1.1 Android Open Source Project 11 2
[ Android1.5 Android Open Source Project 1.5 3
[ Android 1.6 Android Open Source Project 1. 4
Android 2.0 Android Open Source Project 2.0 5
[ Android 2,01 Android Open Source Project 201 6
[ Android 21-upda.. Android Open Source Project 21-upd.. 7
[ Android 2.2 Android Open Source Project 2.2 g
Standard Andreid platform 2.0
Properties
Application name:  Helle5dZ
Package name: com.test.android.hellosdz
Create Activity:  HelloSdZ
Min SDK Version: 5
@ <Back || MNea> || Fnish || cancel

Voici les informations importantes a renseigner :

e Project Name : Cest le nomavec lequel Eclipse va définir votre projet. Vous pouvez mettre ce que vous voulez mais

évitez les espaces et autres caractéres spéciaux.
e Contents : Pour démarrer un projet tout neuf, choisissez "Create new project in workspace" ("Créer un nouveau projet

dans l'espace de travail").
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e Build Target : Choisissez la version d'Android sur laquelle vous voulez travailler. Pour rappelle, la plus récente est la
version 2.2. Icij'ai choisila 2.0 mais peu importe.

e Application name : Cette fois, c'est le nomde votre application. Celui qui apparaitra aux yeux ébahis de l'utilisateur. Vous
pouvezy mettre des caracteres spéciauxsivous le désirez.

e Package name : Par convention, le nomd'un package est sous la forme d'une "url a I'envers". Vous pouvez mettre votre
nomde domaine personnel ou ce que vous voulez. Tant que vous ne diffusez pas a grande échelle votre application, ce
n'est pas trés important.

e Create Activity : On ne détaillera pas ici ce qu'est une Activité, mais vous pouvez voir ¢ga comme un "écran" de votre
application. On coche donc la case pour qu'une Activité soit créée par défaut. Vous pouvez lui donner le nom de votre
application ou bien "Main" sivous comptez en avoir plusieurs. Ou bien ce que vous voulez en fait.

e Min SDK Version : C'est le numéro d'API minimum requis pour faire tourner votre application. Vous ne pourrez pas
installer l'application sur un mobile ayant une API plus ancienne. J'ai choisi 5 car c'est le numéro d'API d'Android 2.0
(celui que j'ai choisi dans "Build Target").

Cliquez sur "Finish" pour créer votre projet.

Code créé par défaut

Voici le code créé par défaut :
Code : Java

package com.test.android.hellosdz;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public class HelloSdZ extends Activity {
/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.main) ;

Ce code contient différents éléments :

Le nomdu package.
Des "import" android.*** : Bibliothéques nécessaires au script.
La classe HelloSdZ qui hérite d'Activity. C'est I'Activité que nous avons choisie de créer lors de la mise en place du
projet.

e Laméthode onCreate(). Cette méthode est appelée lors du lancement de I'Activité. Autrement dit pour nous : au
lancement de l'application.

Je ne détaillerai pas ce qui constitue la méthode onCreate() car nous allons dés a présent la modifier.
Code de notre "Hello SdZ !"'

Le but de notre application est de dire "Hello Site du Zér0 !". Pour cela, nous allons avoir besoin d'un champ "texte". Sur
Android, un champ de ce type est un TextView (sur Android, tous les éléments sont basés sur la classe View).

Nous créons donc notre TextView grace a la ligne suivante :

Code : Java

TextView tv = new TextView (this) ;

11 faut pour cela importer la bibliothéque correspondante :
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Code : Java

import android.widget.TextView;

On applique un texte a notre TextView :

Code : Java

tv.setText ("Hello Site du Zér0 !'");

Enfin, on applique le TextView a la vue courante :

Code : Java

setContentView (tv) ;

Vous remarquerez la présence de la ligne suivante :

Code : Java

super.onCreate (savedInstanceState) ;

Elle permet de dire a Android comment lancer l'application (on appelle la méthode onCreate de la classe parente en passant le
paramétre savedInstanceState, qui est le statut précédent de l'application).

Code complet (et quel code !) de notre application :

Code : Java

package com.google.android.hellosdz;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.TextView;

public class HelloSdZ extends Activity {
/** Called when the activity is first created. */
@Override
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

TextView tv = new TextView (this);
tv.setText ("Hello Site du Zér0 !'M);

setContentView (tv) ;

Avec ceci, notre texte devrait pouvoir s'afficher sans soucis. @

Pour lancer l'application, choisissez "Run" dans le menu... "Run" :
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% Java - HelluSﬂEfsrcfcurrﬁg ogle/androi Ji
File Edit Refactor [ Run ] Source Mavigate Search Proj
@. Run Ctel+F11 |
%, Debug L} F11

Jav
Run Hictrre P

L'AVD va alors mettre quelques instants a se lancer : vous verrez apparaitre les lettres "ANDROID", en gris sur
plus ou moins long selon votre configuration.

Une fois que 'AVD sera entierement démarré, votre application se lancera automatiquement :

fond noir. Ce sera

F

H | 5554AVD1

'Hellosdz

edu?

OO O

f"'l'@'l'"“'l"*l'@l"‘l'”f"ﬂl"
o w e R |1

e plelehllla

"

Ta daaaa !
&

Bon je vous avais prévenu : rien de transcendant... Mais il faut bien commencer quelque part. @ Sivous ne connaissez pas

Android, je vous invite a y faire un petit tour. Pour cela, fermez votre application a l'aide du bouton "Retour" :

Vous vous retrouverez alors sur le bureau central d'Android.

Q.C.M.

Le premier QCM de ce cours vous est offert en libre acces.
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Pour accéder aux suivants

Connectez-vous Inscrivez-vous
De quoiavons nous besoin pour développer des applications Android (et plus généralement des programmes Java) ?

e (O LeJRE : Java Runtime Environment
e (O LelJDK :Java Development Kit
e (O UnelJVM :Java Virtual Machine

Comment s'appelle le plugin Eclipse permettant le développement d'application Android ?

(O ADT : Android Development Tool
(O JVM : Java Virtual M achine

(O €SS : Cascading Style Sheet

O Le Plugin Vert

Qu'est-ce qu'un AVD ?

e (O AVD signifie "Android Virtual Device" et est un périphérique virtuel doté du systéme Android.
o (O AVD signifie "Android Very Dangerous" et représente les messages d'avertissement envoyés par le systéme.

e (O AVD signifie "Apple Vandeta Directive" et est la riposte prévue par Apple pour contrer la concurrence.
A Tlaide de quel élément peut-on afficher un texte dans une application Android ?

e (O Laméthode onCreate()
e (O UneActivité
e (O Le TextView

Correction !

Statistiques de réponses au Q CM

Nous arrivons au terme de ce tutoriel consacré a la mise en place d'un environnement de développement Android. Ce n'est pas la
seule fagon de faire bien siir (vous n'avez par exemple pas nécessairement besoin d'Eclipse) mais elle est en tout cas trés
courante et trés pratique.

Il'y a beaucoup d'étapes pour finalement pas grand chose a part un petit "Hello !"... Mais vous étes maintenant armés pour bien
démarrer avec Android. Je vous laisse le soin d'apprendre l'art du développement d'applications Android : Viies, Activités,
Intentions, etc... Bref, il y a du boulot. @

A bientot !

f [N[&
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